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KVALiTET 


BEOGRAD 

ciifOMlon 

Srptkih vladora 1 
tel: 33 13 45. 33 13 45 
tel/fox: 33 24 15 


eurosaloD 

Bulevor revokjcile 26 
tel: 33 SB 43 
eurosaloD 
Straninlido Bona 72a 
tel: 18 45 30 
tel/fax: 52 45 26 


curoselon 

Kolar£eva 6-6 
tel; 53 15 99 
tel/lcix: 52 37 44 


cutoMlon 

29. novemDra 93-95 
tel; 76 85 78 
tel/fax; 76 61 41 
eiiroealon 
27. marta 64 
tel: 34 35 82 


euroMlon 

Cvljldeva 22-24 
tel: 76 13 43. 75 11 76 
76 19 92. 76 29 30 
tel/(ax; 76 33 69 





RACUNARSKEMREZE-INFORMACIONISISTEMI-STRUCNAPODRSKA 



NEMAMO KUPCE 


imamo 

SAMO KORISNIKE 



21000 Novi Sad, Kosovska 18A, Tel.: 021/26-672; Tel/fax: 021/27-848 
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V«8H 7 

LadisUtv Slru)tank 

Cinemania 44 

Rtmka Jovanox^i 


Kako sa prava 3D alike 


Vaii nticollco pMa s* dciavtto da -W nakog braja 
-flaiunara' buda tama ko)a |a tak daimiino vazana 
za kompMara- Pra par maaael tak» hit ja naaumn|l- 
vo bla trodimanztonalna aliia ico|u amo objavii - koS- 
ko )a aamo Ijudl tog maaaca ativl^lo vrh noaa rui 
atranicu niAeg daaopiaar Ovoga maaaca nau£lcamo 
rwMo riia o n)t>ovom kiairanju. 

Template klase I funkclje 70 

Relja Ivtmovic 


Sa kbrakan ravijama. blografijama. krtogfafiama, vi- 
dao 1 muziikim iraaitima kofa obtadbvuie. Uhroaofl 
Cmemya a )a idaerto “alaktroftako Wvo" za ^ubkalja 

ema. 

Koreni MS-DOS-a 58 

lanko Slammovid 


na satama. bai kao ito )a C oanovni )azHc Unoi-a ii 
BASC rani|h ganaracOa laiunara. Ov^ takal pololva 
aamo jadan dao ta oblaab, baradi aa ~&ablonima'. 

ZastQ Je Fox brzl 74 

Maksim Seslii 



Milorad Pavic I CyberCulture . .62 

fasmina MAajUyvid 



Za tipografske siadokusce ... .30 

Dsjan Riaanmii 

Mavdowsjabio i oatao duzatna podbgaza grati6cl oil- 
a^taana programa - u oblaali atcnog izdavadtva n|arnu 
aa pnlagodni ari pomana »>adni pakab. Mnogi aa aa 
-catalgi|om aaPaju atara dobia GEM ktaoiu/a, a ponako 
a daka ozbkno koriati uprkoa Htord-u. PageoialiBr-u. 
Jua/ktPms-u... Moida t* Ih nova Vantum S.O za W/n- 

Dva edukativna programa 41 

/.nranD.Brhi 


FosPm B maaaca u maaac aliia ava bofu lapiitacku 

aania Fok apUkaeija, z^aljuiuii ugradanim alabma. 
brzo. nago pra avaga zato to aa razulnktiii progia- 
ml bvraoraju munjavitol 6amu Fox moia da zahvat 

Povratak Helpal 78 

Btgan Petravii 

Poaladnji naatavak triologla o piavQanlu Halp dBota- 
umrtogoma olakiava poacavljanl zadatak. 

U korak sa vremenom 80 


Obtaktno programiunia u Clgapar-u: Claaaiy) 



Dok su komsije u mraku 14 

Bnmko NUdlovii 


Ima neka tajna veza 48 

l Won Aleka£ 

aac pro)aktu|ala u AufoC/U-u a redka vizualiuciju u 3D 
Sbdifu. onda znata koia proUama pradatavifa konvarzt- 
la smadu njihova dva formala. AiAodaaik-ova aplikacija 
Mtual Uik vam zaatgumo olakiab muka. 

Bum, bum - DOOMI 54 

In'or: PC Maganns 

ks 1 0 MO poruka. a nadavna DOOM konMrancija na 
Cofnpulof Ganmg Worid FonjrrMi amariika konmci- 
rak<a mraia ZHtNa! bila ia toiko popidama da Ja bio 
potiatano ptoairania baza za priiam poruka. 6lma )o 
DOOM toAo oduiavio Igraia? 

Ra<*>sta<->vl .57 

narkn SlaniSZ 

^■aaatmrljaino vam Aaa, domaci program kojl ca ko- 
nadno railb pioblam raatavlianja rail na alogova. Pri- 
tagodan t rwiam iazPru. a priagodan ja i WMoiva- 
. vebairacifoinailo? 

Express QuarkXPress 60 

PoAin StamSi 


ia program kojlm aa vaoma jadnoatw- 
nc r r ra amaai iaaopial I ivivine. Brz i izrazito flaksibl- 
lar sradctav^naibofi program avo)avrata. 


Programersld rwvogovor 37 

rkgaa Aieanovirf 


napajanja pravazKIo ja ava oiakhranja d^avljaia 
hardvara. UPS. madubm, nija aamo naSlo ito za- 
manjuja gradaku mraiu: u ptanju Ja kvaitatno obaz- 
badanja akupa raiunaraka oprama. 

Grom u Pendzere 17 

Dejait y. yestHnaviZ 

Ovoga puta u iiS inlaraaovanja naiag hardvarafcog blo- 
ka au vidao kartica - dalaljnc amo taatirall oaam vidao 
idiplara populamlh u nailm krajavima, uporadili njiho- 
va karsklarislika r zakijuill da Hamilea Dynamila nlja 
baz razioga itakaovakki broj prkrtallca... 

Sliku tvoju l|ublm 27 

Bobaji Patkovii 

Da blata aiku aa papira ptanall u raiunar, radi naka 
dorada. potraban vam ja akanar. Poatoll vlaa vrata 
akanara af koji data Izabridi? 

Stacker za animaclju 28 

Vlalan Aleksie 

akivalo uMJuiivanja vallkog broja hardvarakih raaur- 
aa. Nabavkom Paimnal AnarmUon Raoordar uradaja 
reiliata aaba kupovina dodataka I mnogo vramaria 
ptovadanog uz vidao rakordar. 

Ocekujuci Sexllum 52 

Dajan V. Vesatincnni 

PrI vrodnovanju aiatama I njtiovih komponanO' Dojan 
Vatalnovii, nai atruini urednik, korM pakat Untlea 
koji Ja razvijao lekom niza godina. tia kakva aa ava 
"muka* kompjutari atav^aju lokom taatkanja? 


Zasto ne dva? 

Bojan Petroxai 
Da II au arataml aa vda protmaora poatall doalupnl? 
Da N Ja vrama da Gray poalana aamo dao Mo^. I 
da muti-Panbum maikw obraduju avakog ozbl|nog 



WIN.INI 89 

Zoran Kahlar 

De^anove pitalice 83 

Uredujs: Dajan RisranoviZ 

BajtovI licne prirode 84 

Vraduja: Dajan Biaanovii 

Skola Unix-a 90 

Pavla PakaviZ 

Clipper savetnlk 92 

Nerxad Baloianin 

Moja skola C-a 94 

Zoran iivodc 

Skola C++-a 95 

lanko Snsmanovii 

Sezam Bllten 96 

UratSuja: Dajan Risranovii 


Sezam Bllten 96 

UratSuja: Dajan Risranovii 



asys commpfc 

balkan foto press... 

blosfers 

blotehna 


compiftsr shop nil.... 

comtrad 

dlgiteh 

electronic design 


microsys 

mz computers... 

olymp 

optimum 


ole 

perlhard 

present trade ... 

prizma 

prosoft 
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Izdaja i Mainpii; 

BIGZ. Bulevv VoitfodB Mlil6a17. 




Uvodnik 


Ganaralnl dJnklor 
lllaRnpnK 

DiraMor novinskog MUora: 
Vican Vlcanov^ 


GlavnI I odgovofrd uradnik (vd): 

Mljan Jovanovid 
SInjcnl uradnkab 

Oaian Ristanovii, Oafan Vaaainovii i Zoian bvaOi 
Komar^jalni uradnik: Vasna Jar amic 
Uradnik apacl|alnlh izdania: Vaana lioald 
Tahni£ki uradnik: Radoja Karadiic 
Uradnkd rubrUca: Nanad Batodanln, MiLiw\ Bakie, 
Jovan Biriajid, Zoran Kahler ■ Pavla Prtovlk 
Radakclja: Vladan Alakald, Viadimir Stanmiirovid, 
Lada Mumlnaglk I Igor Pdat Stalnl aaradniol: 
Obrad Bl|alid. Zoran Grkid. Dajan Jalovik, Ranka 
Jovanovli. 6o|an Pabovid, Vladimir Slamanovid, 
RadaZonjK 


Adraaa radakc^a: Bui. Vo^voda Mlklda17/ni. 11000 

Tatafoni: Redakc^a; (011) 053-748. 047-476 ^gan^ 
ia BIGZ-a: (Oil) 651-703, 653865. Opjlrcoafovipto- 
am«ia.-(011) 652-403, 651-666/277. Poafev) {ra£a / 
konrefe.- (011) 650-884, 647-533, PraTpiata; (011) 
650-526. 651-686/226. 


SEZAM 


Oil / 646*422 (IS IblM 
Upravrdk iMama: ^ 


Cesto poimslim da je blagoslov, ali i prokletotvo, komprjutera u tome sto 
zainteresuju Ijude, koji sa njima dodu u kontakt, ninogo vile od posla Aog koga 
su ga i nabavili. Nekada su, na pojedinim americkim univerzitelima, svom 
snagom izbegavali “prerani” kontakt talentovanih studenata fizike, astronomije i 
mnogih drugih nauka sa kompjuterom. Jer, postoji li jol nesto tako jednostavno, 
a opet tako sloieno, Sto time sate da pretvori u trenutke? Uz konq^uter, vren^ 
moraino meriti na neki drugi, sasvim nov naan. 

Uticaj racimara na covecanstvo iz godine u godinu je sve veci, a jedno od novijih 
dostignuca je prolirenje pojma “pismenost” na kompjutere. Gde su granice? To 
niko ne zna, ali “buducnost” vise nije tako daleka. Sasvim jejasno da ce u 
narednih nekoliko gndina veliki broj postojecih knjiga biti prenesen na neki drugi 
medjjum, nezavisan od papira; na CD-u se vec mogu naci razne enciklopedije 
koje, pored re£i, sadi2e slike i zvuk. 

Pisanje romana se za sada jol uvek bazira na tradicionalnom medijumu - knjm, 
ali i tu postoji teinja za promenom - vec se pojavljiiju naslovi spiremni za citanje 
na ekranu. Ono sto ova promena medijuma nosi sa sobom nije samo drugacija 
tehnika “koimimiranja", nego pre svega dnigaciji odnos Citaoca preina tekstu - 
svako ce imati razlilit put “kroz” knjigu, a ista knjiga uvek ce ostaviti novi utisak. 

(0£ekujte upgivde za “!me rufe”, na vZO.) 


SMwn odmiriMralorl: 
Daian RntarKvid (dajanr) 
Zoran iitiMt (^olic) 



CENOVNIK OQLASNOG PROSTORA 


Danas, kada granica izmedu SF-a i stvamosti postepeno nestaje, primecujerao da 
od civiliz^je zavisiino sve vile. To je pozhivna povratna sprega - svesni samo 
dobrih strana, raanistjamo li o posledicama? Neke od njih videU snu proteklog 
meseca - ljudi se, kao nekada Bogu, usrdno mole Blektrodistribuciji za svetlost i 
“kap” struje. Kada molitva bude "uslileiia”, nala sreca postaje boianska. To traje 
izvesio vreme, taman koliko je potrebno da se na ekranu pojavi C:\>- Potom 
treba jol samo malo hrabrosti za komandu CHKDSK-.. 


1/1 kDlor4K 
1/1 kolotZK 
1/1 kolocSK 
1/1 tolor Mr«rta 1 
1/1 kolor unutrainjl 

1/1 ciT>o-b4lA Mrnna 
1/2 emo-bala sbans 

1/4 cmo-b«l4 (Dana 
1/6 cmo-bala cbana 


1600 cBn 

1500 dm 


1200 cfin 

700 din 


450 cSn 


Zato ove “Racunare” otvaramo temom o kojoj su mnogi, u "svettu” poslednjib 
meseci, sigurno ninogo razndsljali - nabavka UPS-a, neprekidnog napajai^. 
Njime se smanjuju strabovi i trzavice, a poslu je moguce posvetiti se bar petnaest 
ntinuta dufe. Osim toga, ‘dok su komlije u mraku', svetlost kojom nunitor 
obagava sobu ima posebnu dra2-. 


Za dogovote i Mermadja o ogtauavaniu iavte ta na 
talafcin 011/663-748, faks 011/646-140, madam 
011/648-422. 

Pretplata 

Za zatnlju; Saat brofava: 46 din, firdanaairl brojava: 
88din. btiMaiUin: D P. SIGZ 40602-6038-23284. Za 
iiHHlraiMtvo: last brojava: 96 OEM, jadanaaat bto- 
lova: 176 DEM. davizni raSun: D.P. BIGZ 40601820- 
I6tOI-62070I-68fr«U77 
Poaabna dopfada za avionsko alan)a: 

Obavaata nasuka poztv na broj / idtaRGHM 

iko mhm : 40802-603-6-23284 


Na oanovu miiSar^ Sekratarliata za Infermaciit SR 
Srbi)a broj 413-01-16 od 4. labruara 1991, Rodina 
pU^ 80 oarrovni poraz na piornal po povtaSdanoj 


Fiat hod 

Miljan Jovanovid 



BIS 

IPS 


BANKARSKI INFORMACIONI SISTEM 


INTEGRALNI POSLOVNI SISTEM 


yus ymcposys 


INFORMATICKI INZENJERING d. 0 . 0 . Novi Sad 
21299 Rakovac. BeoCinski put bb 
Tel: 021/611-366. Fax: 021/20-544 
Poslovnica Novi Sad - Tel:021/52-550. Fax: 021/22-515 
Poslovnica Beograd - Tel/Fax: 011/432-690, 430-059 
Poslovnica Zrenjanin - Tel/Fax: 023/36-997 

COMPAa 


PRDCatESS* 


Funkcionalnost, 
fleksibilnost, 
prosirivost, 
po meri 
korisnika. 


Integracija 
sistema: 
kompletna 
resenja 
po men 
korisnika 



STiilMt HOVO 



ndunt^ 1 06 ♦ lebruar 1 995. 7 




STA IMA NOVO 

Hardver 
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NOVO! Prvi kolor 
Ink Jet ploter po 
ceni monohromatskog... 


Ink JeX tehnologija je logican naredni korak tju 
svakog CAD profesionalca koji zahteva veliku 
produktivnost plotovanja. 

SUMMAJET 2C se po svojim karakteristikama 
svrstava u sam vrh svetske produkcije Ink Jet 
plotera. 

Rezplucija od 300 dpi i tacnost od 0.1% u 
potpunosti zttdovoyavaju potrebe modemog 
projektovanja. 


Ploter standardno poseduje paralelni i serijski 
interfejs a mogude ga je vezati na Ethernet mrezu. 
Potpuno je programabilan i isporucuje se sa 4Mb 
RAM-a, a moze da se proSiri do 32Mb. 

Ukratko, SUMMAJET 2C svojim odnosom 
cena/peiformanse se namece kao VaS logiian 
izbor. 

lihniiku podrSku i sav potrosni materijal 
obezbeduje KMA-S, zvanicni distributer 
SUMMAGRAPHICS-a u Jugoslaviji. 


kma^ 


Sutmagraphics. 


vsieka 24, TEl: 011/663182, 011/664-934 FAX: 011/664-934 



ZAMISLI, ANIMIRAJ, GLEDAJr.. 

Ostavite BETE, TARGE i DIAQUESTE u 20. veku. 

U 21. Vam netrebaju! 

Prelvorite svoj PC u profesionaini video-audio studio. 

Real-time snimanje animaoija i digitaiizacija zive slike. 

Digitalna neiinearna montaza . 

Sve vrste video uiaza i iziaza: YUV (BETA], Y/C (SVHS), VHS... 

Profesionaini digifaini sisfemi za real-time 
video I audio no PC plafformi 


DIGITAL 


studio kompjuterske grafike "PANO" 011/65 04 86,65 20 28 


STA IMA NOVO 

Hurdver 


Stfdtki sporovi 

Swt podriao AMD \ Cyrix » sp«rv sa 


a da M iaporuke do 1 998. porasti na 6,8 mlltona par- 
aonalnlh komc^utaia. Ovo, naravno. vali sarno za ja- 
parsKe prorzvodata. all avakako pradstavlia lluslratl- 
van primer planelamog tretrda opitas raala prdzvod- 
n)e petaonaimh laiunara. 


Pomaca s<ena 


SIniwvi 


YU INFO 
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1 POOLED UMESTO 
1000 RECI! 



PLOTERI 
Oce Graphics 

reel nisu potrebne! 


"OSA* Raeunarski inienjering, 11000 Beograd. Narodnog fronta 56, tel. (Oil) 64 40 58, 68 11 99. fax. (Oil) 64 45 67 


uporedite sa konkurencijom i ... 


InkJet Ploter G 5100 



G5100 

Konkurencija 

Rezoluciia 

360 doi 

300 doi 

Ta£noet 

0.15»/o 

0.24i 

Nahania liniia 

0.07 nun 

0.13 mm 

Rad iz rolna 

.Standard 

Nema 


Do 2.54 m 


Vreme i>lotovanta/A0 

6 min 


Standardna memoiija 

4MB 
proSirivo 
dn .1? MR 

2MB 
proiirivo 
dn lA ant 


Pen Ploter G 1965 - R 



G 1965-R Hewlett Pacard 

DraftMaster Plus 
RX 

CalComp 

Classic 4036 

Dimenaje plotovanja 

A4-A0 A4-A0 

A4-A0 

Ta£nost/rezolucija 

0.09<H 0.09% 

0.0125 mm 0.025 mm 

0.1% 

0.0125 mm 

Brziiia/ubRanie 

113 ctn/s/4.2 G 110 cni/s/5.7 G 

187 cas/s/iJ G 

Memonja/emulaaje 

4 MB/ VDF 1 MB / HPGL2, 

DMA data In. HPGL 

HPGL2*, BGL, 

ADI 

IMB/BFGU, 
HPGL, 907, ADI 
Windows opt. 

Interfejs 

RS 232 RS232, HPIB 

LocalTalk opt 

RS232, 

Centronix 


• •• odaberite 


Oce 


Graphics 


"OSA" Raiunarski irdenjering, 11000 Beograd, Narodnog fronta 56, tel. (011) 64 40 58, 68 11 99, tec (011) 64 45 67 


Hordver 


UPS 


Dok su komsije u mraku 

Kod nas su, iz mnogih razloga, UPS uredaji vrio malo poznati, i samim tim uglavnom 
neprimenjeni. Neki od bitni)ih razloga ovome za vecinu nas su da je to „ne§to bez cega se moze”, 
ill „fna, nece valjda mane da strefi”. Naravno, kada iskusimo gubitke koji nisu morall da nas pogode, 
i koji su iesto materijalno veliki, dolazimo do zakijucka „e, da sam se osigurao UPS-om...". 



PostDje dve neprijafiie istine elekironskog do- 
U. da eteKtrodistribucija jednostavno ne mo2e da 
ooezbedi 6istu, slabilnu struju I rtapon koja zahte- 
va 0S8tl|iva oprema, i da je korisnik najodgovomiji 
za zdravl)e i sigumost svojih utedaja. 

Snxlija koju j« izveo IBM pokazuje da je prose- 
Pan koinpjuter suoPan sa viPe od 120 problerr^ 
sa napajanjem mesePno (to u Amerid - kod nas 
le situa^, sigumo, joP mnogo gora). Etekti se kre- 
cu od mallh - bloklranja tasiatura 1 lakPeg habanja 
bardvera, do drasbinlh - kompletnog gubitka po- 
dataka ill spaljarw mabine ploPe. 

CKigledno, svald posao postaje sve viie zavi- 
san od distribucije I njenog snabdevanja ena^l- 
lom. I pored n^vatka u moguPnostima I kapadte- 
Oma modemih peraor^nib kompjutera, Itenutnl 
r«$tanak struje je dovoljan za gubitak podataka. 

je opasniji gubdak prethodno snimljenih fajl^ 
va. ill Pak i calog bard diska, Sto se mo2e desiti 
ako problem sa napajanjem naslane u momantu 
snim^. NaroPto podlo2nl su fajl serveri, koji pi§u 
na disk prakbPno stalno. 

Na 2alos(, situacija se sigumo nePa promeniti 
u skorlje vreme. PoDebna je otpnllke decenija da 
se nova eiektrana nepravl I pusb u rad, a zabiinu- 
lost oko nukleame energije I fosilnih goriva su da- 
lle smanpi moguPnosb ill prekirull njihovu izgrad- 
n|u Nedosiatak rezerve snage u mreS izaziva ne- 
stabilnosl, a time i loP kvalitet elektriPne energije. 
U naPim krajevlma, gde o IsktjuPenjlma ne treba 
r<«a red. pdanje da II je UPS uredaj potreban III 
ne zaista je be^isJeno. 

Meko je rekao: .Posiojs dve vrste korisnika: 
on ko|i su izgubili podatke zbog problems u napa- 
|Bn|u I oni koji be Ih tek izguOltr. Zeto je po^no 
bia u novoj kategonjl - korisnika koji su shvatili po- 
Vebu za zaPlilom i preduzell korake u cilju sprePa- 
vafia neminovnog. 



Branko Nikitovic 


Prenaponi. udarl (spajkovi), pognaponi I ne- 
stand... Sla se zelsta d^va sa kompjuterom ka- 
da iskusi anomallju Van okvira normale’? UzePe- 
mo kao primer udar groma. lake je to same jedan 
od bezb^nih proUema koji mogu napasti VaP si- 
stem. Grom udara u bllzinu trafo-stanice. Ako je 
praPnjenje dovoljno jako (Pto uopPie nlje redak slu- 
Paj). prenaponski impute sa trenutno prenosi kroz 
elektriPnu mrePu iPli telefonske linije, sa ekvivalen- 
(om elektdPne snage pllmskog talasa i ulazi u 
kompjuter prako utiPnice 01 telefonske linije. Prva 
irtva je obiPno matiPna ploPa III modem. SledePi 
su CPU, kartce, memorija... u svakom sluPaju po- 
dad su izgubljeni. 

Etektrodisiribudja reaguje na prenapon Isklju- 
Penjem dela mrePe. Ovo proizvodi varijadje napo- 
na napajanja u njenom osiatku. Ako napon padne 
dovoljno nisko, ill nestane, hard disk moie da kra- 
hira uniptavajupi podatke na sebi. Svskako, ono 
Pto se nalazib u kePu i RAM-u je izgubljeno. U 
najgorem sluPsju, daloleke za Pltrama mogu bib 
poremePene, ill to moie bill FAT (Rle Allocabon 
Table), Pto se sve svodi na potpunu neupotreblji- 
vosl diska. Prenapon mote lizipld oPIebb neke de- 
love. Pak I kada je kompjuter IskijuPen. 

OpasM lone 

1. Podnapon (Sag, Brotmoull: Pad napona u 
mrePI (<20% nomlnalnog sfekbvrog).Ovojedale- 
ko najPePd problem. Tipjpno je izazvan potrebama 
mnogih elekthPnih uredaja pri pokretanju (motori, 
liflovl. kompresori, alaU,...). Oni su i naPin na koji 
se distrlbudja bori sa prsvelikim energetskim za- 
htevima mreia. U nekim oblasbma mole se sisie- 
maiskl dePavab sabma ill danima. Podnapon! mo- 
gu ‘Iscedib' snagu portebnu za rad kompjutenj, 
IzazIvajuPi zamrzavanje lastature ill naoPekivane 
krahove stetema sa krajnjim rezultatom - gubitkom 
ill (Pto je mnogo gore) neopaienom promenom po- 
dataka. Smanjujj elikasnost I radni vek celokupne 
elekiripne oprema, naroPito motora. 

2. IskIjuPenje {Blackouf): Potpuni nestanak 
struje. Uzrokuju ga resbikdje, prevellkl zahtevi za 
elektrIPnom energijom, kvarovi, prirodne nepogo- 
de,... Rezultuje gubitkom sadr2aja RAM-a I kePa. 



velikom moguPnoPPu gubitka FAT-a I, samim bm, 
potpunog gubitka podataka na hard disku. 

3. Udar (Spika)-. Trenutnl dramabPnl skok na- 
pone (>100% nomlnalnog maksimalnog). ObiPno 
je izazvan udarom groma u blizini « povratkom 
stiuje u mre2u posle nestanka (iskljuPenja). Ima 
katastrofaten ubcaj na hardver. Mo2e oPtebb i 
potpuno uniPtib komponenie i opremu u koju ude, 
Pak i kada je IskIjuPena. 

4. Prenapon iSurge)'. Kratkotrajan porast na- 
pona napajanja (>10% nomlnalnog elekbvnog). 
TipiPrw iraje bar 1/120$. Uzrokuju gajaki etekinpni 
molori (eikondlPnl. mapine) u blizini. Kada se ova- 
ko j^ motori zaustavijaju. viPak energije se rasipa 
krez mre2u. Zbog iziaska iz dozvoljenih okvire na- 
pona napajanja oPlePuje osebjive komponente i 
izaziva previemeoe otkaze. 

g. Sum (Morse): PoremePaji glalke sinusoidtb- 
ne knve napona. Postoje dve vrste - EMI (elektro- 
magnetna irterfereneija) i RFl (radiolrekventna in- 
lerierencija). Izazivaju ga mnogi faMoti i tenomeni 
(npr. sevanje na troii tramvaja Hi ukljuPenje/isklju- 
cenje najobiPnijeg frisdera). Uo2e bib benutni i 
hroniPnI. Pravi najnezgodrije grepke za otkrivanje 
u programima, fajlovima I podedma u samoj me- 
moriji - Pak i na nivou jedriog jedinog bits! 

Zaititp raznih wredoia 

Za korisnika koji je zatrpan konfliktnim tvrdnja- 
ma 0 iskljuPenjlma, podnaponima i prenaponima, 
Pak i zaptita samostalnog PC-ja ill kuPne TV opre- 
me mo2e bib zbunjujuPa, da i ne pominjemo mre- 
2e. U prvom redu, treba izdvqib probim koji se 
rePava odvojeno od svega ostalog. a onda izabrab 
or^ovarajuPi proizvod. Svakako je veoma vaino 
zaPtHtti sve moguPe puleve uriPtenja hatdvera I 
gubitka podataka. Npr., Pak i ako zaPUbte svaki 
kompjuter na vapoj mra2i, all ostavite tetefonsku 
Hniju koja vodi u modem () bme u kompiuter) neza- 
^Penu. sistem je i dalje podloian anomalijama 

t. PC-ji: UPS zaPtita obezbeduja integritet po- 
dataka i dozvoljava da bez opasnosb prodete kroz 
probleme sa napajanjem. PreporuPuje se koriPPe- 
nje UPS-8 kontrolabilnog pi^ kcmpjutera sa 
veoma Pislim iziaznim naponom (Pto bbsKljim sinu- 
soidalnom). 

2. Penlerije: Bekap uredaji. skenen i ostalo. 
zahtevaju mlnimaino zaptitu i^rog stabilizatora. 
Obratite paPnju na Pinjenicu da laserski PtampaPi 
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Hardver • UPS 


u ve6ni primena ne zahtavaju UPS, poilo se sve 
stvan koje su bile na Stampi mogu jednosiavno po- 
novD po^ti. Takode, phmena UPS-a na n)lma ni- 
je preporufijiva i zbog vellke potro$nje struje pri 
pokretanju I Slampanju. 

3. Telefon / laits / modem: Teletonl)a )e za da- 
nainje poslovanje neophodna, pa joj se mora po- 
svetiti duina painja. ^ dnige strane, telefonske 
Knlje predslavijaju brz i jednosivan put kojim se 
mo2e oitetiti VaSa oprema. Prept^uje se ptime- 
na odgov^udeo flltera. a za mini centrale dak I 
UPS, 

4 Ku6na elektrorika i uredajl: Oni su Invesbd- 
]a koja zatiteva hardver^ zaSdtu u oblastima sa 
nest^lnom elektridnom mreZom. Televtzorl $u Iz- 
loieni I udarlma groma u blizini aniene A piavo u 
nju, pa se pored stabillzalora prepoiuduje I korti- 
denje odgovarajudeg antenskog fillera. 

5. Posebni sluPajevi: Moraju se razmatrab sva- 
ki posebrw. Npr. ako se radi o mre£ u samoposlu- 
zi. potrebno je zaititlb < kase (dak i ako nisu bazi- 
rane rta PC-ju) ito omogudava uobktajerto zavria- 
vanje rada sa muSlerijom I za vreme Iskijudenja. 

Vrete UPS^ 

Generalno, postoje tri nadina njihovog rada: 
'stand-by' ('off-line'), on- line' I line-interactive'. 
Stand|^ UPS-ovi u normalnim usiovirrta daju distu 
energlju prikijudenoj opremi, a istovremeno se pu- 
ne baterije. U sludaiu iskliuden>a energija se crpe 
iz njih, preko invertora. NekI kaiu da ovakvo rede- 
nje nlje dovoljno sigumo, jar se invertor I baterije 
ne koriste ataino, pa evantuainl kvar ne moie da 
se primetl sve dok ne dod)e do nestarka 
Ipak pokazuje dovoijnu pouzdanost ovog 
Prednost je u tome dio Invertor I punjad 
steino, pa je ceo uredaj manje budan i manje se 
greje. Kvalriet I efekfivrwst ovakvih UPS-ova puno 
varira od proizvodada do proizvodada. U svakom 
sludaju, oselm su jeftinijl od onlh sa drugim nadi- 
nima r^a. Treba obratril paZnju na kveJItet filtiira- 
nja I stabHlzadje. 

On-line UPS-ovi koriste svoje baterije I za vre- 
me noimalnog rada. One se steino pune, I inverto- 
rom se iz njlh dobija dista naizmenldna siruja po- 
trebna za napajanje opreme. Orim nadinom su 
mreda I oprema potpuno razdvojeni, pa se dobija 
najtxkja zadiita od duma I potpuno stabllan napon 
na iziazu. PostojI I pomodna direktna veza za slu- 
daj da se invertor IK neki drugl deo pokvari. Zadio 
koristiti baterije sve vreme? Prema prolzvodadima 
ovakvih UPS^a. to je uglevnom pitanje pouzda- 
nosb, jer svi delovi staino rade, a I ne postoji .vre- 
me piebacivanja' (.switchover bme', o koj^ de 
bib redi malo kasnije). Ovakvl UPS-ovi su budni 
(podto moraju aktivno da se hlade verblatorima), 
trade puno stmje, nvwgo se greju I najskuplji su. 

Uns-interactive UPS-ovi koriste hlbridni nadn 
rada. Oni imaju dvosmerni pretvarai koji u normal- 
nim usiovima puni bateriju i d«^ dist Izlaz. a kada 
dode do iskijudenja radi kao invertor jednosmerne 
straje iz batenja na naizmenidnu (slika 1.). Pnri ga 


(Best, Sola, Emerson, Tripp Li- 
prednost ovog redenja je smanjenje 
delova, dto ubde na cenu i pouzdani^ a 




d njih je i UPS-kaitica. U normalan ISA s> 


pa tek iz nje ide dalje 
velldine 5.25' flop! drajya se monbraju u slot kao i 
sam flopi, i iz njih napajanje takode Ide u pomenu- 
lu karticu. U memoriju se inslalira rezidentan pro- 


prednje plode UPS-a, to bolje. Obtdno se tu nalaze 
indikator mrednog naporta. proce^ optaredenya. 
napunjenosb baierija, signal za njihovu dolraialosi 


gram kqi je staino nadgleda. Za vreme normalnog 
rada baterije se pune. a u sludaju nestanka stru)e 
kattica dalje signal za snimanje sadrtaja celokup- 
nt^ RAM-a i video-RAM-a na hard disk (korisnlk 
pritom nema nikakvu kontrolu - sve se g^). Pri 
pomvnom pokretanju radunara, program wnogu- 
cava nastavak lade tamo gde ee stalo, III regula- 
ran start Iz podetka. Mane su dto su potrebnl od- 
govarajudi drajveri za video kerte, ne snitna se 
sadtiaj ked kontrolera (ako poMjl), ne tiltrira se I 
" - •— n| napon, all prednost je niska 

klasidan UPS I oduvonje rezul- 


Oanadnji UP&ovi su nedto sasvim drugo u od- 
nosu na nekadadnje Jrantakt-kubje' k^ nisu 
umele nidta vide od prebacivanja napajanja na ba- 
lerije i ogladavanja zvudtiim alarmom pit Iskljude- 
nju. Hardverska logika je zamenjena mlkroproce- 
soiskom I Interfejsima kojl im omogudavaju inle- 
rakclju sa kompjuterima preko pos^nih rezkten- 


, iton- 

pjuler pravi). Snaga koju UPS moie da da je izra- 
dena u vott-amperima dto. opet, brojno n^ ri pri- 
bliino jei^ako snazi iz^enoj u vabma. NomitW 
na snaga UPS-a je istovremeno i maksimalno do- 
zvdjena, i nikako se ne treba igrab sa preoptere- 
denjem, jer rezuKab mogu bib nepraiMdliivi. Do 
potrebne snage UPS-a se dolazi tako dto se jad- 
nosiavno sabem enage svih delova potrod^ 
(glavna ploda. monilor. hard diskov), ftopi diskovi. 


na) Kc 


.4-1.7 (zavi- 


nadi- oprema iz batarija. 0^ kod on-line nadina rada, 
kod kojih ono ne postoji, bpidno se krede u gram- 
cama 2-em$. Prema testovima nezavisnlh labora- 
torija otq'avijenlh u stranoj diampi, PC radunari ce- 
de nl osebb pr^dd od dak 100-200ms (uglavnom 
zahvaljujudi kondenzatorima kp|i de dab potrebnu 
energlju), tako da nema razioga za brigu - dak nl 
za najzahtevnije madine (mrefne eervere). 

Baterije 6e, najverovalnije, ilveb manje nego 
sam UPS. i zalo je vrio bitno da su napravijene 
tako da ih brzo i tako mode menjab I nestrudno 
osobije. Potrebno je da ne zahtevaju nikakvo od- 
rdavanje, da se mogg slab podtom. i da Imaju ga- 
randju od bar 2 godine. 

Stabilizadja mrednog napona i njegovo filtrira- 
nje su osoUne od primamog znadaja. Kvalitei Im- 
plententacije ovih redenja zna^no varira od proi- 
zvodada do proizvodada, dak i od modela do mo- 
dela istog. Sve dokove i poremecaje koji mogu 
ugrozib siguran rad kompjutera, UPS treba da js- 
pegla*. Veoma je vadna dobra zadiita od svih go- 
renavedenih opssnih zona. Kao dto je ranije po- 


denje, ved podnapon mrede. On mode izazvab 
prelazak na napajanje iz baierija i tako Ih istrodib I 
onemoguditi dalji rad. Zato je vrio bitna mogudnost 
podizanja napona mrede prako dodatnog transtor- 
matora i samlm bm bez pomod batarija, dime im 
se produdava vek trajanja. Sa druge strane. slldna 
sltuadia je sa prenaponima. koje UPS tr^ da 
obori na granice normale da bi se izbeglo odtede- 
r^ opreme. Ove anomalije mrede su naradito ore- 
dene u naseljima $a starom i eleldridnom mradom 
lodeg kv^ileta, kao dio su sela i prigredska nase- 
ija. Dud takvih vodova padovi na^a su znadajni 
zbog vellke unutradnje otpomosb, pa da bi i jtnaj 
na kraju sela’ imao kakav-takav napon. elektrodi- 


i (gaibo) 1.4-1.7 
I proizvodada UPS-a). Nararmo, ako f 
mogudnost. dobro je ostavHl i neku rezervu za bth 
duda pradirenja sislema. Vadku proizvodada 
UPSKiva daje detal)ne tabhce opt^edenja koje 
preve raznd kompoitente i prema njima se moH 
izvidlb proradun. Podto proizvodadi delova obidno 


niogudnosb da to ^amo i uradl. 

Vreme k^ de se dobib po nestanku struje dtta 
se iz tabhca i zavisi od sna^ prbdiudene opreme. 
kao i od kapadteta bateriia. Oinjenca je da UPS- 
ovi vede snage unaju i baterije vedeg kapacheta. 
all i da se na njih obidno prikljudi^ oprema sa 
vecom potradnjom. U odiud o kap^etu mnogo 

^Tpotrodada (naialS!'^owo teSko moiemo 
svrstali restrikdje - bio bi potreban preveWd UPS 
za prolazak ptosednog PC-ja kroz 3-4 sata bez 
napajanja). Dobro redenje predstavQaju UPS-ovi 
ka|i omogudavaju prUjudivanje dodatnih batei^ 
na ved postojede, i to u toku rada. Od vidka glava 
ne bob, a manjak mode da izazove I potpunu neu- 
potrebljivosi novog UPS-a. 


I izloiene gtavne osobins UPS- 
na usamlienim kompiuieiinia 
usreie oivoreno pnanje, kada se i odvoje sredstva, 
gde dodi do njih? Na nadem triidtu vlada totalan 
haos i rr^jak kvatrtela, uglavnom se ne pita nl za 
proizvodada nl za model pri kupovkii - sve se 
odreduja prema ceni i nazivtK^ snazi. Zato je pila- 
nje kvallteta rabe koja se ovde nalazi. kao i oprev- 
danosb njihove cene, pnmanio. Koiko mi je u zna- 
nju, poslofi samo jedan praizvodad UPS-ova kod 
nas - Mikom, i iskreno se nadamo da demo imab 
neki od rgegovih modela na leeSranju u skorije 
vreme. ComTrade-a se mogu (povremeno) 


Amencan Power Conversion. Cene 
ke, aK je kvaKtei na najvidem nivou. 
UPS-kaitice su mogle da sa nsdju u T. 


minelnog. Ako sle blizu - 
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YU INFO 


Brezovica 1 995. 



ORGANIZANTOR YU INFO: 

UNIVERZITET U PRIStINI 
Dr Radivoj Papovi^, reklor 

PROGRAAASKI ODBOR YU INFO: 

Dr Bozidar Radenkovic • FON Beogrod, Dr Bronimir Owdevic-EF Ni5, 

Dr Bronislav Uizarewc • FON Beograd, Mr Dragon Perovid - EF 
Podgorica, Dr Du§on Surlo - PMF Novi Sod, Dr Dorde fcunovic • ETF 
Beo^, Mr Mhojlo Ebrdevid • PIT Srbije, Dr Milorad Stonojevid - SF 
Beo^, Dr Miodrog hrkovid • MNT Srbije, Dr Radoje S&panovid - PMF 
Wgorka, Dr Veljko Mlutinovid - ETF B^rad, Dr VIodan Devediid - 
IMP Beogrod, Dr Zoron Jovanovid - ETF Beared, Dr Velimir Solirovid, 
DrBroti^ Mrid 


I5KORISTITE SANSU 
PREZENTIHAJTE DOSTIGNUCA 
PROSIRITE ZNANJA 

SIMPQZIJUM obuhvata: 

a) Progromske oblasti: 

•Informacioni sistemi 
•Multimedija 

•Paraleino i distribuirano procesiranje 
•Programiranje 
*Ra£unarska simulacija 
•Roiunarske mreze i protokoli 
•Roiunarski hordver 
•Sistemi za podrsku odiuCivdnju 
•Sistem naucnih i tehnoloSkih infoimacijo 
•VestoCko inteligencija i ekspertni sistemi 

b) Prezentocija poslovnih projekata 

•Satelitski Simpozijum 
•Audio viruelne prezentacije 
•Don Komponije 
•Prate<dQ izlozbo 

c) S(C)IMPOZIJUM - takmicenje u skijanju 

i ne samo u skijanju 

UCestvuju: 

Naufini rodnici i istraiivadi • Struinjoci iz privrede 
Mlodi talenti • Ocekujemo i Vos 

Pozovite nos do Vom dostavimo moterijole zo: 


Prijavu rodovo □ 

Prisustvo i udeSde no Simpozijumu □ 

Prezentocije firme □ 

Izlozbe □ 


SKY PASSPORT, Beograd,Studentski trg 15 
Tel 01 1 / 3281 420, 1 81 663, Fax 01 1 7626545 


ORGANIZACIONI ODBOR YU INFO: 

Dr Miodrag Ivkovic ■ Predsednii, Mr Dragan Vukmifovic - Sekretar, Dr Bozidar Radeokovic, Or l|ljaiia Cvetkovid, Dr Oemal Dokcanin, Branko Jelovic 
Orgcnizacioni odborYU INFO; Fakuhet organizacionih nauko, Jove llido 154, Beograd, Tel 011/2371440, Fax 011/ 461221 


USPOSTAVITE KONTAKTE • NAPRAVITE POSAO 


Hardver 


Video kartice 


Grom u Pendzere 





Hardver • Video kat^ 
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Nirdver • video kailice 


Diamond 
Steal ih 
32VL 


32 blla 


DRAM 
*tTech. 
70 nS 
2 MB 
2 MB 


DRAM 
Fuji 
70 nS 


DRAM 
Toshiba 
70 nS 


VRAM 
Samsoig I 
80 nS 
2 MB 


640x480 

800x600 

1024x768 


(2) 


PERFORMANSEfWIN.) 
Obrada teksta: 
640x480, 16,7 m 
800x600, 64 k 
1024x768, 256 
I’roseEni indeks 

Obrada slika: 
640x480, 16,7 m 
800x600, 64 k 
1024x768, 256 
ProseEni indeks 


0,76 

1,66 

0,94 


UKUPNI PROS. INDEKS 


I I 


(1) Navedene maksimafne vrednosti; realno moguCe z: 
standardno ispomtenu koliSinu memorije. (3) ‘Minimum* i 
performansi video kartice. * - sa preplitanjem. 
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Moduli no raspolugonju: 

CPU modul (DUM do 4MB) 
disploy modul (V6A I CRT VGA) 

I/O so IDE HDD i FDD kontrolorom 
Ethornot, RS-422/4B5 i 
RS-232 komunikocioni moduli 
ROM dbk moduli (do A MB) 
PCMCIA komunikocioni intorfoco 
onologni i digitoini I/O moduli 


INFORMATifKI IN2ENJERIH6 I AUTOMATIZACIJA 


NOVI UD - JUGOSIAVUA - VOJV. BRI6ADA 7/R - PF 39 - TE 021 27 181 - TH/FAX 021 22 258 


OD 1. MARTA HA NOVOJ ADRESI: PARISKE KOMUNE 14, NOVI SAD 


PRIMENA: 
doipnsko okvizidlo podotoko 
protenje i kontroio indus(ri)sld)i procoso 
upnrdjonji onorgotskim rosursinN 
nodzor 

sigumosni sistomi 
ouhMMfizodja loboratorijo 
ouhNnotizodjo grodovinsklh obiekoto 
tosliranjo proizvodo 
diroktno digitolna kmtrolo 
kontroio roloja 






SnVIC i 3Com mrezne kartice i oprema. 

Komunikaciona oprema i ERICSSON 

i CLEO^^ adapteri i software. 


Multiport adapteri 


Specialix 


i EQUINOX 


Projektovanje i instalacija 

NOVELLNetWare, SCQM 

UNIX sistema i sa 

flk\'R^.^486 i Pentium serverima. 
RAID SCSI cache kontroleri 


Industrijski racunari i 
oprema za procesno 
upravljanje 

Aeasw^tech 

AEG ■OOICOB 

Software za akviziciju 
podataka i 
procesno upravljanje 

mi LABTECH 




COMTEC NOVI SAD ■ JUGOSLAVliA ■ VOJVODANSKIH BRIGADA 7/U ■ PO lOX 39 


mm 

021 

27)81 


■AV 

021 

22258 


ODTaurA NA NOVOJ ADIESI: PAl'lJRE ROMUNE 34, NOVI SAD 


r 

s 

COMTEC 
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(edovolj''® 

(trsbnoj®'' 


irno^' 


icunar 




# 

Omogudite vaSem racunaru da 
pokaze sve svoje mogucnosti. 

Najbolje je da umesto ''pragma ", 
podnete da koristite PROGRAME. 


Mi vam nudimo promenu na bolje 



* Programske pakete za kompletnu 
automatizaciju vaseg poslovanje, 

* Racunare, i 

* Racunarske mreze, 

* Stampace 




Poverite nam vaSe informatidke probleme, 
mi znamo kako da ih brzo i kvaliletno re&imo. 






fffl? 



90 J 

1 60 

IVO” \ 

} 

OX-aT^B 

J 


k .r^ 

Wl 


Sfi ncmri staodirdnu sadrze: SV(iA mono, 4Mb RAM |P5 sa 8), HDD 25iiMb, FDD 1,44 / 1.2Mb, mini lower, tastaturu, mHa , 

Suapaci st isporucuju $a Centruniks kablom, 852 VI selom > 

SKENERl. MULTI-MEDIA. STRIMERI, FAX-MODF.MI. MREZNE KARTICE. DISKETE, STRIMER TRAKE. I’ONERI... ^ ' 


AkesebaMte necini slo zahteu tik od iitandarda. kim^ultujte naii da zaJedno dodi’mo do optimalnuii reknja 
CtK sa orijentacione zbog stalnoji pada i \rcmenske razlike izla.ska oglasa, za aktuelne pozovitt lekTonom ill navralite 
FJLOnj Of U» jt myw li ai>4‘ni dizjja atudiju. na nakiu racuna^ <lniiMtiuaiiyuf ja/i:: ^ 

PFXTHMblM!h.l?rM52Mb,HDD2\54l)Mb.niam«nd\ipern»nn(.RtCrrcfllnrmonil«r^ ' ' 


Hordver 


Skeneri 


Sliku tvoju ljubim 

Kada je kreiran PC standard, jedina korisnikova veza sa kompjuterom bila je tastatura. Kasnije su 
pridodati mISevi, zvuCne kartice, skeneri, digitajzeri, TV-to-PC konvertorn drugo. Mi^vi su svojom 
nlskom cenom uspeli svuda da zavladaiu, dok njihove stope slede zvucne kartice i rucni skeneri, 
cije su cene pi^etkom 90-tih znatno opale. 
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Hardver 


Personal Animation Recorder 


Stacker za animaciju 

Video komprestja nije vise novina, medutim trebalo je vremena da se metoda komercijalizuje i 
priblizi krajnjem korisniku. Za sada je nasla najiiru primenu u oblasti animacije, a same je pitanje 
vremena kada 6e ra£unari postati standardni deo opreme televizijskih studija. 


Seeam sa svo)e prvs anlmsaje i muka oko nje- 
nog prebacivanja na video traku. Kao pivo, » '91 go- 
dne raja Mo nimalo lako na6l studio lio|i ima svu po- 


7D0 radnti sati drasti£no sc 
kom, ,a kopovae svakih par mesed glavu od 1000 
doiara n0 OaS Isplativo. Mote II sa to izbeOi? Svaka- 
ko, ak iedino konttnuainim snimarjem anknaoie. Me- 
duom. kako postid btzinu prikaavanja 25 sHka u se- 
ed barem pda megab^. Teorijski, tnogude je iz 
RAM-a; prakBino, morale imaS barem 200 MB istog 
na raspoiaganiu. Prebacivanje sa diska nije dolazilo 
u obzir. Barem ne do sada... 


Joj nolike! Dnstitee^. 

Kr^em decembra proile godine zaputto sam se 
u sexto isbm poslom. Iz njega sam izateo kroz nepu- 
tah pda sata sa video traicom na kojoj se naiaziiB 
besprekomo snimljena animadja. Tajna leZi u proi- 
zvodu kanadske firme Digital Processing Systems 
pod nazivom Personal Animedon BeaxOer, skrafiero 
PAB 

Sam PABye ledna .full-tength’ karta kota se uba- 
oae u Slobodan ISA slot. Pored nje, neophodan je I 
jedan nard disk ko|i se prikijuduje na kor^r ugra- 
dsn u kadu, od tog trenutka postavti dedicated disk 
za smeiianie antnac^. Naravno, od opreme se po- 
drazumeva BETA vdso rekorder I vdeo monitor sa 


u potonjem sa ta opeija mote posabno zgodno isl 
risbti za pravijenje lekstura. u Kombinaci)i sa )FL da 
tekama. Uz uredaj sa dobija i PXP ekstemi pnx 


i^ame-Cuflerkattica sa RGB, kompozitnim lU VUViz- 
lazom (Taiga ill al.), transkoder, video kontroier (naj- 
teSde Diavjest, i, naravno, BETA video rekorder sa 
mogudioiOu spolina kontrols. Poilo je proseOna ani- 
maciia obKno zauzimala skofo komptetan kapacilel 
nard disks, nijedna akemativa nije dolazila u obzir 
sem donoSenja cele konfiguracle i prebadvanja pa- 
ri kablom uz pomod Unka. 


po vremena. ZailD toliko?!?l? Kao proizvod vizuellza- 
dje dobija se niz TGA datoieka na disku - svaka od 
npi predstavija jedan frame, q. jednu dvadeseqwiin- 
ku sekunde. Postupak prebadvanja svodi se na pio- 
sleiSvar^ imena iz niza poeebnom programu koji da- 
Ije preuzima stvar u svoje ruke. Targe emitifle video 
signal, Draguest nalate videu da snima, zatm premo- 
lava na sieded frame, Targe emituje natednu siku 

Tih par sekundt po frameHj dato (k se pretrpeb 
da nije proWema ko^ se zove prerofl. Naime, sposob- 
nosi BETA video rekordera da se zauslave tadno u 
frame direktno zavisi od konstantne brzine protoka 
irake, all se ona postite tek poele pel sekundl. To se 
odratava na ceo postupak prebadvania na taj nadin 

ae posts svakog snimljenog frames vrdi premota- 
vanje Irake unazad nekoliko sekundi, da bi se omo- 
9Jt*o tadno zaustavljanje na narednom frame-u, pri 
dstnu se uredaj oetanja na iwns eooeved zapisan na 
trad. Ceo dklos za svald frame pojedinaCno stoga 
Bate prakbdno vide od 20 sekundl. 


nede biti neoptiodan; PAB ga ima ved ugradeiwg. To 
znadi da se direktno mogu zapisivati I ditati kompozH- 
SVIDEO, ka^ WVsignal koji omoguduje dobija- 

15C 

kso opdia! UzevSi u obzir <L cena PAffa'Ino^oko 
2500 doiara Islo koliko na triiStu koitaju sJifini proi- 

lartace-e mogude je v^ sinhroni 

postojedlm video snimkom, take da PAfl.n 

skrti za moniatu prakSdno kao diugi video uredaj u 

Pokretanjara. programa koj se dobl)'a uz PAB 
pred kotisrekom se pofavljuje upravijadka jedinka vi- 
deo uredaja. Same animacije vide se u lisBngu direk- 


iji omogudava oii 
s direktno na 


U sludaiu da ste ovom metodom pogledak neki 
frame iz ved goiove animacije, pnmeb^ de eu 
objektl zamrtjani, zapravo, kao da su rMimi^ smak- 
nuti po horizontaln^ osi. Pri emilovanju kompleCie 
animacije, medutim, sve izgieda da |e u redu. Krivac 
za sve to zove sa Field. 


Pod ti'm imenom ne knje se neki od konstiuklora 
ove kartice, ved je red o nadinu zapisivar^s video $ig- 
naia po takozvanim jwijima', q. metoda koia se pn- 
menjuje j video i TV tebnlci. Veiovaino ste se sa 


njom su. 
video rc 


kiputks 


ekstenziiom AMI i oznakom ukupnog bfoja frarnwa. 
Izborom daloleke iz listinga i pritiskom na taster play 
upravijadke jecbnice animaeiia podinje sa emitova- 
njem na video monitofu i mote se odmah snimaB na 
video Baku. Prilom je mogude ukljudfU chroma tiller i 
Bme redukovab baje u animeclji na dozvoiiene boje u 
PALpaleb. ^ 




rekordenj - slika nije stajala mlrno ved su ' 
objekB jxiskakivair. Redenje )e presto, ako knate br- 
ze pokrete u animacljl, konture objekala da izgiedab 
vrio nejasne iz razloga did se u vrk) malom bn^ fra- 
mebva nalaze u seem. Field letmika pokudava da 
doskodi ovom protkemu uvodedi fsdan dodatm Irarte 
izmedu svaka dva frame-a u animaci|i. koji u stvan 
predstavija prelazni korak emedu njih Program za 
vizuekzaciju prvo raduna frame koji je trenutno na re- 


du, procesirajudi sc 




I pogleda iz DOS-a IK iz neke apllkacije sadrtaj PAB 
cBska, vidi se da su se ekstenzije datoteka od AM 
romenile u TGA. Ovo je 


. I. Zaurn se raduna jmedufreim' u u( 
kalnoj rezoluciji. Njegove se Knqe umadu izmedu hmta 
tekiid^ frame-a lomiirajudi Bme skku u iei|eno| rezo- 
luciji koja se pobranjuje na disk. Po zavrdetku pre- 

ponavija. 

Ukupno vreme dtslog procssirarifa frame-ova (q 
rendeiinffi ovim se ne uvedava obzirom na to da 
ukupan broj obradenib Knlja ostafe isb. Naravno. izu- 
zetak uvek poston: u slu^u da se konste senke i 


omoguduje 
da bilo k^l 


da se pogleda 
frame iz anima 
polrebe da se preiticidno 
Izdvsja. Naime, ako se 
animaeija vid kao 
SPOTOOOO.TGA, a teli- 
ie da pogledale 15 fra- 
me Iz nje. ukucadele 
redno SPOT0014,TGA 
(pretposiavivSi da fra- 
meKivi podinju od nule). 
Kontroier de neprimetno 
i treouino raspakovati 
teljeni frame, proslediB 
ga programu od kojeg le 
zatraten i posle izvrfre- 
nib promena vraBb ga 
nazad na njegovo me- 
sto. Ovo sa mote IzvesB 
iz AdoOe PholoShop-a, 
isto kao i iz .30 Slufrys - 


PER/TOAL 

AnimATKXi 

RECORDER 


ma^uu 

fF [»^ miiHAi 
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Coret Ventura 5.0 


Za tipografske sladokusce 

Hvali QuarkXPress i PageMaker all se drzi Venture, maksima je mnogih ljudi koji se na ovim 
ineridijanima have stonim tzdavaitvom. Zato pojava nova verzije Venture, ovoga puta sa 
Corafovom nalepnicom, male kojeg ostavija ravnodu^nim. Testirali smo verziju S.O i nosimo dobre 
vesti... naro£ito onima koji slazu tekstove puna matamatiikih formula. 


P>« nekohko meseO smo predstavlH Corel 
6.0, pakel u okvim tojeg se clistfibuira i jeOnako 
numensana verzija nekactainjeg pakeia Xerox 
Verrtura P\Allsher. Na iaIosL uz Corel ie atigla 
same beta verzija i/entuie Koja je bila pre de- 
monstradja rrego upotfebl|iv sottvWski alat. Kup- 
oma |e obeOano da be, ako po&alju kupon, usko- 
re doM punu ver;^ nsjpozrtaiijeg OTP progra- 
ma. I tako, mo2da I pre Stosmoje obeklva- 
i. stiie Corel Vanft/ra S.O. 

U paketu se dob^ dva CD-ROM-a, knjiga 
od oko SSO s^rra i propratno ptemo u kome se 
ot^ainjava da je r» diskovima Corel 5 i Veriiura, 
uz savel da obriSate kompietrru statu instalaciju 
lednog I drugog paketa I installrate novu, supe- 
riomu verziju. Mi smo instslirali i na Venturi r\a 
disketama. poSto CD-ROM ovde job rrlje tollko 
rasprostranjena igrabka - u takvom slubaju dobl- 
)ase 11 disketaodpo1.44 megabajta na kojima 
je samo Corel Ventura - verovatno se na dodatni 
zaMev, moida uz plabanje manipulativnih tro- 
bkova, mo2e dobid I nova verzija CoreAa na di- 
sketama. 

Instalacija paketa je nebto bio verovatno kon- 
kuribe za Qinisovu knjigu - raspakivanje sadria- 
ja dh (edarraest disketa iraje, verovali ill ne, dva 
sata i potnaest minuta! Kao da se podaci kopira- 
ju ne bajt po bajt, nego bit po bit. Ni instalacija 
sa CD-ROM-a nije bab neki bampion u brzini, 
mada mnogo zavisi od toga koje sve komponen- 
le mstafirate (jedan disk je pun lonlova i slika). 
Standardna instalacsija Venture zauzima otprilike 
24 megabajta: uz ekonomisanje se mobe svesti 
na petnaest Hi besnaesl. 

Prva stvar koja nam se po startovanju pro- 
grama dopala je bto Venture korisd fontove na 
uobKajeni nabin - nema vibe onih ubasnih WID 
tabbea koji su zabtevali da, po svakoj instalaaji 
nekog novoga Ionia u Windows, i Venturi prijavi- 
te lu ptomenu, a osm toga je svako starlovanje 
programa beskonabno traj^ ako na sistemu 
ima iole vibe instaliranih TTF-ova. Ventura je ta- 
ko konabno posiala jKtsiojna' Windows aplikaci- 
ja ne samo po izgledu, veb i po automatskom 
prdagodavanju Windows konfiguradji. 


DeieVd 

Kada veb pomenusmo prvi pogled na Vertlu- 
ru. n^ parapsiholog bi ga moida nazvao elktom 
,veb videno*. Jako IkH na neblo, ali to nebto defi- 
nbivno nije izablo iz Xenw-ovib Hi CdreFovih po- 
gona Pa naravno - gradblu izgied Venture na- 
pedno je sliban dizajnu WnWord-a 6.0: ako nije 
bHo kupowne licence od Mimtsolf-a, ne dsmo 
se bjom da usiedi tubba. Ukratko, u vrhu ekrana 
je me prograrra, ispod su standardni meniji, sle- 
ds lasterski rrrenlil sa sitnim ikonicama i nebto 
birim prozonma u kojima se bitaju (onl i neki dru- 
gi element), lenjir i radni ekran sa uobibajenim 
Inijaina za skrolovanje. Sa leve strane radnog 
prostora je kudja sa alatom koja nudi osnovnu 
strekeu looi) za aktiviranie objekata. hjpu 
za uvek&vanje deiova ekrana. okvir za kr»ranje 
(rqmova. tormaler za tagovanje i slobodno for- 


izviabenje kontura. 


le za ertanje, bojenje i 


uneokolo, a na sliban nabin mbgu da se pomera- 
ju ruled I vebina ostalih eiemenata. Posebno je 
zanimijiva mogubnost da se ne potnera sam le- 
njir, n^ njegove nulla tabka - nema vibe potre- 
be za [Merabunavanjem rast^anja prema zahte- 
vima koje je lehnibki urednik dao u ,bnim njego- 
vim" cicertma. 

Prelom teksta obavija se u jednom od tri po- 
gle^ - za ,£irov' unos 1 obradu kodsll se Copy/ 
Editor mod u kome su sva slova ispisana istim (i 
to neproporcwnalnim) lontom, dok se element! 
strane uglavnom ne vide. Na iole brbem rabuna- 
ru ovaj bale rebim jako retko kodsliti: unos teksta 
i tako treba obaviti u nekom za to pogodnljem 
programu. Za standardan rad kodsti se Draft 
View koji pnkazuje sve eiemente strane I teksta 
na njoj, slika zamenjuje tamnim (ill svetlim) 
povrbinama bto znatno ubrzava manipullsanje 
lekstom. Za finaini pregled strane kodsti se Page 
Layout View u kome sirana izgieda praktibno 
onako kako be izgledad I na oaoiru. I u ovom 
rebimu se mobe sasvim slob 


Lajwrividilekt 

lormansama vab^ sistema I pbsl'u koji raoite. 

Imena osnovnih menija zvube poznalo: File, 
Edit, View, Layout, Fonnat, Table, Tools I 
Help - vibe libi na Word nego na ranlje verzije 
same Venture, pobto su karaktedstibnl Chapter, 
Frame, Paragraph, Text I Graphic meniji napro- 
sto nestali. Razlike se, medutim, zavrbavaju na 
spoljnim utlsoma - pnndp rada se nije bilnije 
promenio job od legeMame Venture t.i. 

Nsjviba hijerarhijska celina koja se obraduje 
je publikaeija. Ona obuhvata vibe poglavija pn 
bemu se sve vrste rumeraeije strana, poglavija, 
slika, lisle sadrbaja I indeksa i ostali elemenli au- 
tomatski nasiavijaju kroz bitavu publikaciju koja 
... ..... 5,11 Publikaeija si 


10 svako poglavija m 

ze oa ima oo IZS 'fajlOva I islo loliko tagova: za 
pretom krabih tekslova, propagandnih maledjala 
i basopisa i 0al|e be bid dovoljan samo po jedan 

pr^led i jjedinjavanje chapter-a, ^menu njiho- 
vog redosleda, kopiranje pubtlkacije na diskeie i 
slibne operadje. Moramo. ipak, da kabemo da 
Publication Manager po neksibilnosli nije na obe- 
kivanom nivou, jer su mnoge stvan koje bl po 
(menu Irebalo da mu pripadaju (recimo, promena 
imena i tipova lekstova i slika ukijuienih u publi- 


Upravljanje poglavtjima obavija se iz 
og PuMication Managers - on je nad 


ill bak 


Vaban koncepdjski novitel je Ouk* Format 
prozor koji za svaku vrstu formadranja nudi niz 
gotovih vanjand - nekoliko standardnih obhka 
strane, rasporeda slika, razlibile stHove za ispisi- 
vanje naslova, podnaslova, osnovnog teksta.. 
Sve te lepole su skicirane u okviru Quick Formal 
prozorblba pa je na korisniku samo da klikne na 
neku od njin. Samo se po sebi razume da bHo 
koji od ovih .brzih fonnala' ne mora brti konaban 
- teksi be mu se pnlagodiU bime je obavljen naj- 
v^l I najdosadniji dec posla, ali kodsniku i dai^ 
ostaje mogubnost finog (a i grubtjeg) podebava- 
nja. Sve promene k^e kodsnik unosi u svoj teksi 
ne registruju se u Quick Formal prozoru - on 
uvek nudi vrednosti i vanjante koje su zamislili 
aulon Corel Venture. 

Novitet su i takozvane matrice [lemplaie) ko- 
je obezoeduju da se, na osnovu nekog veb ura- 
denog poglavija, pdpremi prazan chapter sa 
kompletnim stilom i okvirlma: u njega samo uba- 
cimo teksi i slike i sve samo4ode na odgovara- 
juba mesto. Ovo je veoma vabno kod preloma 
novina kod kojih siranice iz broja u tx<^ Imaju 
slibnu ill idendbnu strukturu. 

Od okvira do toksto 

Ventura radi sa lekstom koji se upisujU u la- 
kozvane okvlre (dams). Clavni teksi je u osnov- 
nom frejmu koji se prosdre kroz bitavu publikaci- 
ju, u dodatnlm Irejmovima su slike, anirfilei, linij- 
ska grafika i sve ostalo. Podiiano je pet vrsta 
okvira: bazna strana, slobodni okvid {tree Irame), 
okvid sa potpisima {caption frame), okvin za za- 
glavlja i potpise siranica {header / looleti I okvid 
za fusnote. U posebnim situaeijama koriste i 
jjodvrsie' ovih osnovnih okvira pa bate, recimo. 
za neka zaglavija Hi memorandumie kodsdd Irej- 
move koji se po^vljaju rta svakoj strani publike- 
dje; u j^nom poglaviju mobe da bude najvibe 
best .aulomatskih' okvira. 

I^ncepcija je, dakle, ostale isia, all to ne 
znabi da nema noviteta. Na pnro mesto bismo 
svakako stavill rotadju frejmova u rezotuoii od 
jednog slepena. Izborom ove stavKe mobe se. 
dakle, menjali on^ntadja teksta. grafike i njiho- 
vih kombinaeija, ali i dalje ostaje preporuka da 
se ne rotiraju bit-mapirane slike za uglove koji 
nlsu umnob^ od 90 stepeni, pobto se na Isj na- 
bin znatno gubi na kvalitelu. Teksi pisan TrueTy- 
pe tontom, medubm, rotira se relativno uspebrro, 
mada autod Venture nisu zavrbili zapobelo: rob- 
rani teksi mobe da se ispravija, ali se frejm rts 
pdlagodava tim i^avkama pa ga morale vratrti 
u normalu, ispraviti tekst i tek ga onda Jzokrenu- 
b'. Slobodna rotadja teksta nije, ne balost, omo- 
gubena na delu frejma Hi redmo u tabeli: tamo 
se-slova mogu rotiraii samo za 90. 160 Hi 270 
stepeni, bto znabi da za sve druge uglove treba 
praviti posebne okwre i upisivati tekst u njih. Tek 
da nebto oslane za verziju 6.0.. 

Druga vabna novost je automatsko uravnava- 
nje frejmova - nibta rubnije od teksta dji su okvid 
za po malo pomereni od beljenih pozidja! Pro- 
blem se rebava lakozvanim magnetma - ukoliko 
aktivirale odgovarajubu Snap opeiju, sve ivice 
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ki pasusa, opet do neka granice. prilagoditi (preset m 


S ^ '™r '’a.^lalienost. manio, ttevolja je u tome ito sva ova podeSavanja za- 
® •P"'^ sa ™ Pfa'« nievaju odfeOeno llpografsko znanie - za neko- 

nasto. PokMui^B se da u svakodnevnom radu vi- jag ko tek povremano prelama lekst bilo bi znat- 
e ne mofate da P^e na precizno fazvIaPenle no pogodnije da jednoatavno ukijudi Coturrm Be- 
itwira - poalavite ih pnWiino, a magnet da do- lance, a da sama Ventura .vidr ode se dia moie 
p^. «o su okv^t ved postavijeni, moie- rastagnuti da bi dno stiane bilo uravnato, Od to- 

3 d^ se^iele izahtevate ura^avanje pn- ga bi UiaosofI zadas napravio nekakav Vertical 
na ivw, redovima teksia i tome sIkStw: postednii JustiScaihn Wizarti. Made, kada male bolie raz- 
m oslaja tamo gde ^ bio, a ostali mislimo, Ukmsofl je imao prtliku pa nteTradio 
wama niama -.a.- _ ivmrtbni nema nikakvo pomena vredno 


$6 uravnav^u prama njema. 


avaiiaosobinaiekstasadaie prenese- uravnavanje dna kokme! 


na I u domen okvira: lagovanie. Ukoliko imale 
vedi bro| okvita sa idenUdnim paramethma, krei- 
-A— uj jgjjan pfBtvoriti njegove parametre 


U frejmove se, rekosmo, na upisujs samo znog ure<^. 
tekst - deslo je njihov sadriaj neka grafika. Za Obradovala 
^ika ^ajno da posk^ novi Roll Up Venturi 3.0 granice 


da napravite neki krug ili .suzu' i da se vidi swno 
tekst koji se naiazi unutar (Hi izvan) bh ivica, dok 
je ostatak cm W beo. 

Kada se radi o bqama, pozadina trejma se 
moie na protzvolian nadin jjfatbab', ili se u n|u 
moie .utisnuti vodeni Jig', bHo koja od stoBnak 
priloienih pozadina Moiete. naravno. i sami ne- 
8to nacrtati. mada dizajniranie dobre jxjzadine' 
nije ni malo ladnostavna operadia ako se Jek da 
lekst bude dkljlv: treba se. lasno, priiagocW i re- 
zoluciji odnosno grafidkim mogucnostinta izla- 


je i jedna sitra iz 
fr^mova su se in 


1 onda laj tag dode^ab frejmovi^ koje koji omogt^aU ZZ k^^ij^K^i^Ja* 'SSaS^ 


glavlja, moradete da koristiie Merge opciju. nj rtavlja se mitemruz drian)4 t 

Sta se deSava kada izmenite neki od para- umesto nekadaSnjeg Alt (dok to otkrismo..,). Ka- 
metara tagovanog frejma? ITenfura de vam ponu- da je jednom sllka uspedno uditana u frajm i po- 
riA. - H= =. ,... izmena primeni na sve frej- zkaonirana u njemu, sam frejm sa moJe slobod- 
■ pomerati i staviti na proiz^no mesto, makar 


3akii|u‘ slike koje se nalaze u pogtavlju na kc 
radite - njlh zamenjuju jvecrtani’ okvirt, a ra 
operadje sa lekstom si 


move koji nose taj tag. da se formira novi frejm 
tag koji uktjuduje i izvrdenu izmenu iti da frejm 
Izgubi tag i take njegovo dalje formaiiranie bode 
potpuno slobodno. 


se u praksi, njku na srce, prilidno reiko kqX 
pojavijufu slike ugnieJdene u aredine pasusa, pridruJeni tek^ ianchotetl Iramesi 
Okvir, kao i ranije, moJe da sadrS videkolon- prethodnim verzijama ITenfure je uvek zamerano verziii unapredeni uioliko 4to se moou 

tekst; kreiwjekolonajeotakSano.poStose §to tekst okotakvih slika ne r^e da .tede' sa n^ t^uTed Si (od tol^kao Sto 

slaganie formula) i Sto se nilhtM 


Frejmovi su ponekad slobodni Hi vezam za 
stranu. ali je okvir najdeSde povezan sa pasusom 
i_:, : I.:..-,-..- Frejmovi 

U U OVGj 


Verziju S . . . _ , 

stvari opet nisu doierane do kraja: Ventura se 

- ponaSa kao da slika predstavija razdelnik kolona, 

.>» .xxiici. Problem balansiranja dna frejma je za pa najpre ispiSe sve redove leve strane a onda 
Ventunj uvek bio prilidno osetijivo pitanje - neSlo nastavlia od vrtia desne, da bi se ispod 

Slo je u praksi svakodnevno potrebno, a nije ga — 

lake posSdi. Najpre treba aktivirati CcAjmn Sa- 
larve, pa de Ventura podelib tekst po kolonama, 

ali tek u rezoluciji redova - ako je, u najjedno- 

slavntjem sludaju. broj redova u dvokolonskom leksta, pa de sve bib u redu. Auioru liputstvm 
okvjiu neparan, jedna kolona de po ^lansira- Jemo samo da poJelimo da 


repozidoniranie moie obavljatt kako izborom op- 
cije iz menija take i automatsid, po iei|i korisnika. 
LI praksi se ptAazuje da automatsko pomerar# 
frejmova posle svake sibie Intervenc^e ko|a je 


predlaie da, ako je potreban tekst koji tede 
udesno, preko same slike ^apnete' drtav 
idenbdnih frejmova Sirtne ta^ j^nog reda 


r^u* bi 


.medicinu' na nekoj idle vedoj slid! 


kaino uravnavanje (VerticalJusmation) koje se, 
redmo, odnosi na osnovni frejm sa lekstom. Ver- 

likalrw uravnav^je funkcioniSe tako «o se naj- da jodinu) opciju progiWi Coiisf Draw koju"^ 

I Buontiin nih j I JT 


ITenrum jmzaj'mila'. Kllknite desnim lasterom rm 


jejednim 

iirvHcttno 


sludaju se razmidu linlje nMog p 


pridruiuje tag Body Text Za svaki tag 


^ bi koji se iscrtava, pa de lekst pratiti ne^vu lini u 
9. a koja ograniteve frejm, ved zamSIjMu krivu liniju 


opciju Auto Wrap iz menija se nezavisno odreduje font uravnaije, razm^ 


iwih itnmriiwarAi mnro •= 5arf»K moL.i..,. “■"'wnwi'J iuivu miiiju i ■nziii ulugi upograisni parameui. 5>VI pasusi 

o^'bwT^te^ ogranitoya samu sliku! Prab se, zapravo, oznadeni isbm tagom de. dakle, na kraju izg^ 

Bezijerova knva koju Ventura iscrtava sa sve islo, ali se u okvtru samog pasusa. posebnkn ko- 

sienecu ,oagiasile, recimo, da se l^t ispod dvorovima koji se po poirebi mopu pomerab... mandama za formabranje, eventuakw Izdv^ 


frejma moie spu^ za najvide tri milimetra. 


n niio nraiaVi " >Av.c-r-u. IAS iw^uKigaiiju SU I iwiu red I rBconice, smanjuie I povocava 

0 nije dovoijno, prelazi se na jastezanje unapred definisani oWici kojima se tekst moie proslor izmedu r#i, uk^udi^ skjva dtu^h veliCi- 
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na I tome s)«no. Svi lagovi teksia toji £lni lednu 
publlkaciiu nazivaju se i upisuju u posebnu 
datoleku sa ekstenzijom STY. 

Tagovi mogu da se dodeljuju pasusima u sa- 
moj Venlun (neki nasiaju ..samI od sabe", recrnio 
oni fija imena pofiinju sa Z_ kao Slo is Z_HEA- 
DER), all 6e oni najSeSie biti d^ljeni prilikom 
^voza' leksta. zapoilnjanjem pasusa karakterl- 
sfiCnim ®IMETAGA =. Po .uvozu' ovakvog lek- 
sta Ventura 6e (noviiet!) auiomatski napravib fi- 
stu svih koriSfienlh lagova i velikim siovima 1^- 
sah one kO|ima trenjlno nlje pridru2en opts. Brao 
dele, dakle, definisati formal novih pasusa koje 


Ved kod izmene prvog opisa pnmelidele no- 
vest: nekada su posiojaH odvojeni reiimi za tago- 
vanje i rad sa tekslom, dok ae sada i jedna i dru- 
gs operacqa obavija tstom alatkom; da bisie la- 
govali neki pasus, Ireba jednostavno da ga celog 
seleklujeie. To se, inada, obavija lake Slo se klik- 
ne bilo gde unular pasusa uz drianje lastera AH. 
Za seteklovanie man]ih celina Korisli se dvostruki 
klik (red) I Cid klik (redenica). 

Ova) nowtel dele, dakle, odmah primetiti, aJi 
vam se lake mo^e desili da najbitniiu promenu 
ne pnmelile dok ne zavirile u upulsho. I to baS 
promenu koja je odilo naslala na zahlev korisni- 
ka: desto, radedi Inlenzivno sa nekim progra- 
mom, uodHe svakodnevno potrebne sWari koje 
moraju da se obavljaju na razne sloiene naSne, 
pa nema kraja oduSevIjenju kada vidite da je ne- 
ks od n|ib ^redena’ u novoj verziji. Ventura 5.0 
donela je lakozvani .slobodni teksi" {freeform 
lext) - paZljIv izbor lagova znatno dakSava rad, 
ah se desks desi da je nekom konkrelnom pasu- 
su. inade sasvim ispravno lagovanom, polrebna 
neka sitna izmena formata. Do sada se zbog la- 
kvog pasusa morao formiiali poseban tag, k^i 
je, premda .naslednik* prelhodnog, bk) od njega 
potpuno nezavisan: docnije su izmene osnovnog 
laga zahlevale da se ista Izmena unese i u sve 
izvedene lagove, Slo je veliki guWlak vremena. 
Usput le llsta tagova nekonirolisano rasla, a ka- 
snlje snalaienje sa tekslom bllo oieiano - ko bi 
se, kada ireba raditi drugo Izdanje. selio zaSlo je 
napravio lagove Body! , BodyZ i Bodya? Sada 
se formal bilo kog pasusa moie nezavisno pro- 
menill pii demu on oduvava svoj osnovni tag, all 
jumiC i unesenu razliku - kasnije promene 
osialih parameiaia lags ulicade sasvim normalno 


I slobodnog formaliranja upravija se Iz Mennage 
OverrkJes maske Edit menija - mogudoosti su 


vellke. all Ih ireba koriskti sa meram: nedete da- 
leko siidi ako svaki pasus bude imao IsS lag, a 
onda unosite stoiine medusobno nezavisnih iz- 
mena kod raznih pasusa! 

Paramelri tagova jedva da su se promenili: 
dodata je mogudnost da se razmak izmedu redo- 
va zadaje u procentima u odnosu na velidinu fon- 
ta i uvedeno novo uravnavanje (tzv. tracking} ko- 
|im se teksi veSladki proSiruje tako da precizno 
popunl zadati prostor. Sve su to, naravno, sifnice 
' verovaino nlje ni bilo potrebe za nekim vedim 
izmenama poSto su paramelri lagova oduvek bill 
brojni 1 dobro izabrani. Ostale su, na 2alost, I ne- 
ke od siarih slabosti, pre svega kada se radi o 
bojama i labulaiorima. Teksi okaraklerisan jed- 
nim tagom moZe se, primera radi, po voiji obojili, 
all je jako dudno Sio nije ostavliena mogudnost 
kontrole boje njegove pozadine - za ispis inver- 
znog leksta ir^ napraviii Siroku ruling line aOo- 
« koja da piekriii drtav pasus! Verovaino svi ko- 
risnici Venture ved odavno znaju za ovaj trik, all 
nije jasno za$io se toliko dugo izbegava uvode- 
nje kontrole nad bojom pozadine tags. 

Slidna prida i sa tabulalonma: red u kome 
ima labulatora se i dalje ne moie uravnati a leksl 
iz njega ne irtoie da prede u slededi red. Za ne- 
ke avangardno potpisane opise i dalje de moratl 
da se koriste viSestrukI tagovi bez Line Break-a 
Hi da se pribegavB tabelama. Tabele su. inade, 
OBtale onakve kakve su bile u prelfxxJnim verzi- 
jama - dodata su same nove opeije za kontrolu 
grafidkih karakteristika linija koje razdvajaju redo- 
ve i kokme, kao i Corel Query koji omogudava 
direktan uvoz tabele iz nekog spreadsheet pro- 
grama kao dto je Excel. 

ihreh iMteiiMrtika 

Prava i najvainija novost nove Venture je 
edior matemalidkih formula. Proteklih godina 
smo u raznim DTP > srodnim paketima sretall 
raznorazne metodologije za unos matemalidkog 
leksta: od intuilivniog all po mogudnostima sa- 
svrm skromnog CnitVriter'a, preko solidnih edito- 
rs formula ugradenih u WordPerlecI 5. 1 1 Ventu- 
ra Publisher 2.0 do duda lehnike koje se zove 
TfX I j kome se mo2e sloiiti apsolutno sve, all 
za diju upotrebu deslo Ireba znall vide matemati- 
ke nego dio sve formula zaiedno obubvataju. Co- 
rel Vertfurs je donela po koncepcljl sasvim novi 
editor formula kO)i nam se udinio izuzetno mod- 
nim, a opet sasvim jednoslavnim za upotrebu. 
Editor je, inade, lioenciran od firms Design Scien- 


ce Inc - on su ga prodavall pod imenom A4ar- 
hType. 

Podsislem za slaganje matemalidkog teksta 
je u potpunosti interaktivan: omogudava, tuatko 
redeno. xrtanje' formula na ekranu. Evo kako to 
izgieda: formula se pide sleva udesno, do prve 
tadke koja odstupa od obtdnfit stova i znakova. 
Onda se ia.lasterskog menija bira naredna struk- 
lura - izaberemo, recimo, veliko sigtiw koje 
oznadava sumu. Sam editor .zna* da sigma kna 
podetnu i zavrdnu granicu kao i element koji se 
sumira. Zato se, pojavl|u|e jedna prazna kudica 
ispod zn^, jedna iznad i jedna desno od njega. 
U pivu kudicu demo, redmo, unet i«1. u drugu 
znak za beskonadno (ki^ se takode .spudta' sa 
tasterskog menija), a zatim u desnoj kudid na- 
staviti sa unosom formule. Tu se, recimo, opre- 
dellmo za raztomak: odmah se poiavl|uje razlo- 
madka erta sa kudicom Iznad i kudicom tspod, i 
lako dalje, sve dok formula ne bude zavtS^. 
Midem hi (znatno preciznije) pritiscima na Tab. 
ShtR Tab i Insert kurzor se poziciooira na irtjeno 
mesto - trebade male tieninga da razumete kre- 
larja kurzora i njegov obfik. Uvek je u phanfu 
prav ugao koji pokazuie gde de se znak kai olku- 
caie nadl, all dudina krakova log pravoga ugla 
nije uvek isla ved ukazuje na to koliki de zr;^ 
zaisia biti - duZi krak oznadava znak u osnov- 
nom redu formule, a kradi je oznaka za indeks ill 
dak indeksov Indeks. 

Korisniku je slavijeno na raspolaganje mno- 
Stvo maiemalidkih simbola koji, osim grdkih stova 
i svega za dta sle u matematici ikada dull, obu- 
hvata i raznorazne sirelice. vinjetice pa dak i no- 
ve simbole koji su speaialHet paketa Corel Ven- 
tura. Neki od no«h simbola su kontrolne prirode 
i ne pojavijuju se u dtampanoj tofTnuk; oni de. 
na primer, omogudHi uravnavat^ susednih redo- 
va prema nekom fiksnom mestu hi razmicanje 
stova tako da elementi neke maincs budu jedna- 
ke Sirine. SImboii se povremeno gervendu aulo- 
malski - editor Je prilidno jnfohgentan" poku- 
dava da .^hvafi' foimulu, pa de (ako mu lo izridAo 
ne zabranlte) razne sinuse, kosinuse i sfidne fun- 
kdje ispiaivaii uspravnim stovkna, njihove argu- 
menie kurzivom i tako dalje. U zavisnosb oertipa, 
simboli i modovi rada se dele na rruiematiku. 
lekst, funkeije, promenijive, grdka slova i marice. 

Pri slaganju lormula koriste se fontovi kD|i od- 
govaraju okolnom lekstu ill su poseOno zadati ta- 
gom. Medutim. korisniku su osiavijene razlitite 
mogudnoslt korekcije - mode se ubcab na velidi- 
nu fonia kojim se tspisuiu proizvoijni segmenti 
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Sllka 6: Najznacainijc unapredenie: Podaistam aa rad aa inlaraktlvno 
crtanje matamail^ih formula 



Sllka S: Po ugledu na Coral: Takst sada moia da prati komuru alika 


foimula pa se, recimo. moie jeti’ da se irKleksi 
iapisuju osmicom a njihovi Indaksi Sesticom. 
Mnogo ja. madutlm, pogodnije da $6 sva uma- 
njenja i uvadanja zadaju j procenltma, u odnoau 
na osnovni font - take da, idio kasnija povadata 
font kojim slaiele okolni takst, ditava famuia bill 
aulomatski povedana, all da saduvall sva odno- 
$a. Formula se dak mogu pov^d (di smanjlti) 
midam, razvladen|em frejma u ko)l su uptsane. 

Formula se, daUe, upisuja u frajm koji ja 
obidno povezan (anchor) za pasus. Nama pra- 
preke da se I usred pasusa pojavi formula, u kom 
sludaju ]e vezana sa karakter; ukoliko ja opdja 
Grow Interline to Fit datog taga akfivirana, V'enfu- 
ra de automalskl razmadi redove lako da se lor- 
rmila na preklopi sa okolnim (ekstom. 

.Tadka na I’ edttora formula ja rmgudnost R- 
nog podadavanja pozldje elemenata, takozvanl 
nixtge. Ms kollko ]e program koji sl^ jwma- 
tan', dovek povrenreno poieli da male pomeri 
neki znak jar nlje redak sluda] da neka mala ne- 
savrdenost poboljdava finalnl utisak vide od pot- 
puna simetrija. Zalo sva alemente formula moie- 
te da pomerate, povedavate i smanjujele, sva 
dok na zakijudite da grafidki izgled odgovara 
onome dto ste zamislill. Radi demo, Ipak, da po- 
trebu za ovim Rnlrn pode$avar\jem nismo osadall: 
editor ja uglavnom slagao formula ortako kako 
treba, pa smo stekll utisak da predslavlja izuzel- 
no vradnu i pouzdanu alatku. 

A dia sa onima koji su toliko unosill formula 
u slarim verzi]an%a Venture da su se potpuno na- 
vikli na njlhove ASCII reprezantaciia pa I u CO- 
RE-u mogu da otkucaju sloianu (ormulu koja de 
kasnija savrdeno Izgiedall? Corel nlje zaboravio 
na njih - Ventura I dalje podiiava ovaj metod 
unosa, all sa takve formula na inogu ispravijatl u 
grafidkom ra2imu - ako nedto nlje u redu, vraUe 
se u CORE pa popravltel Verujemo, ipak, da de 
.malemalidki unos' formula ubizo potpuno nasta- 
ti prad ovim, u svakom pogledu superiomim, In- 
teraktivnlm grafidkim editorom. Sto je najzanimljF 
vije, u dokumantaeiji piia da je laj editor samo 
manja verzija matematidtog editora koji prodaje 
lirma Design Science-, puna verzija moie poseb- 
no da se kupi i ugradi u Venluru. Jedva dakamo 
da je vkfimol 

talosM koivatMliioct 

Za onoga ko tak podinje da se bavi preb- 
mom, kVindoivsverzija /snfuraje svakakodobro 


rr«$to da se podne, all §ta da rade or>i koji vad 
godinama prelamaju razna izdanja i na diskela- 
ma III trakama Im^u dasatina vad prelomljeniri 
knjiga? Kompatibilnosl, bar na radima, pc^ji: 
Publication Manager 6e pragiedatl vade diskove 
I pronadi sve Ventura publlkacija I poglavija, bez 
obzira na verziju u kojoj su radene; konvatzija je 
potpuno automatska. Obzirom da smo na diska- 
tama Imali vide preloma radenih u Venturi 2.0 i 
3.0 za GEM, bill smo jako zzdnieresovani za nji- 
bovu konverziju u novi format pa smo dosta aks- 
perlmentlsall. Rezultati su, kratko radano, sasvim 
nezadovoljavajudi. 

Pralomi su u staroj Venturt radani kortdde- 
njem bit mapiranih (SFP) fontova za LaserJet II 
i III. Pri uditavanju t*8ta nova Ventura, navodno, 
prapoznaje te tonlove preko PANOSE font mat- 
ching shame I konvertuje ih u reference na odgo- 
varajude Winoiows fonlove. BIH smo svesni loga 
da de sa uklapanjem ovako konvertovanog lek- 
sta bill pioblema. jer je ledko odekivati da dirine 
slova Iz razUdklh (bez obzira dto su po Imenu Istl) 
lontova budu sasvim jednake. No, do dirina ni- 
smo nl dodll: PANOSE je uglavnom prepoznavao 
samo Heh/eticu I Times I korektno ih jiwodb' 
u Anel odnosno Times New Roman, ak se kod 
oslalih fontova nlje proslavio - sve razne Sentuiy 
Schoolbok, Opfims, Cooper Black i slidne fonlo- 
ve prepoznavao je sasvim pogredno ill jxadutno” 
konvertovao u Ariel odnosno Times, ne uspava- 
judi dak ni da upari serifna i san serilna pisma. 
Pogredno su se, osim loga, konveriovala YU slo- 
va, all to se dak) I odekivati obzirom da pod 
DOS-om korlstimo raspored Radunah, a pod 
Windowsom kodnu stranu 1250. 

Tak po .rudnom' podedavanju fontova uodlli 
smo da sa komplatan prelom .raspao*. Glavni 
problem je verovaino u tome dto pri konverzi]! nl- 
je dobro prapoznata velidina strane - lako Ventu- 
ra u spisku ima A4 lonnal, izgieda da ne prepo- 
znaje A4 fomnat tz starih chapter-a, pa gs protu- 
madi kao neki slidan custom format. To, naravno, 
tzazove pomeranje fr^mova I svakakve druge 
elakta koji za rezuHat imaju da tekst, po udilava- 
nju u novu Vanluru, najvedim delom morale po- 
novo prelamati. Ukratko, ukoliko ste neka stara 
izdanja prelameli u Verriurf 3.0zaGEM, morada- 
te da je driite na disku kako biste u njoj uneli 
sitnije ispravke I dtampali novo tzdanje; prelazak 
na Corel Venluru S.O ima smisla samo ako se 
radi 0 nekom sasvim novom tekstu, ill prelomu 


koji se, voijom narudioca posia, toHio menta da 
Jirpljenje* staroga chapler-a nema provide smi- 


Ookumentaeija koja se dobija uz paket je u 
sv^iom pogledu atrakthma - odavno nismo dobi- 
li program dije ja kompletno uputstvo (oko 550 
strana) diampano u b^l To )e. u neku ruku. i 
bik) neophodno - tadko je objasnid raziie lehnlca 
rada sa bojama na emo-bekm primerima. U sva- 
kom sktd^, prvi utisak je vaoma povolan. Ta- 
kav ostaje i posle ditanja. mada je dkijeieca da 
iskusni korisnik Venture nede nauW nidta zaista 
novo - modda po neku .sitnu caku* kao dto je 
dodavanje vide tre]mova uz pritisrHit Stull it pre- 
tvaranje style datotake u ASCII obtk I nien kKtiiii 
pragled u edHotu. Za podatnika je, medulim. 
uputstvo izvanradan nadin da se upub u mogud- 
nosti Venture: objadnianja su detiufia I v«oma 
razumQK/a. Saslavni deo knjige su I uputstva za 
programe Corel Query I Coil Chart koja. zbog 
raspoloifvog proelora, ovda nismo prikazat. 

Vreme koja nam ^ staialo na raspoiaganju 
za pripramu ovoga prikaza nlje bto dovol)no da 
bismo u rtovoj Vermiri uradti neki ozb^niii pra- 

ubs^ da paket dobro tunkeionide: ni jedna Appa- 
cabon Error, nl jedno jzletanje* u IVndows a 
DOS, nidta dto bi se moglo nazvati bagom it 
neodeklvanim iskokom. U danima kada mnoge 
aplik^je koje su od podetka pisane za IVindows 
i dalje pale od .dadijih bolesir. dintenica da je 
Corel uspeo da stab^uje jednu G^ aptkaciiu 
u Windows okrudenju sama je po sebi znadafna. 
Corel Ventura je na nas ostavlla utisak izuzeino 
zrelog proizvo^ savrsetK) phtagoden^ profe- 
skHialnom sleganju teksla. U tom vam je smishi 
bez Ikakvih razervi preporudujemo... naravno. 
ako sle se opremll odgovarajudim rasurskna. 

A odgovarajudi resursi uk^uduju bar 466/66 
radunar sa 8 megabajta mamorije (poMjno 16 
M). disk od poia gigab^ ill gigabajt. dobtu l'Vir^ 
dows accelarBtof graKku karticu. HP LaserJet 
fir Hi dtampad... i onadva I po sata poirebna 

za inslaiadju Venturet 
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NOVI PC STANDARD 


C-3PO® )e Dovi peisonalm raiunar specijalno dizajoiran za primene u industriji. On je dvostruki, ’redundantni" real- 
time PLC (Progranmiable Logic Controller), istovremeno i kompletan PCS (Process Control System) odnosno, sistem 
procesDOg upravljanja. Ako mu prikljuiSte monitor i tastaturu moiete ga pretvoriti u grafidki monitoring sistem, kom- 
fomi 'Data Log^r”, viiekanalni PID regulator, sistem za akvizidju podataka, merenje, analizu, testiranje i procesno 
upravljanje. C-3PO je izvanredan DCS (Distributed Control System) u mreib podstanica. I sve to istovremeno! Za 
razliku od tradicionalnih PLC kontrolera i primitivnUi programabilnih automata, C-3PO se vrlo lako programira, isto 
kao i vaJ standardni PC ra&inar. Zbog mnogih tebniddh unapredenja i fine doteranosti detaija u mnogome je olakiana 
upotreba ovog kontrolera i korisnicima koji imaju samo informativna znanja o primeni raSunara. 

C-3PO je baziran na 386, 486 ili Pentium platfonnama i na standardnom PC hardvcru. Na raspolaganju su razliCiti 
ulazno-izlazni EDI (Electronic Design Interface*) moduli, na primer 32 kanala digitalni ulazni modul, 32 kanala relejni 
modul, 16 kanala 100 Klfe Analogno/Digitalni m^ul, 4 kanala 2 MHz kaunter/tajmer sa kvadratumim dekoderima i 8 
kanala Digitaino/Analogni modul. Svi moduli su sa galvanskom izoladjom, a A/D i D/A su sa 12 bitnom rezolucijom. 
ModuU imaju kvalitetne sastavne komponente, konektore i vrlo radonalna mehanidca reSenja. 



C-3PO je modulami sistem i ima pasivni bas ("Backplane") sa 20 AT slotova, ili dve zasebne ceiine od kojih svaka ima 
po 10 slotova za proSirenje. U slotove se mogu prikljudti ulazno-izlariii moduli da formiraju maksimalno 608 kanala ili 
dva puta po 304 kanala. U svaki bas modul moie da se instalira po jedna integrisana PC 386, 486 ili Pentium platfonna. 
Metalna kutija od 19" ga dim vrlo otpomim na EMI i RFI smetnje i pogodnim za ugradnju u standardni rek orman. 
Viiestruko je biii, ima viJi niw inteligendje redundantne mogudnosti, vedu gustinu pakovanja, vrlo visoke performanse, i 
ima niiu cenu od bilo kog kontrolera slidnUi peiformansi. Rok isporuke je 2-4 nedelje. 

SQt* 1 VERl Zbog svojc kompatibilnosti i otvorene arhitekture C-3PO ima veoma veliku softversku podrsku mnogih 
kompanija Sirom sveta. Ako ielite da napiSete svoj softver, uz kontrolere se standardno isporuduju softverski drajveri za 
sve populame jezike u DOS-u i WINDOWS-ima. Podriani su i 'menijem upravljani" SCADA, grafidki oijentisani soft- 
verski pakcti kao Slo su: novi LABTECH CONTROLpro, VISUAL DESIGNER, RELAY LADDER itd. Medutim, 
poSto je ovaj kontroler istovremeno i standardni PC raCunar, na njemu 6e raditi bilo koji softver za PC radunare. 

Pozovite da prodiskutujemo va5u bududu aplikaciju. Telefon: (011)450-480. 



Electronic Design 
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Microsoft Access 2.0 


Programerski novogovor 

Microsoft Access 2.0 je neopozivo demantovao one koji su ga smatrali iskijucivo bazom podataka 
za korisnike koji voie iareno Windows okruzenje - programski jezik ugraden u njega, Access Basic, 
izuzetna je alatka za razvoj profesionalnog softvera u oblasti b^lza podataka. Racunajte, medutim, 
da 6e\e uloziti dosta vremena dok ne oviadate ovim Jezikom, a i mnoge „kliperaske navike” otici ce 
na dubriite istortje... 


Mo2aa ste, poput veiine domadh ptogra- 
mera, misllll da date $e .izvupr od objektnog 
programiranja i da cate, piSud na klasKnlm 
procaduralnim jezidma, doPekati zasluienu 
penziju. Dok ae radilo o izboru Izmedu C-a i 
C++-a, takva nadanja su se moida i nwgia 
opravdaV. Izgiada da sa upravo prouCavanjem 
programskifi jezika ugradenih u M/cnwoft-ove 
nova proizvode uvida da je ,vrag odneo telu", 
tj. da je klasi6no programiranja neupotrebljivo 
za produktivno piWtje savremenlh aplikacija 
koje sa Izvr^vaju u grafKkom okruZenju. 

Lepota kompjuiera je, naravno, u tome Sto 
na njima. ako znate kako, trtoZete da uradite 
mnoge stvarl kpje proizvodat nlje pradvideo i 
koje se eak irudlo da suzbije. Tako se i 4cc8ss 
moZe programirati proceduraino, jvogramar- 
skim starogovorom' Sto bi rekao Orvel. Evo re- 
capta za takvu, inaPe u svakom pogledu r>epo- 
Zeljnu, radnju: krairajte polrebnu bazu podata- 
ka I aktivirajia Module po^lstam. Tamo tete 
ugladati zaglavlje vaS^ buduOeg programa 
koje vam neda znaditi baS nISla (piSe .Option 
Compare Database'). U slededem redu otku- 
cajte sub last() i tako zapodnita funkdju test. 
Eluan se odmah menja i dobijate ut^nu i 
zavrSnu llniju funkdja: izmedu njih pidele odgo- 
varajud kod i snimate ga na disk pod Izabra- 
olm Imenom. 

Ovako napisan program moZe se prevesU, 
an sa, bar na prvi p^led, uopSte ne moZe star- 
tovatl! Posle malo llstanja dokumentadje sa- 
znadeie da se programi (tj. moduli) dodeljuju 
ekranskrm tasteiima u lormularima III startuju 
preko makroa. Sljalldica tu podnju da se pale 
- udete u makro podststem, krelrata novi ma- 
kro, u njegovom prvom polju Iz^wrete opdju 
RunCode I zadate ima odgovarajude funkdje. 
u naSem sludaju test(). Slartovanjem makroa 
automatski se poziva funkdja i Izvrdavanje pro- 
grama oodnje, ba$ kao u stara, dobra, dBA- 
SE-ovska .DO ImePrograma' vremena. 

Nedemo dalje opisivatl ovo /laslino proca- 
duralno’ programiranja - ubrzo date i sami vi- 
deti da se njlme na ^s&Zu ZeljenI rezultatl, tj. 
da apllkadja koju ste napisall tunkdonide, all 
ne onako k^o ja u IVinatoivs-u uobidajano. Od 
kvelitetnog Windows programs odekuje se da 
bude veoma prljaleljski orijentisan prema kori- 
snlku, da dto rede (po nvsgudnosti nikada) Ispl- 
suje maske koje zahtevaju da ostanete u njima 
> odman Ih popunite, umesto da vam pruZe 
mugudnost da privremeno predate na neku 
dtugu masku III dak drug! program, torisnik va- 
Seg programa Zell da povedava maske I prozo- 
re, smanjuje Ih, dalje u prednji plan III u pozadl- 
nu i, uop^te, da sa objMIma koji se nalaze na 
Windows radnoj povrdini postupa (skoro) kao 
sa predmetima sa pisadeg stola. Proceduraino 
programlrajudl, lakve sNah je jako, jako tedko 
postidi (da opat paralraziramo Orvala, ,staro- 
programerf ne trbuhosedaju Windowd"): uz is- 
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pravan pristup orte da, kaZu u MicrosdK-u. dodi 
same od sebe. Pa, da vidimo kako Izgieda 
jtrogramarskl novogovor". 

OuMVM programski model 

Osnova Access Basics su dogadaji - ka- 
Zemo da je Jezik event driven odnosno, u slo- 
bodnom prevodu, da ga pokradu stvarl koje se 
deSavaju. Iza ovih dubotoumnlh fraza krije se 
relativno Jednostavna Ideja - ne postoji nlka- 
kav ,glavnl program' (glavna proc^ura) k<^l bl 
preuzeo kontroiu > sve vrame upravijao slsle- 
mom. Umesto toga, po aktiviranju jirograma' 
eventuaino se iz^ neka procadurica toja Inl- 
cljallzuje vrednosti I zavrSI sa radom. Od log 
trenutka je sve prepuStano kohsniku: dobk) je, 
recimo, neku masku sa pratedim menijima I 
svaka njegova akclja eventuaino pokrade naki 
unapred pripramljeni program, nedmo, kllk ml- 
Sam na j^no polje maske pokrene proceduru 
koja Iscrta dodatnu masku I opet zavrZI sa ra- 
dom - korlsnik tu novu masku moZe naprosto 
.pomerltl na stranu' I nastavltl sa osnovnom 
maskom. III ja moZe popunKi I zatvorili, III dak 
sa nje pokrenuti neku tredu masku. Sve ovo 
radi ,3amo od sabe' - na vama ja sarrw da 
napideta (obidno kratke I jednostavna) proce- 
dure koje se Izvrdavaju kada nastupi neki do- 
gadaj! 

MoZda ste pre par godina radlli sa nakim 
od prvih Sorliitfovih ohjekmo orijentlsanlh 
kompajlera: uz njega ste dobljall Jtoduljicu’ 
programa u koju su ugradene sve potrebne 
procedure I objektl, a na vama je brio samo da 
dizajnirate menlje, napIMte izvrZnI deo koda I 
onda sve to prevedete I poveZete u jednu apll- 
kadju. I kod najnovijih Wfcrbso/f<ivin programa 
stvarl teku na slidan nadin, all je Jcoduljlca" po- 
stala nepotrsbna - sam programski p^el kao 
dto je /Access ^na' sve dto treba znati da bl 
se Iscrtali menijl, sve vrste maski, generlsall Iz- 
veitajl ltd; na vama je samo da te maske I Iz- 
vsdtaje kondplrate, dodate neke nestandardne 
obrade I (ako zaokruZHe apKkaciju. Malo (ele- 
mentamog) programiranja I mno^ crtanjal 

Sve ovo izgieda sasvim jednostavno I, ve- 
rujte, Jeste jednostavno - treba samo da sku- 
plte hrabrost da zaplivate novim vodama. 

Kako |wMi 

Debar nadin da podnete sa /Access progra- 
mlranjem je da napravlte bazicu tipa telefon- 
skog Imenika - nekollko polja. Otida pusllte 
Porm Wizard da vam kreira masku za unos p^ 
dalaka u tu bazu, mak) prodIrite masku I poli- 
te da joj dodajate kontrolne tastere. 

Koji su sve kontrolnl tasteri naophodnl za 


jedan programdic kao Sto je telefonski imenik? 
Recimo, prelazak na slededs I prethodra Ime, 
pronalaZenje Zeljer^ imena, kraj rada.. Ac- 
cess sve ove funkclje, u forml makroa. ima 
iageru' tako da de vam Ih nadleZnI Control Wi- 
zard ponudib. Pokudajte, medubm, da sami na- 
pi$ete neku od njlh I da je onda prIdruZite 
ekranskom tasteru. Neka to bude sasvim jed- 
noslavna lunkdja, recimo prelazak na slededi 
slog: korisbte Tabela.MoveNerl sve dok ne na- 
stupi TaOelS.EOF(zaSto ovako jiaopako*, Te- 
ble.EOF umesto Jogidnog' EOF(T«d>le)? Vide- 
6emo uskoro). 

Za saviadavanje ove osnove t^ede vam bib 
polrebno posebno vreme, all prave stvarl tek 
dolaze... poZeledete, recimo. da napiSete pro- 
gram koji istpvremeno r^i sa vide tabela (ditali 
Ste prodle .Radunare’? U Access lerminologlji 
Jabela' je ono dto smo u dBASE-u zvab .M- 
zom podataka', dok za Access .baza podata- 
ka' predstavija skup svih tabela i pratedih obje- 
kata neophodnih za neku primenu radunara). 
Za lakve manipulacije su neophodnl obiekb - 
ako vam se udini da ste sa jxogramiraniem 
dogadaja' (event dnven) jetbno prodll. objekb 
su tu da vas dokusuref 

Salu na stranu, stvarl nisu bad toUko sloie- 
ne. all zahtevaju da pre nego dio podnde sa 
programiranjem prellstate dokumentadju, a 
narodHo knjigu Microsott Access -BuMirigAfy 
pllcaBons. Sve treba da podne od deklaraci|a 
koje su kijud kasnijeg rada. Najpre dete dekta- 
risab samu bazu podataka komandom nallfc na 
DIM Imenik AS DATABASE, a onda I potrebne 
subsete (odnosno oynasef, u Access lermino- 
logljl) po^taka koje dele u radu korlslib. Tre- 
bade vam, redmo. da izdvo)ite telefone svo|lh 
poslovnih saradnika, a kasnije I telefone prija- 
teija, dto znadi da dete verovatno korisbb de- 
klaraciju nallk na DIM poslovni AS RECOR- 
DSET. priiateljl AS RECORDSET, radnl AS 
RECORDSET. 

Posle poirebnih deklaradja koje obuhvataju 
nizove I matrice, a poZeijno I sve ostafe pr^ 
menijive (bejzik je. znate, napredovao za po- 
siednjlh dvadesetak godtna), tr^ logldka ime- 
na pridruZitl fizidkim Imenima. Podinjete sa sa- 
mom bazom podataka naredbom SET imenik 
= DBEnglne.Workspace$(0).Databases(0). za- 
bm bazu otvarate I dodeljufete joj logidko Ime 
sa SET radnl = imenlk.OpwRecordset (.lele- 
fonr, DB_OPEN_TABLE) I SET poslovni = 
imen>k.OpenRecordset (.teiefonT. D8_0- 
PEN-DYNASET): primebfe da se tabeta l sub- 
set otvaraju Istom komandom, ak uz razkditu 
vrednost parametra. 

vwfCKCn 00 OOfOKIO 

Kada su tabele deklarfsane I otvorene, 
objektni pristup dolazi do izraZaja - sve opera- 
dje sa podacima se svode na primenu una- 
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pred definisa/ilh maioda. U naijednostavnliem 
sicj&aju. metod mois da bude i obiCno ime po- 
lia u tabeli - ukollko, ns primer. telKe da pre- 
nesete vrednosi polja 'prezime' u lokainu pro- 
menljivu 'ispis', korislidele naredbu iapis = rad- 
nf.prezkne. Ovo veoma podseda na progra- 
meraku .lermlnolOBiju’ koja se .Aduvek' korisli 
u jazicima kao ito su paskal i C da sa otoleS 
hijerartiijski nivo u okviru sloga: tamo se tnogu 
srasti I znatno sloienije koitstrukcije tipa rad- 
nik.bodovi.osnova.Januar ill radnik[l|.bodovj.o- 
sflova[1]. 4CC8SS, poput drugih objektno orijen- 
iisanih jezlka, ids korak dalje - .madutaekom' 
se ne referendraju samo statidke strukture, na- 
go I program!, odnosno akclje. U Clipper-u bi- 
ste, rra primar, najpre dafinlsfril radnl Indaka 
komandom SET ORDER TO 2 a oixia napisall 
seek (.Petard i lako prona&li slog drje Indaksno 
poija ima vrednosi Pelar’. U >tcceas-u piSete 
radnI.Index = .ima*. a onda radnl.Saek 
.Petar' I obavliala latu funkclju. Ill primer obii- 
nog (naindeksiranog) pretrailvanja: umesto 
Locale Ime = .^a' korisWe prijalelj.FindRrst 
jme=’Ana". Posle zavrSenog prebaiivanja 
treba vam intormacija da II je Ana pronadena 
ill nlje - na Clipper-u se dobija pozivom lunkd- 
je FoundO (IF .NOT. FoundO-) dok se u Ac- 
cess^ korisli metod. na primer IF prilateli.No- 
Match THEN ...). 

Vedna event procedura imenuje se sllkovl- 
» - redmo, Fbmi_Cft* nastupa kada se u na- 
kom formularu .kllkne' na ekranski taster, Ta- 
sier_Click kada se priUsne naka dirka lid. Sva- 
ki od ovih rrtetoda sadr2i lnicl|alni kod koji se 
po potrebi mo2e menjatl. Treba samo da odlu- 
6ie na kojem cete meslu jtresresti' neki doga- 
dai I uilcati na itjegov lok - kada, na primer, 
konsnik otvori neku masku (formular) nastup- 
6e £ak pet dogadaia: open, toad, resize, acti- 
vate I cormni-, moiete Intervenisati u svakoj od 
ovih faza! 

Kada .savladaie" objekte, prelazite na nji- 
hove jrolekcije’ - jedan tormular, na primer, 
sadrji desellne ill dak stotinu raznih objekaia, 
lekstova, poija. hsr box-eva i ostalih elemena- 
la. desto te potrebno direktno pristupali nekom 
od njih. Recimo, Forms je kolekcija svili tormu- 
lara. FormstlUiia] je jedna od maskt, a 
FomsttUiazl-Caption je potpis te masKe. Ele- 
merw kolekcije objekaia mogu se relerendratl 
bito po imenu, Olio siringom koji sadril ime 
(npr. FomstlimaSI ill navodenjem rednog bro- 
ja. dto omogudava procesiranje ditave kolekcije 
obiekaia. element po elemenL 


Gledano Iz ovoga ugla, reklo bi se da neke 
sudtinske razlike nema - umesto da pozovele 
proceduru I prostedite jO) arguments, nalaJete 
objekbj da izvrdi neki melod koji mu je pridnj- 
ien. Kako ai^lkaclja rasle take primena meio- 
da, narodfto ako se uzme u obzir mogudnost 
da samI pidete metode koji de se .oslanjab' na 
sistemske, u izvesnoj meri doprinosi lleksibiF 
nosti I lakdem odr2avanju objektno orljentisa- 
nog programa. Medutim, ne verujie 4 >ropagan- 
dr objektnih jezlka koja tvrdi da de vam proces 
udenja brii jednostavnijl. Zovlte nedto procedu- 
rom ill rrtetodom, all dele morab propisno da 
.zagrejete slollcu" dok na upoznate neophodne 
metode, njihove arguments I, Slo je najvaJnlje, 
dok ne podnete da vladate njima u smislu da 
ne morale svaki das da llsiate uputstvo! Kao I 
kod uder^ svakog drugog programskog jezi- 


Osim procedura povezanih sa nekim objek- 
tima i svpjstvima levent procedure}. Access 
nudi i Xasidne', kako oni ka 2 u opdte, procedu- 
re koje se pozivaju na uobidajeni nadin. Para- 
metri se prenose po vrednosti III po imenu, Sto 
se (opciono) naglaSava odgovarajudom stav- 
kom u zaglaviju, recimo SUB test Test (BWAL 
parametar AS STRING). Deklartsanje tips pro- 
menljlve nlje obavezno, all svakako predlaie- 
mo da ga prakVkujete. Zapravo, sebi dete po- 
modi ako na podetak programa stavite OP- 
TION EXPLICIT I tako nalo2lte prevodiocu da 
prtjavi svaku nedeklarisanu promenijivu. Kada 
jednom prodete kroz [^ram na ovaj nadin. 
neke od gredaka u kucanju koje dovode do ba- 
gova jako tedkih za pronalaienje (recimo, istu 
promenijivu jednom nazovete NOVA, a drugl 
put gredkom NOVO), vide vam se nede doga- 
dati - za sv^ promenijivu de se uvek znati 
da li postojl i kojeg je Spa. 

Access Basic podr2ava sve ripove podata- 
ka koje smo opi^i u prodllm .Radunarlma’: 
bajtove, l6-bitne I 32-bitne I binamo kodlrane 
cele brojeve pogodne za radunovodstvene I 
knjigovodstvene primene (Bp currency), racio- 
nalne brojeve tIpa single I double (plus-minus 
1.8»1CF“ uz 15 ladnih citara), slrtngove (koji u 
Access Baslo-u mogu imati do 65535 znakova, 
iako tekstualna poija baze podataka mogu da 
.Auvaju’ najvide 255 znakova). OLE objekte I 
datume. Kada je red o daiumima, u meduvre- 
menu smo primetill I jednu anomallju - Access 


formalno dopudta nevodenje datuma od 100 . 
godine posle Hrista, all uopdte ne zna za razli- 
ku Izmedu Julijan^cog I Qregorijanskog kalerv 
dara. tako da za datume ranlje od 1582. godi- 
ne ne treba radunatl na ispravne rezultate. Ovo 
Je, Inade, dokun*entovar>o (sknim slovima) u 
uputstvu, all svakako nlje dostojno Uicrosofl- 
ove reputaclje - od lako vellke Rrme odekivalo 
bi se da misll i o sitnim sNaryna! Bad kao dto 
su, recimo. misllll o onlma kt^ gaje Udiperadke’ 
navike da istu promenijivu koriste za podatke 
raznih tipova: njima je namenjena deklaracija 
VARIANT. 

Kontrolne strukture su sasvim ucbidaiene: 
IF ... THEN ... ELSEIF ... ELSE ... ENDIF I SE- 
LECTCASE za ispitivanje, FOR ... NEXT i DO 
... LOOP petlja. Haznih DO WHILE I REPEAT 
UNTIL potlji nema, jer DO LOOP obezbeduje 
sve dto je potrebno: mo2e da se napide DO 
WHILE ... LOOP, DO UNTIL ... LOOP. DO ... 
LOOP WHILE ill DO ... LOOP UNTIL. Tu je, 
naravno, I mogudnost Jskakanja* iz neke 
strukture sa EXIT, a svoje mesto je nadia I du- 
vena bejzik konstrukclja ON ERROR GOTO 
opremljera raznim .sp^alnim dodactma* za 
kontrolu gredaka. 

Izuzetno znadajna mogudnost Access-a je 
rad sa transakcijama. Koitsnicima BTrieve-a 
transakcije su dobro poznate - proglasimo po- 
detak transakcije I potom ditav niz radnji koje 
zavrdavamo naredbom da se rezultati snime 
na disk III polpuno ignoridu. PrednosB su vide 
n^ jasne - u dobro pi^nlm Clipper progra- 
mtma dogada se da tr^na koda ode na trafi- 
ranje nekih .nenormainlh’ situadja koje ne bi 
irebalo nikada da se dese. all dije bi dedavanje 
ledko odtetilo podatke. Kod Acces»a sve kie 
automatski: transakciju demo, komandom 
Commit finalizovati tek ako je sve dobro pro- 
dlo, dok de u protivnom komanda ftollBack 
vrailti sve podatke u stanje pre Begin Trans. U 
oktriru transakcija mogu se pokretatl nove tran- 
sakclje I tako u pel nivoa. Slo je najlepde. ditav 
ovaj mehanizam ne samo da ne usporava rad, 
ved ga i ubizava za nekollko procenata - Ac- 
cess je sredan dto mu je korisnik ,/ekao' kada 
tadno treba upisab po^tke na disk, dime se 
dtede nepotrebnl upisi! 

Sve ove lepote nisu, na 2alosl, bad detaijno 
opisane u dokumentadjl koju smo dobili uz pa- 
ket - njegov sastavni deo, zadudo, nlje knjiga 
od preko 1000 strana koja se zove Language 
Belerence I u kojoj su detaijno opsani svi 
objekb I metodi koji fine Access. Knjiga se, do- 
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duSe, (T>o2e doMi besplatrw, po sianju regl- 
slracione kartice, all lokom viSemese^iog (e- 
stiranja c»^ pakata do nas priruenik nije sti- 
gao. Da nije help-a. u kojem se nalaze ave In- 
formacije Iz ovoga prirufinika, ne bismo sligli 
daleko: uz smo mogli da uradimo sve Sto 
nam je palo na pamel, all la znaino manji 

Ako imamo neku zamerku Windows pro- 
gramlma, onda je to iinjenica da se sve viSe 
vainih stvari iz dcAumenlacije ^ir u help, a 
da se rad sa help podsistemom uopSle ne pn- 
lagodava takvom zabtevu. UKoliko vam je jed- 
nom dnevno potrebno da zavirile u help, nede- 
te primeflti nikakvu neugodrtost. Ako. me- 
dullm, svaki £as pozivate help, Sto je neminov- 
no u periodu upoznavanja sa programom koji 
nema dovoijnu papimatu dokumeniaciju, neo- 
pisivo 6e vas nerviratl vreme da se iscrta help 
prozor (486/66 sa 16 MB memorlje? Ne porrM- 
iel), smanjena mogudnost da ga staino dr^lte 
na ekranu, Jutanje' mi§em koje odvodi kurzor 
od mesta na kc^ern se radi, potreba da ..ga^e' 
help premda znate da 6e vam za trenulak bits 
poiiovo potreban... 

Reienje koje ml primenjujemo su dva ra6u- 
nara u Windows lor Workgroups mreii: na jed- 
nom radimo, na drugom je staino aktivan help 
prozor. FunkcionlSe ^ajno, a u nekoj slroma- 
$noj verziji se moie zamenitl pokretanjem dva 
Wirtdows tasks od kojih 6e jedan .vrteti' Ac- 
cess, a drug! samo njegov Mp - odgovaraju- 
dlm PIF-om se lake podesi da. recimo, Alt H 
vodi u help a Alt A u Access. 


Ditavo Access programiranje obavija se iz 
samog Acces$-a. u okruienju k^ je sasvim so- 
Udno, all ne nudi nikakvj posebnu novost: za- 
pravo. znatno je slromain^ od programerskog 
okruienja Visual C-a. Posebno nas je razoda- 
rao debagerkotl je tunkdonalan, all sasvim tudi- 
mentaran. Oz uobidajene funkdje kao Sto je Iz- 
vrdavanje naredbe za naredbom III uz .preska- 
kanje' procedure, ne postoji fiak ni mogudrrost 
krelranja wated points objekata koje je poodav- 
no ponudio Visual Basic. Nesumnjiva mans de- 
bagera je §to na poseduje jasan nadn da se 
naredi polpunl prekId izvSravanja programs. Ml 
obidno pokredemo debager zato $to Imamo neki 
problem, koji je desto ..zavuden’ duboko u sta- 
ble procedura. Onoga momenta kada smo. za- 
bvaliujudi debagetu, lodrali probt^. nemamo 
ba£ nikakyog Interesa da datje lzvr$avamo pro- 
blematldnl program do njegovog prirodnog kraja 
- ispravidemo dto treba I pokrenuti ga ponovo. 
Medutim. dok se u Accass-ovom debagem po- 
zalvara sve dto je otvoreno I obustave sve teku- 
da aktivnosti. odgovori sa Halt na sve uplte ltd. 
desto prods I po pola minuta. 

Kako aplikaeija raste tako povezivanje nje- 
nlh komporienH u jednu tunkcionalnu celinu do- 
bija na znadaju. Korlsnici FoxPro-a u pnri plan 
istidu mogudnosti ovoga paketa j domenu rada 
na projektima - svaka komponenta projekta (ta- 
bela, maska, upK, makro. programski tnodul ltd) 
se po kreiranju jegistruje' u okviru odgovaraju- 
deg projekt fajia. I ubudude FoxPro aulomatski 
vodi taduna o a2urnosti te komponente, r^enom 
kom|»|liranju, snimanju na backup disketu... 
Access je u domenu rada sa projektima olidao 
korak dal|e, premda nlsmo sigumi kollko je taj 
korak poialjan - sve i\o dini jedan projekat (o- 
3im podataka o korisnldma I njlliovtm pravima) 
nalazi se u jednom jediiKim fajlu sa ekstenzijom 
MDBI Zajedno su, dakle, sve labels sa komplel- 
rm podacima, maske, opisi Izvedtaja, progiami 
I makrol koje ste naptsali... Prenoienje aplikacl- 
je na dmgi radunar je, dakle, Irtvljalno, a I bac- 


kup je uvek deta^an, mada da varovatno Irajatl 
znatno du2e dto je to neophodno, jer dete 
uvek prenosm I komponente koje nisu menjane. 
Ono dto nas u ditavoj stvah brine je pitanje 
everrtualnog odiedenja tog jnegafajla’ - ako 
strada .DBF ^1, izgut^te par slo^a, all 6e 
vedina podataka I dalje Uti pristupadna. A ako 
zbog neke havarlje diska bude odtedan MOB. 
pitanje je kojim de se alallma spasavatl bar deo 
podataka. Bile kako Dilo, proleskmalne Access 
apUkactje nede se prostiratl u desetinama I de- 
selinama daloleka - sve je zajednol 


Podto ste napisali profesionainu apUkadju, 
verovalno de u vama proradlti jxislovna 2ica' - 
bHo bl dobro da se program proda nekome ko 
se bavi sAdnlm posl^l To de, uz osnovni Ac- 
cess, idi prilldno tedko: ne samo dto I kupac va- 
deg programa mora da nabavl identidan Micro- 
sofl-ov pakel, ved mu morate dati razvojnu ver- 
ziju svog programa, koja ukijuduje I kompletan 
izvomi kod. Iskusni dBASE programeri se seda- 
ju identidnog problema koji je nestao onoga da- 
na kada je u nada krajeve stigla prva verzija 
Capper-a. 

.Prevodilac' za Access sfigao nam je takode 
iz MIcrosolta. u vkJu paketa Access 2.0 Disiri- 
buMon Kit. Oprema je prilldno skromna - defirt 
diskele od po 1.44 megabajia I kralko uputstvo. 
Sredom, o^mlja doKumentaclja ledko da je > 
potrebna - dodalak se instalira u poseban di- 
reklorijum jspod* osnovnog C:\ACCESS. zau- 
zlma novih 1 2 megabajta (uz dvadesetak mega- 
bajta samog Accese-a, naravno) I, uz razne In- 
tormadone tekstove. donosi samo jednu bitnu 
izvrdnu komponentu, program Setup Wisard. 
Startujete ga, akiivirate bazu podataka, odgovo- 
rtte na razna pitan>a o Imenu aplikadje I dlrekto- 
rijuirama u k<^e se Instalira I za trenulak (?) do- 
bljete distrlbucione diskete (1 .2 H1 1 .44 megabaj- 
ta, po 2eljl) sa vadim programom. Distrlbucione 
diskete po svemu llde na opremu samog Ac- 
cess-a - na njima je veoma profesionalan SE- 
TUP k(^i propita korisnlka za podatke, prekopira 
potrebne datoteke na njegov disk l na kraju 
eventuaino startuja nekI program koji demonstri- 
ra apllkadju III Ispisuje README fajl. Sve sltne 
usiuge, kao dto je krelranje ikona I njihovo uklju- 
divanje u neku od grupa Program Managers. 
takode spadaju u .darollju' Inslaladonog progra- 
ma Koji je, gotovo bez vade porrrodl. Setup Wi- 
lard napravlo. 

Prilikom krelranja Inslaladone verzije vade 
apllkacije treba da donesete samo jednu vadnu 
odiuku: da II je prenosIte na sistem na kojem je 
Access Instaliran III ne. U prvom sludaju, mogu 
se preneti samo bitne komponente p^eta, all 
ako se tom prilikom prenosi I sors svakako dele 
zadtiHti apllkadju I pt^tke prititenom opdje En- 
crypt (Hi Access Basic metodom Baza.Compac- 
tOataBase ... DB_ENCRYPT). Pitanje je kollko 
je sve ovo ^umo. a nl usporenje do 15-tak 
procenata Izazvano difrovanjem nije neSlo dto 
bi se oiako zanemarllo. Za pravu prodaju pro- 
grama svakako traba generisall punu run time 
verziju koja ukijuduje I potrebne . 

INI datoteke. Zanimljivo je da bar jednu .INI da- 
toleku morate da napravHe, dak I vam nije 
potrebna - Setup Wizard te pitati za njeno Ime, 
pa dete mo2da moraH da odete do susednog 
Windows taska (III susedrrog radunara u mre2l) 
I krelrale prazan .INI koji svejedno jiutuje' na 
insialacionu disketu. 

Run lime verzija obuhvata deo paketa Ac- 
cess neopbodan da se programi Izvrdavaju, all 
bez mogudnosti njihovog daljeg razvoja. Na disk 
korisnlka se instalira baza podataka. sve po- 


trebne maske, makrti I (prevederk) programi ko- 
je de on potpuno slobodtto koristb, na jednom 
HI vide radunara (nUta od zabrone kopkania), al 
koje nede modi potpuno slobodno da izvrdM 
(Ctrl Break iz nekog razloga ne omogudava pra- 
kld programa koji ^ u okviru Run Fimemodu- 
la. dok u samom Accss»u ova pozruta DOS 
lunkdja savrdeno dekije) niti da. dto je posebno 
znadajno, anakzira njegov lok ill kod... 

Bar dok neko ne nap^ neku vrstu Access jle- 
kompajlera’ ill dlsasemUera. kao dto se dedava- 
to kod atpper-a. 

Kada ved pomenusmo Clipper, sedate H se 
zbog dega su ga loKko jyezitair svi nekadadty 
C ill paskal programeri? Napidete tri Hnije Otp- 
perkoda, a rezuftujudi .EXE fajl Ima 200 kHobaj- 
tal Bruka ptve vrstel SHdna Jituka' je. rrtada se 
toga mak) ko seda, nastala I pojavom prvm dire 
pristupadnih kompajlera: zamisllte Turbo Pascal 
koji proizvede pr^ram od 20 kHobajta, kada bi 
na .suvom tnadincu’ sve moglo da se uradi u 2 
Kl Da vas .obradujemo’ da je Clipper i njagovih 
200-300 kHobajta prava sitnica u poredenju sa 
onkn dto uradi Access Dialrimtion Kif. n^travii 
diio distrlbucione diskete za nad mak benc- 
hmark lest od svega 5 kHobajta sorsa. uz jednu I 
definieiju tabeie I dve maske. i dobik. varovak M I 
ne, pel megabajtal .Cudo slodenostT nakk na 
nad progran^ od dva ekrana zauzede, dakle. I 
derirl 1,44 M diskete: sada znate zadto i naftna- i 

Windows program zahteva desedne i desat- j 
ne di^eta 

Ukokko ste se upladlH da de kHe SUienif 
Access ptogram, kada ga budela prodaval, za- i 
htevati po dvadeset M wde disketa, vreme je da ' 
vas utedimo: sHuac^ je shdna CUpper-wdi ka- 
da se program od jedne Knlja preimdk) u .EXE ; 
od 170 K, aH program od 1000 Hnije I dalje nlje 
prelaw 200 ill 220 kHobajta. Odigledno je izvr- 
dna verzija Access-a to dto zauzHna glavninu 

da d^e .prosednu' bazu pataka prodavsti na 
5-6 disketa od po 1.44 m^ttajta. Vad program 
de. dakle, bib profesionalan po svemu pa I po 
glgantsklm dimenzijama I pratedkn hardverskim 
zahlevimal 

NBlo b« btidiw 

Poznavaod populamog MiCrosoAf-ovog pa- 
keta Visual Basic svakako su dodli do zaki^i^ 
da Access Sasic veoma Ha na l/euaf Sasic. Do- 
dali bismo da red Jidi' nije sasvim adekvatna: 
Access Sasic Jeste l/isua/ Sasic. Korisnidld (bo- 
Ije red! programerski) Interfejs Im je prakbdno 
Identidan. koriste se Isti alab, odrdavaju Identid- 
ne veze sa Windows (Aruienjem... dak I finalne 
Instalaclone diskele Izgledequ sasvm skdno. 

Ipak, gledano maio Jspod haube*. Access Sasic 
nudI mnogo vide kada se radi o bazama podata- 
ka - Roshmore optimiza^u, makro jezik, znat- 
no slodenlje formulare koji ukijuduju I podformu- 
tare {sublorms). eHkasnqe Indekse. razvjjen 
query jezik, generlsanje Izvedtaja, cue cards.. I 
u Visual Basiou mogu da se pidu soKdne baze 
podataka, all je za profesionainu prvnenu Ac- 
cess Basic daleko racronaHiije redenje. 

Bez obzira na to dto dele za pisanje baze 
podataka radije izabmH Access Basic, kondde- 
nje MkvdsofFovlh .vizuelnlh' jezlka je toHko sHd- 
no da savrdeno poznavanje Visual Bash-a 
predstavlja garandju da dete jxidetl da progra- 
mlrate u Access-u posle svaga par sab prt^ 
ma. Bejzik je, nema sumnje. daleko doguteo - 
nije tollko vatno da li je to zbog njegovth dobrfh 
osoblna Hi zato dto Bill Gates, koji je u priCa da 
nametne svoj ukus ditavom trSdtu. naproslo voH 
ovaj jezik. Brian je savet kojI dujete sa svHi stra- 
na: ielHe II da programirate pod Windows-om7 
Podnite od Visual Bas«-al 
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PriHene roiunoro 


Obrazovanje 


Dva edukcrtivna programa 


Kod nas nisu naro6ito popuiarni edukativni program!, i veliko je pitanje da li ce ikada i bit!. Dva 
su razloga tome. Prvo, skoie nemaju dovoijno sredstava za koliko - toliko solidne PC konfiguracije, 
a pogotovo ne za ogromne kolekcije programa Iz raznih oblast!. Drugo, nasa deca nekako i uspeju 
da nabave solldan hardver, a posle sv!h t!h muka I prepreka, ne pada !m ni na pamet da trose 
dragoceno sistemsko vreme na nesto drugo osim Igara, ill - ozbiijnog programiranjal 
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CD Hon! iidaBja 


Cinemania 

Microsoft Cinemania zauzima vrio visoku poziciju na rang listama najprodavanijih CD-ROM 
izdanja, sto nije £udo, s obzirom na to da je film pravi izbor za multimedijaino predstavijanje. 


Zajedno sa Izuzetno visolum kvaliletom 
CD-a, preduslov za sigurni uspeh dni i velika 
populamost tog vida umetnosti, kao I kvalltet 
raspolozivog malerijala koji otekujete da vidite 
u muRimedljalnoni fllmskom vodi£u - alike, 
zvudne insede dijaloga I muzlke. lilmske ioio- 
grafije i video Insane. Cinemania se poziva na 
izvore kao Sto su artilve naipozntijlh fllmskih 
studija: 20th Century Fox, Walt Disney Sludx), 
Tri Star Pictures, Pararrmunt Pictures, Univer- 
sal Studios i mnoglh druglh. 

lako sle, mo2da, vatrenl filmofil i redovni 
posetllac bioskopskih dvorana, svi II podaci i 
imena koje biste ielell da zapamtite mogu ba- 
sic da vam promaknu. Sada Imate priliku da 
osveilts svoju fllmsku memoriju I saznate ko 
je reiiser odredenog filma III u kojem filmu ste 
prvi put gledall nekog gluinca ill glumicu. Na- 
ravno da postoji vellKi broj jako dobiih btampa- 
nih fllmskih endklopedlja, all prednost Cinema- 
me je Slo cAjedInjuJe sve one Sto je najbol^ u 
njima I na sve mogube nablne povezuje njlho- 
ve sadrtaje. Preiazed sa j^ne povezane fe- 
me na dnigu, u ovoj zalsta impozanlnoj gomili 
infonTiadja.inotele vrIo lako ■ brzo da pronade- 
le ono bio btsfe beleli da saznale. 


Svi ti fitHievi 

Kao osnovni malerljal ova fllmske endklo- 
pedlje koribbena je knjiga bestseler Leonarda 
Maltina .Fllmski I video vodlb za 1994.' {Leo- 
nard Maltin .Movie and Video Guide »9S4’9 iz 
koje 9u preuzeti prikazi vibe od 19 OOO Nlmova. 
Za fUmove od posebnog znabaja moZete probl- 
latl mibtjenja vibe uglednih fllmskih kiiilbara - 
recenzije Rodiera Ebeda iz knjige .Video sa- 
putnik 1994.* (Roger £0erl .Video Companion 
1994") I Pauline Kejl, bivbeg krifibara basopisa 
The New Yorker, iz knjige .5001 nob uz filmo- 
ve' (Pauline Kael ,5001 Nights at the Movies'). 


Rankd Jovanovi< 



Opeija Baseline na konirolnoj tabli (Cinemania 
Controller panefl vam omogubava da dobljele 
detalfnl pregled Iz .Filmskog vodiba’ {'Motion 
Picture Guide'), sa kompletnom listom znabaj- 
nlh fllmskih libnosti I vellkih produkdja. 

Pored islrativanja celokupnog sadrbaja. Ci- 
nemania vam omogubava da skratite pretrail- 
vanje i pomobu korlbbenja opeija Movies (fil- 
movi),Topte (leme) Hi Biogr^les (biografije) 
I pretraiivabkih fillera, bio brie dodete do po- 
daiaka koji vas zanimzyu. Do odredenog filma 
mobele dod preko Izbora banra, glumaca koji 


u njemu Igraju Ifi redllelja. Traced biograliju 
neke fllmske libnosti mobete se ogranl^l na 
podelu prema polu, zemljl Iz koje polibe ill zanl- 
manju. 

Islo lako mobete Isirazivati odredene leme: 
Isioiiju bloskopa, poznate fllmske studije, prav- 
Ijenje filma III fllmske serlje, banrove I fllmske 
profeslje.Za mnoge od lema dodibele vibe defi- 
nlclja: Iz knjige Obejmsa Monaka .Kako bitati 
film' (James Monaco .How To Read a Film') i 
Iz vrio detaijnlh blanaka Bejzlajnove .Enclklo- 
pedije filma' (Baseline's .Encyclopedia oi 
Film") ill .Fllmske endkiopedlje' Efralma Kaca 
(Ephraim Katz's .Film Encyctopedia). Tako 
bele nabi objabnjenje pojrrova Impreslonizma, 
poeiskog reaiizma. nadrealizma, III definidie 
pojmova iz filmskog bargona. 

Uobibajena opdja Find Word pomabe da 
pronadele blanke I preglede koji sadrbe bilo 
koje ime, reb ill rebenicu kc^u Irabite. To vam 
omogubava da za same par irenutaka dobljele 
llslu svih filmova koje je ra^tcao. na primer, 
Dejvid Llnb, III gde je Igrao Vlljem Han. Hi onih 
filmova koji su u vezi sa ./irnlm lalasom' ( Him 
noir'). Uz pomob opeija Copy I Print mobele 
Izabrali I koristiti za svoje polrebe bilo koji deo 
ovog pakela. Opeija History omogubava da na 
vrk) j^nostavan nabin ponovo pogledate No 
koji od 40 poslednjih prikaza na ekranu. Priti- 
skom na taster Award dobibele kompletnu llstu 
svih rtominacija za nagradu Akadamije, kao I 
svIh dobitnika Oskara za bilo kc^u godinu Hi ka- 
tegorlju koju izaberete, od 1927. godine. Kada 
je odrbana prva ceremonija dodele Oskara, za- 
kljubno sa 1994. godinom. 


PutovaiHe kroz magSiu 

Cinemania biografije prate blvote I karijere 
skoro 4 000 libnosti Iz svela filma. Pored toga 
bto bete videti poznaia Ilea na ekranu svog 
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kompjutera, 6esio tete mo£i i ds Ih £ujete kako 
izgovaraju tekstove poznatih fllmskih dijaloga. 
Opcija Filmography daje ilstu svih filtnova u ka- 
rijeri odredene liinosli. U svakom filanku su 
neke re£i podvuiene i<l ispisane u drugc^ boji. 
0)e 6e vam otnoguiili da prou^He i druga ime- 
na Ml teme koja su vezsne za taj tannin i dati 
vam detaijniji uvid u predmet vaSeg interesova- 
nja. Control Panel prikazuje raspolo2lve opdje 

- recenzlje iz razliiitih izvora, detaija iz Bajzlaj- 
na, kasling llste, nagrade, kao I Cs/lefy opdje 

- Illmske folografje. delove dijaloga, filmske i 
muzidke inserle. 



Do podataka o nezaboravnlm lllmovima 
moZete dod na vISe ra£lna: mi smo krenuli od 
Cinemanla's MultimeOia Gallery i opcije Por- 
traits. Tako smo naiSli ns Ime amerldke glumi- 
08 Bevedi d'Andelo i proiitall o njenoj uiozi u 
nimu .Kosa' Ulloia Foimana. 

Zailm smo pozeleli da saznamo ne£to vise 
0 UlloSu Formanu, pa smo preSli na dianak Iz 
njegove biograllje, gde le Izraz 'neiv nave' 
(,/)ovl talas'^ bk) podvuden zbog vazne uloge 
koju je ovaj reditelj odigrao u lonniranju deSkog 
novog talasa Sezdesetih godina. Kada smo ml- 
Sem kllknuli na izraz napisan plavom bojom. 
mogli smo da prodilamo deflnlciju ovog pojma 
III poiraflrrto joS intormaclia o ovoj temi iz Bej- 
zl^nove enclklopedije. Kada smo se vratill na 
glavni eianak, pomodu opcije Controller na 
ekranu smo dobili fotograiii'u iz films .Kosa". 
Na kraju, mogli smo da izaberemo Mallin ill 
EOert taster da bl prodllali ita su ova dva reno- 
mirana fiimska kritldara napisali o tom filmu. 
Posle toga smo mogli da nastavimo da ditamo 

0 drugim Fonnanovim HImovima, Iraocuskom 
novom talasu ill bllo demu drugom. 

Najvedu atrakdju. medutim, predsiavlja op- 
cija Multimedia Gallery, koja sadrii portrete 
(Portrarts), Illmske lotograkje (Movie Stills), 01- 
jatoge (Oiatogs), muzlku (Mus«^, kao I scene 
iz 20 najboljih filmova svih vremena, u trajanju 
od 30 do 90 sekundi: ,Afridka kraljica". .Tadno 
u podne”, .Prohujalo sa vihorom". i .Bud Kasidt 

1 SanOens Kid", na primer, gde Pol Njumen 
(Bud Kasdl) ubeduje Roberta Redtorda (Sen- 
ders Kid) da de uspetr da pobegnu jedino ako 


Cledaite i shiidjte 

Kollko puta ste uzaludno pokudavall da se 
prisetite melodije Iz nekog od vaSIh omiljenlh 
lilmova’’ Cinemania 6e vam osveZiti I muzidku 
memoriju pru2ajudi vam Izbor iz povelike ko- 
lekcije muzidkih inserata koja vam je na raspo- 
laganju. Mo2ete sludatl duvenu temu iz Mima 
.TredI dovek”, vatcer .Na lepom plavom Duna- 
vu" iz Kjubrikovog filma .Odiseja u svemiru 


2001.' I tnooge drugs. Sludajuti temu iz fitma 
.Kum ir, saznadete da ju je napisao Nirw Rota 
I dobio Oskara za najbolje originalno ostvare- 
nje 1974. godine. Cinemania Ima stotinu mu- 
zidklh numera. i sigumo date po2eleti da ih Ima 
vide. All, ne mo2e se svs Imall. 

Cinemania takode sadril i kotekciju odlo- 
maka najduvenljlh dijaloga. Tako moiete dull 
Ingrid Bergman, u utoi Elze Laslo u Filmu J(a- 
zablanka' kako. u verovatno najpoznatljoj sce- 
ni, naruduje pesmui'Play it Sam... play 'As Ti- 
me Goes By' Mo2da cete I vi nadi svoj omi- 
Ijenl odiomak medu ISO koje vam nudi Cine- 


Opcija List Maker vam omogudava da sa- 
slavite i oddtampate sopstvenu listu filmova 
koje biste rado gledali. Tokom pregleda ovog 
CD-a I ml smo sastavili listu filmova medu koy- 
ma su se nail! i .^aoka' u re2i)i DZordZ Roj 
Hlla I .G^ina opasnog Zlvljenja" Pitera Vka. 
za po^ak. Kada smo. medutim, pogledak Vi- 
rovu frlmografiju, refill smo da ponovo pogle- 
damo sve njegove fllmove.Ovakva £etnja mo- 
ie dovesb I do n^ih vrlo zanimijivih otkrida - 
ditajudi 0 filmu .Opasne veze* (kofe je reiirao 
Stiven Friers 1987. godine), redmo, saznali 
smo da pored ove i prve. francuske verz^ iz 
1959. godine koju je reZirao Roie Vadim, po- 
stojl I treda verzija, snimljena 1966. godine, ko- 
|u je reJirao Milos Forman, pod imenom .Val- 
mon". Proditali smo I kritike RodZera Eberia I 
Poline Kejl o oba filma i zakijudili da bi m nei- 
zostavno trebalo pogledati. 

Cinemania demo de vam. kada startujete, 
preporuditi da se snabdeie koklcama dok raz- 
gMate sve ono Sto vam ovo CD-ROM izdanje 
nudi. I zalsta, Onemania de vas podsetiti na 
najbolje vreme koje ste provodiH u bioskopu, 
na magidnl trenutak kada se gase sveda I po- 
kretne slike podnu da trepere na filmskom ptat- 
nu. Podsetide vas na fiimove koie ste voleU. 
koje ste propuslill da vkflte I naudide vas da 
joi vile ulivate u glamuroznom svetu Filma. 

(Prevela: Ana Mi|ulkovid) 


raikmari 106 • februar 1995. 45 



Sottver 


DTP program! 


Express QuarkXPress 

Sta je zajednidko za programe Page Maker, QuarkXPress, Fontographer, Photoshop i jos desetak 
slicnih, koji definitivno predstavijaju sam vrh svetske produkcije alatki za bavijenje grafikom i 
izdavastvom? Svi oni su skinuti sa Meka (EpI Mekintos, Apple Macintosh) na MS DOS platformu. 


ujfocima laitvog si _ 

sledicama (a zaista su jaane: moja Dins procana ie 
dauBeogradunainaviiaM lOOOslonih maSinaKola 
imaju predznak Apple) bi aa dale razmliljab. No, 6- 
nianlca je da ti progranl donedavno zalala nisu mno- 
go znaail u na^ driavl - lek poto su preOaiani ns 
PC platformu, Hi preciznije. Windows lazon, ovde su 
zaista podell i da se koriste. 

OuaikXPresa ja program kojim se. kao 5to dele 
videti. veoma jedrioslavno prelamaju dasopisi i novi- 
r>e. Brz I izrazito lleksibilan, pe mom skromnom mi- 


no ga preporuduiem. U B^raOu ae trenutnoV^ Oa 


iaie inslalirall samo ra jednoj maiinj. jer se pit Insla- 
liranju podaci o maiini zapisuju na irstatadone diske- 
te. ObraUte paZfiju na to tfio ptenirale akoro menjarje 
maBdna ploie ik hard diska. No, to sa da rsSHi pravlje- 
njem bekap kopije (nsudaeijo. 

Minimum haroveiskog zahtavaje 3e6SX pMa sa 
detiri magabajla RAM memonie, msda bih ja preponj- 
d» bar 486/0X2-66 sa osam megabajla iii vide. 0 to- 
me me vredi raspravijali - dto bria ploda i pertfenja. 
sve je boije i lakde. Ako, na nesrsdu. ipak imale apo- 
n|u madiru, nije neki problem, all o tome kasnijs u 
tekstu. Naravno, potrebno je Imatl Windows 3.1 III no- 


ria koje pod Wmdowsom m 
t za jezlk. odnosno tastak 
no iav^ kod Windows 3.1 za 


lb da ae Instalira. 

RaSenje je veoma jednostavno: u Control Panelu 
abeme opciju 


> dizanju te 

la de biti potrebno Izvrliti I od- 
. , , N SVSTEM.INI. Take de Win- 

dows sve^e oraivere za medunarodne lastature I osta- 




SI 

dahlall 
te Win- 
potrebno (III 


misllm da je posao priiatnijl uz saznanje da su lonlon 
sa kojima raolts nebudZeni (pi 
konverzijj znaju nepnjatno d 

fontove Iz komercgalnin pakel- 

dotsiaju uz same Windowsa CEE I Coral 4 i kaSKf 




napomo, all takav pioces (uz sva podeiava- ifu (4lo je, uzgred budi redeno, dozlaboga teSto.) 
nja) moie vam uzeb najvlde desetak sab; ako se upu- t-adnicu u Widnows CEE knale po issporedu CP- 
slito u avantum zvanu .Nateraj CJuark da se pokrene" " " 


du, Izlale njegove prednosb I mane I kakc 
potonjih redid. Nadu prldab o svim njegovim opoiama 
I prednoewna mad drugim programlma Isle klase. jer 
nib sam Imao provISe iskuftva sa njlma. niti mislim da 
ovde traba na par strana prevesd uputstvo za upotre- 
bu - ovo je krHidkl pogled na Ouaik. Oa konstite 
Quark ne moZele naudib iz Radunara, ved iz dve knjl- 
ge koje se dobl)a|u u paketu: Reference Manual i 
Using QuaikXPrees 

Prva verzija Ouatk XPressa, koja se pojavila na 
PC radunadma, bkaje 3.1. UbrzojBsdglai 3.11, koja 
I 3.2. 1 konadno 3.3. 


Posle obavijena inslaladje, eventualno de bid po- 
trebno da prolrl|ale odi. Naime, u puncf instaieciji 
Ouatk zauzma neilo vide od pel megabajla mesla na 
disku. Da bi u potpunosH radio polreban mu je samo 
Iskustva u ra- osnovni EXE (ajl - 




d) odkdnl tonlovi. all ni: 

. Za proleslonalan rt ' ' 

^rale I tonlove prludenlh si 
-"'lovano - za novtne vam ne ireoa visa oo ceim i 
Ije loniova (I to je puno). a investici|a se veon 
o ispiali. Reeimo. Adobe Type Basics koSta 1: 


MoZda je dobra InvesOcIja I debar 
cener. QuarkXPress je u poslu sa sllka 
k. nemojle ga osiavlll na c 
ma SB Quarkom je stvar p 


rrolako ptilazimo samom prelomu. All, nlje sve go- 
.. Quark vam omogudava da radite prekxn po 
jpu master strana. Cela stvar je veoma jedrio- 
ia I svodi se na sladede. vedna strana u dasopl- 
(a pogolovo u novknamal Izoleda slidno ua ea 


oCjaSnjavam: par lortpiglova u sluci I rykiovo nanoSe- 
nje u (^ark je stvar pra^. Ako. pak, Imale lehnidkeg 
urednHta kcjl vam sedi Iznad glave > uoptte ne razu- 
me vaie poiodidne probleme. preporuduiem da ae sa 
njlm dobrp dogovonte Sta on uopSta iek, I posao 
odradke baS prema zahtevima (a sve Slo zamisle je 
moguda odraditi, ven^ta ml). 


ledna ruka. na taslalun drugs, sa kojom je deflnitvno 
biie radM odredene operadje (da budem pieclznJ|l: 
veliku vedinu). Va2e sve Windows komande na koje 
sle navikli u dnigim programlma. a kao relerencu mo- 
iete konsn umelak iz Radunara 100. 

One Slo je obavezno je Stampanje svih stiortcut 
keys, Iz help menlja OdSlampajla Ih na par A4 strana. 
zakadite na zid ispred sebe I zapambte. Ook sa toga dan 
> wueiivs nu Nsam sebo. nisam znao Sta znadi Ivzo prelamall. 
nrisle deiault Kod praloma je necfthodno odredeno predznanje. 
Problom se Tehnologiju Stamps nlje potrebno poznavaS, dak sb- 
dnju I istodnu Sttn utisak da de laj aspekt izdavaStva polako da na- 
il upgrade sa staje Iz judsdlkdja tehnidkog urednika. koji de jedno- 
sle Windows stavno prolamali strane, a proWeml oko boja de bib 
reSavanI u atartu. kailbisdjom monitora I savrSen- 
stvom opieme (neSto sam tuturistidki raspoloSen, all 
ko njB?). 

Cak I ako Imale Quark. Llnotronic I Slamparilu iz 
svemira, rezultat ne more bib nerodH. Naiavno. pro- 
blem je u lonlovima. Prvo, zaboravtte sve fontove Iz 
-' — radmosb koji se mogu skinub sa nekog 

-. ..... IjiJyQiHg ligjy ] ^ypj. 


kumenl. Osim samog sadrtaja strane. na ekranu se 

drugim Windows programlma. Palela ima sedam, aS 
da vam od svin naJpotreCnije bib Tool Palette, Style 


3uarhu postoje trl osnovna bpa objekata tek- 
grafidki i knijskr. Krei'rale Ih I menjale po ietf 
ti opetja Iz Tool pf'*“ — 


Kada olvorite lekstualni objekat. Ouatk mu 
podrazumevane karakterisbke I u njega uvladite 
MoSeta mu menjab ugao pod kojim leSi. bmj k 
razmak Izmedu kolona, I sva Sto vam moSe pt 
pamet, a verujte ml da sam svakave zanteve li 
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Softver 


Autodesk Visual Link 


Ima neka tajna veza 


U prethodnom broju predstavili smo AutoVision, program koji omogucuje vizuelizaciju unutar 
samog AutoCAD-a. Medutim, dosta je onih koji se bave animacijom, ali cija speciticnost posta 
takode zahteva modeliranje u AutoCAD-u. Postoji li za njih neko olaksanje? 


lako 3D SluOo posedi^e ugraten modeler. 
mr>ogi korisnici (a medu njima I autor ovog tek- 
sia) obradaju se AuioCAD-» kada je potreDno 
izradlti ildani model objekta koji sa vizuelizuje. 
Koo nekih je u pitanju disia navika, all kod ve- 
clne je to polreba uzrokovana nekim ograniCe- 
rjima najpopulamijeg animacionog programs 
za PC platlormu kod nas. Tadno je da 3D Slu- 
d/o-vi moduli Shaper i Lx)fter pos^uju koman- 
de za lakSe geoerisanje slobodnih prostomih 
povr^rra, ali orw §to odiikuje cekMupan rad u 
njemu |e odsustvo predzrrosti u kreirarrjj i ma- 
niputaci|4 oOjektima. Naime, u nedoslattu mo- 
gudnosti da se vrednosti umse riumeridkim 
putem, konsnik je prinuden da svaku velidinu 
zadaje prated prikaz koordinata rra ekranu. 
Takav postupak je podnoSIjiv pri izradi arrima- 
dja tipa Jet^ slova”, ali svi znamo da je u 
irvjustrijskom dizajnu i konstrukciji bilo k^va 
^acometrija" t>edc^sliva. Sa druge slrane, je- 
dan deo korisnika kreira objekte pomodu raz- 
nlh AuloCAD^h tnodula I dodataka, kao $to 
je, redtno. AEC u sludaju arhiteklure. 

VnikMSkglwhi 

Svi znamo ovu bibiijsku legendu i kako se 
zavriila: ^ je razruiio kulu i rasejao jezike 
medu ljude, kako se ne bi mogli lako sporazu- 
mevati. .Autodesk, kompanija koju tra^amo po- 
rediti sa Bogom u oblasti PC CAD-a, rasejao 
je raznolike kirmate zapisa grafidkin datoteka 
medu avoje korlsnike. 

Kao k^idan zakijudak namede se pretpo- 
stavka da komunrkacija DWG - 3DS ne pred- 
stavlja problem, obzirom na to da se radi c 
programima istog proizvodada. To samo na pr- 
vl pogled izgisda tako: 3D Studio podrZava 
standardnl medunarodnl zapls za razmenu 
vektorskih formata, duveni Autodesk-ov DXF. 
Pored njega, sadrZanI su jod i FLM (ti/rnro/i) I 
ASC zapis. Pivi se gerteride iz AutoCAD-a 1 
predsiavtja opis pbjedlnadnlh povrdina (tace) 
po bojama. Orugl je obidan ASCII zapls koordi- 
nata temena ( vertei^ I pozlclja povrdina Izme- 
du njih, tako da sluZi kao ulaz/lziaz za korisnld- 
ke apiikaclje. 

Pni problemi tnogu se javili ved kod prvo- 
bitnog pVebacIvanja gotovog modela Iz Auio- 
CAD^ u 30 Sludia, DXF zapls je veoma glo- 
mazan, lako da za obimne projekte kao dto su 
(rZni centri i slidno moZe zauzimati i po koju 
desetinu megabajta. Na stranu to dto su resur- 
si sislema opter^nl i dto se poprilidno deka 
na njegovo generisanje, problem je u 30 Stud/- 
lu koji desto nede da prihvati ova >megaloma- 
ne'. Redenje je u parcijalnom izvozu objekta, 
u segmenlima koji de svojom velidinom bib pri- 
hvatijivi. 

Heiko kO|i model ne zahteva doradu laxo 
Je vizueHzacija ved zapodeta, sebmo se samo 
problema nodeg starog poznanika Qnijida - na 
modekj koji je ved pripremljeo za vizuelizaciju 
treba izvrdiii inlervenciju premedtanja bazena 
na novu lokaciju. Iznenadna promena odiuke 


Vladun Aleksit 


Zene narudkxa usiovila je povratak u Auto- 
CAD, premedtanje Zidanog modela, izvoz rta- 
trag u 30 Studio, ponovno dodeijivanje mateii- 
jala i maplranje tekstura. U prethodnom broju 
smo rekli da se to redava nabavkom AutoVi- 
siorya umesto 30 Studija. ako je krajnji rezultat 
vizuelizacije statidna slika. Medutim, animacija 
je u nekim sludajevima neof^odna. AutoVsion 
poseduje ojKiju za ditanje i zapis 3DS formata, 
ali bllo bi iziidno kupitl ovaj paket samo za po- 
slove konverzije. Taj deo posla obavija aplika- 
cija pod nazivom Visual Link. 

I podto smo se dovoijno iskukali nad pro- 
Uemima, da pogledamo dta program moZe da 
udini za nas. 

Ml nralo pa isto 

Visual Unk, slidno AuloV'iston-u, koristi Au- 
(oCAOov extended entity data (XDATA) za 
duvanje kompletne Inlormacije o sceni (materl- 
jali, kamere, osvetljenje). tako da se svaka pro- 
mena beleZI unutar satnog DWG zapisa. Naj- 
prosliji nadin za korwerziju je pozivarjem ko- 
mande vlAutoSds, dime se od postojece geo- 
metrije generide 3DS datoteka na di^u. Njen 


sastav, Ij. struktura objekata zavisi od toga ko- 
ju smo melodu podele izabrall: prema boji. slo- 
ju (layei), entiteiu lU bez podele. To znadi da 
ako smo izabrali podelu po bo|i, svi entiteil iste 
boje postaju elemenn zajednidkog objekta u 
30 Sludlju koji nos naz'iv te boje. 

Sam postupak definisanja elemenata sce- 
ne dosta je slidan isbm postupcima u 30 Studi- 
ju. Naime, prozori za dijalog sadrZe iste inlor- 
macije i, u velikom broju sludajeva, njihovi ele- 
ment! su i identidno rasporedeni, Sio nije slu- 
dajno. Namera je bila da se korisnicima 3D 


u Visual Unkru. To se odmah vidi na primeru 
posiavijanja kamera: od korisnika se zatraZi 
ime, njena pozicija i ciljna ladka, a zatim se 
otvara prozor za dijalog sa mogudnoddu izbora 
razllditih sodiva ill rudnim definisanjem velidine 
poija gledanja. Za razliku o^ 30 Sfudta velika 
prednosi je u mogudnosti Ui se sve velidine 
zadaj’u numeridki, ali I pomeranjem ikone koje 
predstavija kameru i linije gledanja, dega nema 
u AuloV'is/or^u. Doduda. posle svake .Aidne’ 
promene neopbodno je komarxlom vlallgn us- 
kladiu tekude slanje Ikona sa stvamim pr^te- 
dom, all to se da preirpeti zbog pogodnosb ko- 
je ovakav nadir rada pruZa. Mogude je defim- 
sati vide kamera u sceni, sa nazivom do osam 
karaictera. Zanimijivo je ogran'idenje da brojke 
nlsu dozvoljene u nazivu, ah ih Visual Unk pri- 


§ta donosi N^^IS? 


Podev od 28. novembra prodle godine. 
Autodesk Inc. Isponiduje najnoviju verziju naj- 
pc^ulamijeg paketa za radtnarsko projekto- 
vanje - AutoCAD-a. Sla odekuje korisnike koji 
de S8 susresli sa novim Izdanjem? Raziike ni- 
su loliko obImne kao sto je bio sludaj pri pre- 
lasku sa verzhe 1 1 na dvanaesiicu: nije se idio 
na mnodtvo promena, ved su programerske 
snage usmerene na poboljdanje postojedeg 
nadina rada. 

Promene se pnmecuju ved pn samoj in- 
stalaciji; ma koliko prosedan korisnik Auto- 
CAD-a mrzeo Windows, u paketu de naci I 
vetziju za ovo okruZenje, pored DOS i Win- 
dows NT verzije. Ovo ne treba da vas pladi 
obimom: sve Iri inslalacije okupljene su oko 
zajednidkog jezgra, a samo se izvrdne datote- 
ke i bibhoteke razllkuju. Ipak, to ne znadi da 
de hardverski resursi vade madine da ostanu 
nepromen)eni - Windows verzija zahteva 16 
MB. Windows Nrpreporuduje 32 MB, a DOS 
12 MB RAM-a. 

Kad smo ved pomenuli datoteke, osvmimo 
se male I na format zapisa erteZa. ^m DWG. 
za razliku od prethodnih verzija, nije lormiran 
prostim krpljenjem novih komandi za postojedi 


zapis, ved je napisan ispodetka sa namerom 
da se iskoriste prednosti alata za programira- 
nje koji su se pojavili u meduvremenu od po- 
jave prve verzije Au(oCAO-a. pre vide Od 10 
godina. Problem downwardcompatibiiityte&a- 
van je do sada na vise nadina: bild ,sieSva- 
njem' DXF datoteke ekslernim apikacijama, 
bllo preko sistemskih promenijivih. Tnnaestica 
problem redava unutar samog programa. uvo- 
denjem komande SaveAsR12. 

Promena formats zapisa omogucila je po- 
javu nekih eni'iteta koji bl bill .ugudeni' starom 


motttin M i«t|dici«i<li bma 
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hvata bez problema u nazivu kamera ko|e uvo- 
zlte Iz SOS datoleke. 

A svetia? Sa njima je Isti slu^aj: definisanje 
poziclje I imena, a zalim podeSavanje parame- 
tara u okviru prozora za dijalog. S obzirom na 
namenu programa, jasno je da de tipovi svello- 
snih izvora odgovarati onima u 3D Sludijw. om- 
ni (laekasii izvor) i spoilighi (reflektor). Narav- 
no. tu je i parametar opSieg osvetljenja scene, 
tj. ambient light. Kod reflektora takode phme- 
dujeny) fizidko prisustvo pravca prostiranja 
svetia, predslavljenc^ linijom, i zone osvettje- 
nja koja je predstavijena krugom. 

Materijale nlje mogude deHnisati kao u Au- 
foVieton-u, ved laj posao obavijamo u 3D Slu- 
di/u po uvo2enju ot^ekta. Unapred deFinisane 
materijale moitemo dodellti i mapirati i u okviru 
Visual Link-a, all za to je neophodan poseban 
postupak. 

Gde god aodei zgodno mesto... 

Stablo {tree) je drug! nafin predstavljanja 
podataka unutar Visual Unk-a. Entiteti koji 6e 


postal objektl u 3D Siudiju prlKazu|u se u vklu 
dvorova u hijerarhijskoj slrukturi stabla. Reci- 
tno da Zellmo da par delova namedtaja iz sce- 
ne spremimo za vlzuellzadju. Svakom entitetu 
kojI de kasnije imatl neki materijal dodelidemo 
neku boju, recimo, drvetu braon, plastici belu, 
staklu plavu... IzabradetTto metod podele pre- 
ma bojama I pozvati komandu vlAddTree. 
Program de nas upliatl koji objekat iellmo da 
unesemo u stablo, na dta mi btramo ledan sto- 
did od komblnaclje plastike i stakla, tj. bale I 
plave boje. Posle upita da II je potrebno IzviitU 
obnavljanje stabla, Visual Link nas prebacuje 
na tekstualnl ekran. Dok sv u gomjem deiu 
predstavijenje komande, njegovom sredinom 
domlnira stablo slldno onome koje prikazuje 
duveni NCD. Ispod samog korena nalaze se 
dve grane, blue I white, koje predsiavijaju sve ' 
entitete u llm bojama koje smo selektovali. Mo- 




2emo proveritl da b $u to zeljeni objektl Oirajud 
opdju Show, dime se prikazuje scena ne kojoi 
izabrani objekat pulsira, Izdvajajudi se od oko- 
line. No, dta dalje? 

Da bismo imali male reda kasnje u 3D Stu- 
diju, kreirademo JoS jedan dvor na isloj visini I 
nazvatl ga .ato'. Pomericemo prethodna dva 
dvora ts^ njega. dime on! postaju njegove 
grane. To de se reperkutovab tako da demo u 
3D SMiju Imatl objekat koji se zove jao’. sa- 
dinjen od ova dva elementa. Medutim. mo2e- 
mo jod dosta toga udiniti na samom objektu. 

Postupak dodele materijala svodi se na sle- 
dede: prvo je potrebno izabrati UMoteku rnate- 
rijala iz koje se materijal preuzima, a zabm I 
sam materijal Iz nje. Izabrani materij^ se auto- 
matski dodeljuje dvoru na kojem se trenutno 
nalazimo, dto se odmah moie ■ primetiti rta 
statusnom ekranu na dnu. Pored to^, mogude 
je odrediii i ugao zaobtjavanja {smoothing an- 
gle). kao i mapiranja u slud^ da malei^ 
sadr2l teksturu. Sama procedura mapiranja de 
obradovati korisnike kojima je predznost vzC- 
na Iznad svega: velidinu I pozlci|u mape mogu- 
de je definisatl I numeridki, kao I dkeKtrKi ita 
ekranu, koristedl vezivanje za karakteristidne 
tadke. 

Od korlsnlh stvari moramo jod izdvojiti I de- 
finisan/e teiiSne tadke {pivol point) za ietjeni 
entitet, koja nam kasn^ sluZi kao centar za 
roiaciju u animadjl. Ta tadka se, ktade. postav- 
Ija u Keytramer moduki 3D Sfuo^, gde se 
odreduje istom metodom kao I ostale vekdine, 
tj. .ubadanjem'. Pored toga, kamere I sveBa 
moZemo animiratl, tako $to demo putanju koju 
tr^ da predu predstaviti poUmijom. I narav- 
no, tu je opdja za ditanje 3DS datoleka - svaki 
entitet koji se uveze zauzede svoje mesto u 
prostoru, kao I u Visual Link stablu. 


Visual Link je svakako korisna alatka za ko- 
risnike AutoCAD-a 12 I 3D Studija 3. Medutim 
u prodaji su ved sledede verzije oba programa. 
Da 11 de Ih Autodek ubrzo propraWi i novom 
verzijom konvertera, ostaje nam da vidimo. 


OSA radunar^l irdenjeiing 
Narodnog Froma 56, Beograd 
Telefon: 644-0S8. 681-199 
Fax: 644-567 
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lUZE^Ai — 9TOMBENE ZidJIVSCWf i « 

IRUGE; PRIVREDNE KO^RE; 

|U2eWJA LOVACni 


KOMUNALNAjPRE( 
OMLADINSKk ZA 
UD 


RAdUNARS^A OPREMA 

^ PC-fafiunari: P 


IZRADA PROGRAMA PO YU ISO 9000 STANDARDU 
ISPOmjKA I INSTAyRANjE MODEMA ZA RAD SA SPP (SDK) 

»ELL I SAMOSTALNE RAfcUNARE 

PRIVREDAj^DUSTRIJA 

,JPIS*”^ jnt«9£^i poslovni if^yiacioni sistem preduzeca 
' ..RADNAL“ — pracenje prcMifijs 
,.PLAN" - planiranje inclusi njsk~& proizvodnje 
' PLATE" — zarade po svim ^^vama i propisima 
' .,OS" — osnovna sradstva inventar 

POLJOPRIVREDA 

? JNFIMPO" - integraino robno <rn{ 

> „KOOP" — kooperacije 
1 .,MLEKO“ — c*kup mieka 
„OPSH" - opi^malizacijB pCiizvodi 

iTRGOVifA !hf 

„TRG“ — kc^pletno pdu|||dnje tr^wlikih preduzeca 
„PRODAJA‘^ posfo\ffij9$amostBlnih prodavnica 
„STR“ — pcSovanje a^raalnih tuovaMh radnji 

GFMiEVINARSTVO 

..PIPS" - [jldmeri, ;i|g^£uni, sp^hKaoie. situacije 

NKAR! 

^nistvom /.pozadinske transakcije 

rn^— 


) RAZVIJANJE I QDR^VANJE SqFTVERA 


rSvanje po ugovoru. 

ISIranje po pozivu. 

F Novi Sad, Dr Oorda Joanovica 3 
' tel, fax 021/323-233, tel 021/315-002, 323-411, 322-044 


PROeiiAMSKI PtOBfeOI + raCunarska oprema=savremeni informacioni sistemi 



Cika Ljubina 12, BEOGRAD 
Tel: (011)629-233, 341-496, 337-367 
Fax: (0 11)629-2 33, 337-367 

_l%:D#VOOIVI 

ADACOM - STANOARDNE KONFIGURACiJE 

Pentium 90 VLB 
PC 486-66 VLB 
PC 486-50 VLB 

PC 486-40 DX AMD.4MBRAM. 420 MB HDD, 

PC 386-40 DX AMD 4 MB 

PC 386-40 SX 


Poseban 

popust 

za 

dalju 

pro^aju 


3.5‘fDO. SVGA color 

3.5- FDD, SVGA color 


PQi'W'pmiarii 

m 



Prlntorl 

EPSON LJ<400/LX1 00/1X300, A4, 9 pina 
EPSON FX1170, A3,9pina 
EPSON LQIOO, A4,24 pina 
EPSON LQ570 +,A4, 24 pira 
EPSON LQ1070+,A3, 24 pina 
HP !VL, toner, 1MB, 300x300 
HP !V plus, tonet, 2 MB, 600x600 
B«epr»kidno napajanjs 
UPS 500 VA, MIKOM, sa stabllizatorom 
UPS 300 VA, LONG TIME 
UPS 600 VA, LONG TIME 
UPS 500 VA, BC-INT 
Pax • Modam 
2496 intetni MNP5 V.42 bis ZOLTRIX 
14400/14400 intetni V.32 bis ZOLTRIX 
2496 exletni V.42 bis DISCOVERY 
Zvudna kartloa 
8 bit, SB comp, ZOLTRIX 
t6bil, SB camp, ZOLTRIX 
16bit, SOUND BLASTER ASP 
Multimedia Kit, ZOLTRIX 
DodacI 
Mi§, TAICHE 
MiS, Microsoft 
Podloga za mi$3 
Ko|stikJS-909/ WARRIOR 5 
CENTRONICS labi za printer 
Filler za monitor staUeni 
Rutni stener ARCTEC, 800 DPI, 256 gt^ 
00 ROM drive Panasonic double spe^ 
Strimer intern! COLORADO 250MB 
LAN kartca NE2000, app 16 bit 
LAN koneldot SNC / Terminator 
LAN labMm,50n 
Potroftna roba 
Oiskete VERBATIM, 1.2 MB, 5,25" 

DIskete FLUI/3M, 1.44 MB, 3.5" 

Di^te COMPDISK, 1.2 MB, 5,25" 
Oiskete COMPDISK, 1.44 MB, 3.5" 
Strimer traka, 3M - 6(V1 20 MB 
Rtboni za Sl^pab EPSON, A4/A3 


na ploda 

SX-40MHZSOYO-AMD' 

IS'a 3860X-40 MHz 128kBMY0-AMD 
i VLB 486DX-40 MHz 256kB SOYO-AMO 
VLB 486DX-50 MHz 256kB SOYO-Intel 
VLB 4860X2-66 MHz 2561(8 SOYO-Intel 
VLB Pentium 66 MHz 512kB SOYO-Intel 
VLB Pentium 90 MHz 512k6 SOYO-Intel 
MamorIJa 
1 MB. 70ns SIMM M pin 
4 MB/ 4X1 MB. 70ns SIMM 30 pin 
4 MB, 70ns SIMM 72 pin 
Hard diak 

210 MB, 14 ms, WD/QUANTUM/IBM 
340 MB, 12 ms, WD/QUANTUM/IBM 
420 MB, 11 ms, WD 2420 
540 MB, 10 ms, WD 2540 
1 GB, 9 ms, MICROPOLIS 4110 
FlopI disk drajv 
5.25" 1.2 MB TEAC, SAFRONIC 
3.5" 1.44 MB TEAC. SAFRONIC 
CD ROM SONY 33A, double speed 
Kontrolsr 

ISA IDE AT bus-t-l/0, 16 bit ASCA-UMC 
VLB lOE AT biB+l/d', 32 bit ViSION-UMC 
VLB IDE cacbeO(16) MBpPTI 
VIdao kartica 
ISA 1024x768, 512kb TRIDENT T-9000 
ISA 1024x768, 1 MB CIRRUS CL5420 
VLB 1280x1024, 1(2) MB Cirrus CL5428 
VLB 1280x1 024, 1 (2)MB Paradise WD90C 
Monitor 

14" SVGA-mono, TVS 1024x768 Nl-LR 
14- SVGA-color, DAEWOO/SATEC Nl-LR 
14"SVGA-color, PHILIPS Nl 
17"SVGA-color, PHILIPS Nl-LR 

Kudlita 

DESK TOP, PS 200W LEADMAN, Display 
MINI TOWEFi! PS 200W A-TECH, Disp. 

Tastatura 

102 lasletaKB-102 ASCII, GEAR 
101 taster, YLi/ASCII, CHERRY 


EPSCH. HEVAFTT PACKAfB, CONNER, OJANTIM. SEAGATE. MAXTOR. AEG, TEAC, PANASONIC, GENIUS, CREATIVE LASS, FUJI, NEC, TOSHIBA, TEXAS INSTRUMENTS CTANNON. 6(»cANC 
DISCOVERY, LOHGSHINE, WESTERN DIGITAL, AT&T, CYfSX, IIT, AMD, INTEL, TRIDENT, TSENG. ATI, CIRRUS LOGIC. PARADISE, IBM, ADACOM, 3M DISCWERY. MITSUMI. SOW. MKSOSOF 


Odobravamo gotovinski popust f 


Rniuiiari 


Testovi 


Ocekujud Sextium 


Unitest je faMt£ki moje £edo koje sada puni 6 godina. Prvi sam ga smislio, sastavio i nazvao ga 
Unitest Sve je to uredno registrovano sa svim papirima kod nadleznih organa i agencija. Rec 
! -^gticena, kao i metodologija koja se koristi (ali ne i programi). 
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Sptdiaini iiveltfli 


Fenomen nazvan DOOM 


Bum, bum - DOOM! 


Vec su napisane bar tri knjige posvecene ovoj igri. Postoji FAQ (frequently asked questions) 
datoteka, velicine 90 stranica, posvacena DOOM-u, i u njoj se, izmedju ostalog, nalaze objaSnjenja. 
kako doci do stotina drugih datoteka vezanih za temu DOOM. 


Pamenutl FAQ se nalazi poa Imenom 
OOOMFO.ZIP u biOliotecI 8 Gamers Forum-a 
na CompuServe mreii, III mozete poslati e-mail 
na Iniemei-u. na adresu ap64i&'Cteve- 
lana.lreenet.edu. i kao sadria] navesB .Doom 
FAQ Reouesr. 

DOOM se saslojl od iri epizode, od kojih 
svaka ima devet nivoa. Prva epizoda se moie 
dobiti kao shareware, da bl mogudi kupac mo- 
gao da proceni o demu se radi. Kako je prenos 
lako krupne datoteka dosta zama&an, neki Ijjdi 
se odluCuju da nabave prvu epizodu na diskeii, 
po ceni od 5 dolara. Rrma id ne zahteva regi- 
straciju za ataino koriseenje prve epizode Igie, 
jar prelpostavlja da 6e kupci bib lako jnficiranr 
da to sa oduSevijenjem datl joS 40 dolara za 
regislraoju. dime stidu pravo na dve naredne 
epizode igre. Po svemu se slide utisak da je 
procena firme blla Ispravna, jer je DOOM do 
sada najprodavanlja shareware Igra. 

Sla DOOM dim tollko posebniin'’ To su nje- 
gova jednosiavnost, realizam I veoma mnogo 
naslija (sl.t). Nekoliko jednostavih naredbl, uz 
korlStonje taslature, miSa ill ddojstlka.omogu- 
duju vam kretanje po svetu DOOM-a, pucatije 
iz oruZja, oWaranje vrata i pomeranje prekida- 
da. Na ekranu, koji nije prelipan, posmatrate 
sliku kako je vide odi Ilka u dijo] se uiozl nalazi- 
te (zalo ovu igru nazivaju jgrom u prvom lieu"), 

I u kadru je uvek vidijivo oruije koje u lorn dasu 
korlstite- U paklenoj smamosti DOOM-a sie u 
svakom trenutku - nema dekanja da radunar 
naerta slededu sobu. Moiete se okretatl, kora- 
datl, $unjatl pored zidova, I baciti u zaklon 
udobne folelje u kojoj sedlie kada ka vama po- 
letl plamena lopta. Sve se dini tako vernlm da 
su se neki igradi poZatlll na simptome morske 
bolesli ! 


Neposredni predak DOOM-a je Igra Wol- 
lanslein 3D . svojevremeno veoma popularan 
shareware program. Wolfenstein je u svom 
scenanju Imao ravne podove I lavanice nepro- 
menljrve visine, doK su kod DOOM-a I jedan i 
drug! deo scenografije promenljh/e velidine. U 
stvari, mode se dogodlll da vam se tavanica 
sruSi na glavu I smrvi vas! Dalje, svi zidovi su 
se kod igre-pretka susticali pod pravim uglovi- 
ma, dok se u OOOM-u mogu susiedi pod ma 
kojim uglom, I na zidovima se jasno vidi oblik 
njihove povrSine. Orijentisanje u DOOM-u je 
tede, all ugradena AutoMap vam u svakom ire- 
nutku pokazuje onaj deo nivoa kojI sie ved vl- 
deli. Pored toga, dodalak u ovoj igri je I pro- 
iTvenljlvo osvetijenje, koje slabi ukoliko se uda- 
liuiete od njega. III treperi. Postoje i sobe gde 
ledina svellost potito od pucanja iz vatrenog 
orudja. Dodatno udivanje pruda I ugradjeni ste- 
reo zvuk. CudoviStima koja se pojavijuju u 
DOOM-u ne nedoslaje pameti; ako Suju puc- 
niavu. potrdaOe ka vama. All, jao onom todovl- 
Stu koje se greSkimi usiremi na svog drugs 
zlodka - rastrgnuto jedno drugo, sasvim vas 
zanemaru|udl. 


gollh pesnica do neodoljivog BFG 9000.Cllj 
igre je da zaviSite svaki nivo po njihovom redo- 
sledu. I na kraju se sukobile sa vdiovnlm zio- 
Norom. Da biste zavrSIII odredeni nivo igre, po- 
trebno je da .napunite olovom' §to vtee todovi- 
Sla I doprete do iziaza, Na kraju svakog nivoa 
ocenjuje se vaSa brzina I procenat dudoviSta 
koja ste ubill, kollko sie lajni pronaill I koliko 
ste stvari nabavili. Mnogi igradi DOOM-a sma- 
traju da nisu zavrSili pojedini nivo ukoliko ne- 
maju oceno od 100% u svim kategorijama. Po- 
stoji i pet razlidrtih siepena tedine igranja, od 
Ja sam premlad', preko >lrtaV, do .Notoe 
more". U ovoj poslednjem, mrtva dudoviSta ne 
ostaju mrtva, a Sitre za varanje (pogledajte 
sl.2) ne vade. I u sludaju da kompjuterizovane 
.snage haosa i bezumija' nisu dovoijno izazov- 
ne, modete Igrati protiv dhnh protivnika korisle- 
6i modem ili lokainu mredu. 

DOOM u vise igrata 

U mredi, DOOM mogu igrati dvojica Ili 6e- 
tvorica igrada. Postoji varijanta saradnje u igri, 
all je varijanta Deathmatch, gde je cilj da se 
raskomadaju ostali igradi, daleko popularnija. 
Neke firme, medju njima i Intel, zabranile su 
ovu varijantu. Kancelarije drugih lirmi se po za- 
vrSetku radnog vremena pretvaraju u opake 
salone za igranje DOOM-a, uz poklike .Golov 
si!" i .Grrrrrr!' (koji spadaju u one pristojnije) 
Slo modete duti od zaneBh igrada. Nije potreb- 
no napominjati da su u varijanli Deathmatch 
Sifre za varanje neupotrebljive. 

Prvobitna verzija DOOM-a je blla u stanju 
da mredu baci na kolena, jer je koristila emisio- 
ne pakete (broadcast packets) visokog ni- 
voa-Tekuda verzija 1.2 korlsti jednostavne IPX 
usiuge niskog nivoa, tako da je u stanju da radi 
sa gotovo svakom vrslom mrede, bez loSih po- 
sledica po nju. Medjulim, bilo bi dobro da se 
posavetujete sa upravnikom vaSe mrede pre 
nego Sto instalirate DOOM na nju. ViSekori- 
snidki DOOM zahteva da svaki utosnik ima re- 
gistrovanu verziju igre. Oni koji DOOM igraju 
kod kuto, kao i oni koji nemaju blagodet zvanu 
mreda, u stanju su da igraju ledan protiv dru- 
gog koriSdenjem serijske vaze. Na mnogim 
Bes-ovima postoji spisak onih koji DOOM 
igraju pulem modems. Imajte u vkJu da loto 
telefonska llnija mode da omete igranje. i da je 
potrebna brzina prenosa od bar 9.600 baud-a. 

OtvomM ariiitekliira 

Nivoi DOOM-a se nalaze u velikoj datoteci 
koja ima ekstenziju .WAD, Firms rdje udinila 
formal .WAD daioieke javnim, dok sama igra 
sadrdi metod za unoSenje novih nivoa koje je 
kreirao neko drugi, a ne sam proizvodjad. Jedl- 
no ogranitonje koje je postavio proizvodjad sa- 
stoji se u tome da se tako uneti novi nivoi igre 
ne mogu korisSti u komerci|alne svrhe. Postoje 
i desetine korisnidkih programs namenjenlh 
stvaranju ill izmeni nivoa DOOM-a. Njima ste 


u stanju da menjate zvudne efekte, muziku, 
scenografi|u nivoa, ili stvarate potpuno nove ni- 
voe. Ovako otvorena arhitektura je pretvorile 
DOOM od obidne igre u neSto Sto je mnoge 
igrato pretvorito u prave ovisnike. 

Korisnidki program! poput OMAUD dine jed- 
nostavnim izmenu ma kog od 61 zvutoog 
efekta u igri. Medju mogucim efekBma su i oni 
iz duvenih nimova kao Sto su .Osmi putnllrt, 
.Zvezdane staze’ i .Ratovi zvezda". Od sme- 
Snijih efekata modete nadi i one iz .Letedeg clr- 
kusa Monti Pajtona" i ertane serije .Simpsono- 
vi', a osim nijh nadi tote i neke sasvim otkade- 
ne efekte (zamislite rudidastog davoika kako 
guguto ,Sefe, koji ti je vrag r, kada vas spa- 
zi), 

Muto vas nivoi koje ved znale napamet? 
Modete Ih osvediti koristed RANDOOM. ko)i 
preraspodeljuje objekte i dodoviSta. Daije, iz- 
menite sam nivo upotrebom editora nivoa po- 
put DEU (za DOS) ili DoomCto (za Windows). 
Pisanje novog nivoa od podetka nije ni malo 
lako, u Sta demo se uskoro uventi. 

Najzahtevnija izmena je dodavanje nove 
anlmadje, kao Sto je, na primer, zamena jed- 
nog dudoviSta. Sree DOOM programs (engine) 
brine se o osvetijenju, veiidini slike , ltd. Za 
svaki kadar animaeije morale obezbediti po- 
gled iz osam razlidiUh uglova, iio obidno znadi 
da vam je potrebno 60 ili viSe slika. Ova teSko- 
6a nije spredila ljubitelje DOOM-a da rudida- 
stog davoika zamene zelenim dinosaurusom 
Barnijem. 

Raxvi|aiife DOOM-a 

Pisd igre iz firme id piSu nivoe za DOOM 
korlstedi DoomEd. To je nestandardni editor 
koji radi samo na NeXT radunaru. Upotrebom 
ovog editora lako ja mogude stvoriti scenogra- 
fiju nivoa I po potrebi smestiti dudoviSta I ot^k- 
te tamo gde je predvidjeno da se nalaze. Bit- 
mapirane slike vkJIjivih elemenata se preuzi- 
maju iz zajednidke arhive. Objekti u DOOM-u 
poseduju osobine kao Slo su teiina i inerdja. 
Zato, na primer, kada dignete u vazduh bure 
sa otrovnim otpadom. obliinja dudoviSta. kao 
u stvarnosti, blvaju eksplozijom odbatona u 
vazduh. Neanimirani objekU, kao Sto su sandu- 
ci sa munieijom, pnkazuju se samo iz jednog 
ugla (dini se kao da su uvek ispred vas). Ani- 
maeija za dudoviSta se digitalizuje koriStonjem 
detaijnih stvamih models. 

Nivo DOOM-a je u sudtini jednostavna dvo- 
dimenzionalna mapa. Maps je poOeljena u za- 
tvorene videugaonike koji se nazivaju sektorl- 
ma.'linije koje sadinjavaju sektore nazivamo li- 
nedel-ovima, dok se tadke gde se sustidu line- 
def-ovi nazivaju lemenima.Da li vas ovo pod- 
seca na geometriju iz srednje Skole? Sektori 
Imaju osobine kao dto su visina i tekslura poda 
i tavanice, uz niz ^>ecijalizovanih osobina. Na 
primer, neki sektori nanose povrede igradu koji 
Se nalazi u njima: spustite pod malo ni2e I daj- 
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te mu odvratnu zelenu teksturu - doblli ste ba- 
rn punu otrovnog otpada! 

ZkJovi predstavijaju leksture primenjene na 
linedel-ove. UinetJei-ovi se mogu tako podesiti 
da prouzrokuju posledice kada Ih Igrae gurne 
korlitenjem razmaknice na tastaturi III kada 
hoda po njima. Na primer, vrala su, u stvan, 
sektor 6ja se tavanica UGbiSaJeno nalazi u visi- 
ni poda. Pritisak na zid sa bilo koj© strane 
prouzrekuje podizanje lavanice i oNaranje vra- 


poloiaja igraCa u rendensani Irodimenzionalni 
pogied. Za ubrzanj© renderisanja igra konsti 
unapred izra6unatu binamu prostornu podelu 
ibinary space partition - BSP) nivoa (pogledaj- 
I© at. 3). Editor nivoa deft mapu u dva regiona, 
zatim ih Opel deli na dva dela, t naslavija pode- 
lu sve dok svaki region ne sadrii samo zidove 
koji au zaklonjeni jedan drugrm od igratevog 
pogleda. Ovo pojednoslavliuje utvrdjivanje vkJ- 
Ijivosti ZKJova. Sem toga, to znaCi da su sektori 
I linedef-ovi nepomerljivl. Ako palijivo pogleda- 
le, uoCidete da su svi pokreti zidova i podova 
u DOOM-u samo na gore ill na dole. 



~ KsXVo°v,wrol>L.c.l.broi«woa.'l 

Pfiiozuiij «am se vai« KooiaituB I snwr 


Ove alfre za varanje dozvoljavaju vam da Igrate DOOM u tzv. „luristl£koj’' KlasI, odnosno 
da oprobate sve £to Igra nudl. bez obzlra na to kollko ste veiti u Igranju. Da unesete iifru, 
dovoijno ie da Je otkucate na tastaturi u toku Igre. 


Sta je zalsta potrebno da 01 se napisao je- 
dan nivo igre? NapiSimo jednostavan nivo kori- 
stecl DoomCAD. Napravitemo dve sobe raz- 
dvojene vratima. Da bisle zavi^ili ovaj nivo, po- 
trebno je da otvonte vrata i pritlsnete prekioae 
u drugoj sobi. Izgieda vam jednostavno? Samo 
trenutak! 

Novi nivo u DoomCAD-u poCinje kao jedan 
vehkj pravougaoni sektor. Prvo, pretvorite sek- 
tor u Jednu manju sobu. Izaberlte naredbu Ver- 
texes Iz Mode menija i doterajte svako teme 
do sredine nivoa da biste dobili kvadrat sa du- 
2inom stranice od oko 512 jedinica mere. Zu- 


mirajte nekollko puta kako biste lakSe mogll da 
obradujete sobu. Potom, predite u Things na- 
fiin rada, i potrazite sivu tadku, koja predstavlja 
poeetni poloZaJ igraSa, a zatim je dovucite u 
sobu. 

Dodajte tetiri temena na desnu stranu po- 
ietne sobe, Clme dele stvmlti pravougaonik 
pribliZno iste velidine. U Sectors naCinu rada 
izaberiie Add Sector i kliknite na temena novog 
sektora, Jedno po jedno, idudi u smeru kazaljke 
na satu, sve dok pravougaonik nije potpun. Da 
dovr$lte sektor, kiiknrte na desno dugme ml^. 
Sada imaie dva susedna pravougaonika koje 
deli mali proslor, 

U UneDei nadinu rada. odaberite desnu 
stranu levs sobe. Izaberite Split iz LineDefme- 
nija. dime dellmo llniju tako dto u sredinu ume- 
demo novo teme. Izaberite gornju od dve nove 
linije, I ponovo je podelile. Uradite Isto sa te- 
vom stranom desne sobe. Podesrte pokjZaj de- 
tiri nova temena, tako da dine pravougaonik vi- 
sok 128 i Strok 16 jedinica mere - ovaj pravou- 


Kakva i# budvAiest za DOOM? 

Kako se moZe duti, DO 
DOS je dosledno zasnovan 
crosolt radi na sasvim novoj bibliotecj funitcija 
namenjenlh za potreOe Igara pod Windows-ima 
(I Windows 95, to jest Cikaga), koja de se zvati 
WinG. Veizija OOOM-a za Windows je potvrda 
WlnQ koncepta i predstavlja nezvanldnu probu 
za Windows 95. 

All, ovo nlje najznadajnija novost. Desetog 
okiobra 1994. je izadao komercijalnl nastavak 
DOOM-a, pod Imenom DOOM li:Heii on Earth. 
Scenario se nastavija onOe gde se zavrSio prvi 
nastavak DOOM-a. Na§ junak je nadviadao da- 
volje site I vrada se na Zemlju, all na njoj zatide 
neprijatelja kojI je stigao pre njega. Zagrizeni 
ljubitelii ove Igre ds uZivati dok ubljaju pet novih 
dudovlita, koristedl nove super - puSke (vidi sli- 
ku A), DOOM II Ima srce programa (engine) i 
WAD formal slidne onima u prvom naslavku 
igre. Sto znadi da nede bill znadajnijih promena 
u nadinu igranja. Editor! za DOOM koje su pisa- 
le drugs firms bide u stanju da rade i sa novom 
verzijom igre, uz neznalne izmene. Pravi korak 
od sedam milja se krije u potpuno novom pro- 
gramskom sreu igre (gaming engine), pozna- 
tom pod SHrom Quake, i koje se odekuje podet- 
kom 1995. Direktor fime id Soltwaraie odbio 
da otkrije pojedinostLQuake-ovlh osoblna, vero- 
vatno se plaSedi Ijutnje zagriZenih Ijubltelja igre. 

Apogee SoflWare, firma koja je far konku- 
renl firme id. i zajednldki naslednik slave koju 


je posligla igra Wollenslein, upravo otvara po- 
druZnicu nazvanu 3D Realms, posebno name- 
njanu stvaranju trodimenzionalnih igara u pr- 
vom lieu. Celiri Igre su pred iziaskom, ukljuduju- 
6 i 3D nastavak populame igre Duke Nukem. 
Prva od Igara de na trZidtu bili podetkom 1995. 
Build program (game engine), koji |e izaSao iz 
3D Realms-a, a napisao ga je darobnjak pro 
gramiranja Ken Silverman, ima sve osobine ko- 
je ima odgovarajudi program u okviru DOOM-a, 
i jod nekoliko sjajnlh dodataka. Za raziiku od 
DOOM-a. u Build-u sektori mogu da se pome- 
raju. Sobe mogu da $e okrecu ill da menjaju 
oblik, a vrata se otvaraju napred III nazad, a ne 
samo na gore. Mogu se dak nadinlti i vozlla; 
jedna od novih igara de imati metroe i svemir- 
ske taksije. 3D Realms de svoje razvojne alatke 
slavKi na raspdaganje registrovanim korisnlci- 
ma igre, dime de se izbedi potreba za koriSde- 
njem editora drugih firmi. 

Medu ostalim osobinama Build programa 
su mogudnosti gledanja na gore ill na dole, ska- 
kanje, penjanje, puzanje Hi dak i letenje. Objekli 
mogu biti providni: providni zrd poslaie stakleni 
prozor, dok je providno cudovidte u sNari duh, 
3D Realms ved raOi na nasledniku zaBuild, koji 
de se zvati Polytex, i u kojem de bib dodala 
mogudnost polpune slobode krelanja u svim 
pravcima (zamislite igru u besteZInskom sta- 
nju). Kao i obidno, kada se firms nadmedu u 
broju mogudnosti koje njihovi program! imaju, 
pravi pob^nici su, naravno, oni koji programs 
koriste, a to smo mi. 


gaonik demo pretvortti u vrata. U Sectors nadi- 
nu rada dodajte novi sektor 6ji su uglovi u ova 
debri temena. Kliknite na desno dugme mida 
da bisle otvodli Sector Edit okvir za dijalog, i 
podeslte vrednost visine tavanice na 0. 

Izaberite desnt irnedef sektora sa vratima i 
kliknite na desno dugme mida da otvonte Line- 
Del Edit okvtr za dijalog. (Maberiie jednu od 
BIGDOOR tekstura za vrata (dva puta kliknite 
da biste videll sve vrste koje postoje) i dovucite 
je do Wall Above proreza na desnoj strani. Pri- 
tienite malo jc’ dugme pored Wall proreza da 
biste ga ispraznili. i proverite da li je u polju 
Lengm upi^na vrednost 128. Izbridite krsbd 
pored naredbe Impassable, a stavite ga pored 
naiedbeTwo-sided. Na kraju. kliknite na opdju 
'Doors, msc' na vrhu ekrana t odaberite 
'1=DR Door, closes after 6 seconds', i potom 
kliknite na Ok. Ponovite isto i za levu stranu 
sektora vrala. 

Sada edilujte gomji linedef sektora vrala. 
Proverite da li je njegova duilna 16, stavHe 
krstid pored Ofkije .Wall below is unpeggecT I 
dovucite DOOHrfMK teksturu do Wall proreza 
na desnoj strani. Pribsnile na Ok i ponovite isb 
postupak sa donjim linedel-om u sektoru sa 
vratima. Ovo je i pravi trenutak da izaberele 
naredbu Integrity Check iz File menija. Ako ste 
sve uradili kako vaija, dobidete poruku Xevei 
looks Ok'. 

All, neSlo ovde nedostaje - iziaz iz sobe! U 
UneOef natinu rada odabente desni zid desne 
sobe, podelite ga dva puU, kao $to ste vec ra- 
nije uiinili sa vratima. Izaberite srednji linedef 
i kliknite na desno dugme mi£a da biste edlto- 
vali osobine linedef-a. Dovucite SWICOMP 
teksturu (koja predstavlja standardni switch za 
kraj nivoa igre) do Wa// proreza na desnoj stra- 
ni I podesite Length na vrednost od 64 (koja 
predstavlja girinu te leksture). Kliknite na dug- 
me za opciju Switch, kc^ se nalazi u vrhu 
ekrana, I odaberite .tl=Si End level. Go to 
next level." 

To je ono gto ste I hleli: Napisall ste nivo 
za OOOMI MemoriSite ga pod Imenom SIM- 
PLE.WAD, lzad|lte iz Windows-a. i oBtucajle 
naredbu 

DOOM -file SIMPLE.WAD 

Odaberite opciju Hew Game, udjite u drugu 
epizodu I uskoeile u borbu. Nadi dele se u sobi 
golih zidova, koja ima jedna vrata. Otvorite vra- 
la, pridjite daljem zidu i pritisnrte prekidad. Sa- 
da, zamisirte sebe kako ovaj isb postupak po- 
navljate kod desetina soba, vrata, dvcxana, 
stepenista. jezera punih lave i tako dal^e u 
stvamom DOOM nivou. 
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CALL! 


KOMPONENTE 
MONITORI 
TOUCH TERMINAL! 


m JITEX 


Oblakovska 57a 
11000 Beograd 
Tel/Fax: 011/647-141 
Tel: 011/650-777 






Sottver 


Hifenizaclja 


Ra<->sHi<->vi 


Prelamalt ste neku knjigu na srpskom? Imali ste problema sa hifenacijom? Prvo ste pokuiali sa 
originalnom hifenacijom, ve6 ugradenom u program, ali pravila koja vaze za engleski jezik unekoliko 
se nisu slagala sa rtaiim... Onda ste se nekako dokopali francuske ilt nemadke hifenacije, ali se ni 
to nije pokazaio kao veiiki korak napred... 


Ras le program koji deli reel u tekstu na 
slogove na kraju reda, III, proslo redeno, hifenl- 
zuje ga. Piva verzlja Rasa, pisana u Visual 8a- 
sto-u, pajavlla se neito pre leta na Sezamu, I 
osim par komentara, nije izazvala veOu pa2nju. 
Medutim, nedavno se pojavlo RASietent II. 
Najradlje bih ga r^azvao Ras release 2, all ni 
ovako nije loSe, pogolovo Sto sjajno funkdoni- 
Se. kao $to eete videti. 

Ras se Isporuduje na jedno] disketl, viSe 
mu nl ne treba, a tu je I kratko uputstvo. Na 
disku zauzima najvISe 400K, a manje dire se 
pojavtjuju u slueaju da ne 2ellte pMrSku za 
odredene programs. Kada sam ved kod insta- 
laclje, dva saveta: prvo, nikako nemojte izabra- 
# makro hifenizaclju za Word 4 Wihdows. Se- 
tup ee vam poruiiti da je .makro hHenizaeija 
spora ali predzna', no, zaboravite je - spora 
je kao letnje popodne, a preciznost interne «• 
fenizaeije ullva poverenje. Drugo, postoji neito 
Slo se zove vSaznaeni oblka - to su oWicI red 
koji imaju - tako je - viSe znaSenja. Redmo: 
kosa. Ne, to je log primer. Obrisati je bolje: to 
je ill obrisati (odstiti) ill obrisati (izriti unaokolo). 
U eemu je problem? U tome Sto se te dve red 
razlidllo hifenizuju: o-brisa(i I ob-rlsatl. PoSto su 
raiunari uopSte (a pogolovo program kao Ras) 
jako slab! na polju veStaCke inteligenclje, preu- 
zmlte posao na sebe: kada vam bude ponude- 
no da takve red program ill ne deli, ill deli kako 
bi on bteo (verovainiji oblik, kako sam Ras ka- 
2e), ill da vama ponudi jedan od obllka, izabe- 
rile ovo trebe. Sve za kvalitet. 

HardverskI zahtevi su zalsta skromni: 386 i 
bolje, 2 Mb I vibe, i Windows, naravno. Podrza- 
ni su (interm i/ili eksterrK)) sledebi program! za 
tormatiranje i prelom leksta: Word 4 Windows 
u verzijama 2.0 I 6.0, Ventura 4.1 i Quark 
XPress 3.x. 

Po instaladji nebete imati dovoijno vreme- 
na da se snadele bta je sve tu instalirano: pro- 
gram za konfiguraeiju. pa RASisteni II, pa 
Help, pa se Ras bezobrazno ubaci I u sam 
Word, a ne zaoblde nl Venture... svabega tu 

Da krenemo redom: u Control Panelu se 
pojavljuje Ikona Ras konflguraeija. Tu stavljaie 
do znanja okolini kojI raspored korlstite. Inicljal- 
no su podriani plain YDSCII (JUS I.B1.002). 
YUSCII biriiica (JUS I.B3.003), CP 1250 (da- 
kle, latinica) i CP 1251 (biriiica). Poslednja dva 
su nekako logibnl pod WIN 4 (C)EE, a prva 
dva ako ne motete da se odvojite od svog sia- 
rog rasporeda. Ako ne korlstite nljedan od po- 
menutih, lake deflnibete svoj, unosebi redom 
vellka pa mala slova azbubnim redosledom za 
birilicu (abvgd...), odnosno vellka I mala karak- 
teristlbna slova nabe labnlce po abecednom re- 
dosledu (dakle: bbdbi). Raspored moiete po- 
desiti I iz Venture, ako je korlstite i ako ste u 
nju Instalirali RASrstent za Venturu (koji se do- 
blja opciono, besplatno). 


Darko Stonim 


U novolormiranoj grupl u Program Manage- 
ru oabi beta RASistent II, koji sluil ekstemim 
hifenizaeijama, i sjajan help, na srpskom i blri- 
tioom (sa ovim sam se sjajno zabavijao, onl na 
englesktxn su dosadrti). 

Koko ta i«<? 

Postoje tri nablna na koji se teksiovi hifeni- 
zuju: eksternom. interrum i makro 
hllenizacljom. 

Pod eksternom hlfenizacijom podrazumeva 
se hifenizovanje teksta u datolsci, pre ubitava- 
nja u tekst procesor III program za prelamanje. 
Dakle, unoei se ime izvome datoteke, i hifeni- 
zovan tekst se prosleduje odredlbnoj. Interna 
hifenizaclja Je nadgradnja hifet^izacionih mo- 
gubnosti programs u kojem vrbite cAradu tek- 
sta - kada se Ras uvube u Word ill Venturu 
(kod Ouarka je podriana same ekstema hdeni- 
zaeija), dobrjate par novih opeija po menijima 
porriobu kojih se radi posao. Makro hifenizaclja 
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ti makro hifenizaciju 

izabrati malcro hif- 

za Word 4 Windows. 

enizaeiju za Word 4 

Setup be vam po- 

Windows. Setup be 

rubiti nebto u stilu 


je implementlrana samo u Wordu. i jednostav- 
no Izvrbava makro naredbu koja rebi rastavlja 
na slogove. 

RASisteni It su2l. kao bto sam veb rekao. 
ekstemoj hrfenizaeiji. Po startovanju be vas pt- 
tail koji tekst belite da hllenizujete, a to nio2e 
biti obfban tekst, tekst III poglavtje (.CHP) Ven- 
ture, Quarkov tagovan tekst (.CTG), Hi projekb. 
Jednostavno: osim ako .XTG koji ubitavate rw 
ma definisan sbl - obavezno ukljubite opeiju 
koja isti dodaje, i pri uatavanju datoteke u 
Quark ukljubite opb^u Include Style sheets, 
inabe be bfti belaja. Izaberite I ime odredibnog 
fajia. Izaberite opeiju Ekskluzivan rad (jer be 
posao bill obavijen brie, dodube nebete mobi 
da odete u drug! task), i izaberite kvalltsi hife- 
nacije... Dodube. ne znam bemu ta opdia skiii. 
Stoji da uKoliko se kvalitetna hifenadia ne iza- 
bere posao bude odraden 15 puta brie. Ali ja 
ielim maksimalan kvalitet! Uostalom, trajanje 
preloma bu pre skratiti ako budem brie preia- 
mao (ill zaposlk) nekoga ko to brie redi), nego 
doblo nekih iribavih par mlnuta (ako Je i toliko) 
na brioj hlfsntzaciji teksta... No, kako ielite. 

Mislim da valta objasniti I bta su to projekti 
I kako lunkionibu. Ako ste imali pritike da prela- 
mate novine sigumo znate kakav problem 
predstavijaju ogromne koli&t>e kratkih datoteka 
(vest!...). Zamislite sada da svalui od tih dalo- 
teka redom. jednu po jednu morale da hffeni- 
zujete. Autor se setio rebenja: formlrate gmpu 
u koju ubacite sve daoteteke koie ielite da hi- 
lenlzujete u 

jednom prolazu, et voila! Problem reben! 

Kod Words se, u zavisnosti od toga bta ste 
Izabrali, u meniju Tools pojavijuju do sada rte- 
postojebe opdje. Ako ste izabrali makro hHeni- 
zaeiju, obavezno korlstite template RAS4W. 
Kasnije pokrenHe makro, kJfte na godibnji od- 
mor, i nadafte se da be Ras zavrbib posao pre 
nego se vratHe. Ako ste izabrali intemu hifeni- 
zaclju, obaveoo definibite raspored koji kori- 
stite i u Wordu, sve iz menija Tools (poslajem 
dosadan, znam). Kada zavrbite preiom, obavi- 
le pripremu za hifenizadju (Too... upsl), i zatim 
iskorislite opdju Koju verovatno nikada niste 
koristili: Hyphen. Sada se tu nalaze pravila za 
deljenje nabih rebi. Na kmju izaberite opeiju 
kojom se dokument vraba u prvobimo starHe 
(Adjust after RAS). Priprema je obavezna, jer 
se tako daje do znanja Wordu, odnosno hifeni- 
zatom, bta su u dokumentu slova koja su sa- 
stavnl deo rebi, a bta ne. 

Kod Venture je stvar job jednostavnlja: pri- 
lagodibste VPWIN.EXE rasporedu koji koristi- 
te. te vam podebavanje nebe nl trebaH. Ventu- 
ra Bvejedno radI automatsku hdenizaeiju. a sa- 
da be je raditi po izabranom od tri standards: 
off (treba li objabnjenje?), US OICT (hHenizad- 
ja za ameribki engleski) i YU 
RAS. Tekst moieie hifenlzovati po delovima, 
jedan po YU RAS standardu, drug! po US 
OICT. Po Bm mogubnosBma, Ventura je najja- 
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Dull starih vremenq, 


DOS - CP/M 


Koreni MS-DOS-a 


Znate li odakle je doslo sve ono sto danas cini MS-DOS i njegov „izgled i umetnicki dojam”? 
Dosta toga §to danas vezujemo za njega, u stvari je, sredinom sedamdesetih, za prve „personalne’' 
racunare tadasnjih entuzijasta napravio Gari Kildal. Operativni sistem $e zvao CP/M. 



56 nCunart 106 • febmar 1995. 


Illog 



IKmiw xoveso 


COM datoleka le obhk izvrinog pnigrama ko|i na 
US-OOS-u. >ridi MS-DOS maiimj islo kako CP/M pro 
g/am vidi CPiM maSinu - ima 84 KB na faspolagariiij 
Evo malog akspenmenla Kojkn se mozete uveriti u ovo 
Na CP/M-u ja prvir 2S6 Mitova RAM-a iirak) iw 

rapti. a on slanovanju COM daloleke na Cp/M-u ■ 
slam le programu pnkietfivaa ctnana prva 4va dalotek- 
pomanute u korriandnoi linijj unapred lepo razdvofcn.i 
u 2 puta 11 Pa^Kiva Sadiiai kotnandne linite (bez r>,i 
redbe kofom |e pozvad ppgram] nalazio sa u diuqiN 
128 bailova Islih 128 Paitoxa se puailo sadtiaierri di 
ska Piianju sa diska u dal|am radu programa MS 
DOS 256 bap-jva ispred sarrog programa pnpremi Pa^ 
tako da imiliraiu CP.M svaki pul kada staduieie txk' 
COM. Olio EXE program Unutar njih, drugi dao on 
128 t»|lova predslavlia razlog zaito komandna liri|,i 
US-DOS-a I dan danas na mo2e da Dude duga ni puna 
dva rada ekrana Iza razliku od npr Unn-a. u korem 
nema ogranidenia dulme komandne lir>i|e) 





Nadam se da cele posle ovoga dlanke uideii ladu 
ako niSta drugo. nadam sa da vam |e bilo zabavno' 


san u Windows, vei u MS-DOS okruieniu, obienfm 
n/e le svotavrameno'p^lo2>a. negde na Sezamu. ko 


4a po seiektivrwsti hdenizaciie (kod Quarka je 
moguce samo hilenizovaii ceo tekst. ili ga deliti 
na viSe lajlova) 

Dakle, oDralile pa2n|u na lo kako korislile 
nilenizaciiu na lekslovima u kojima se pro2i- 
maju srpski I. recimo. engleski lezik Zalo ce 
vam ipak IreDali leklor. ko|i Ce reCi podeliti ka- 
ko bi Irebalo. Ras ne prepoznaje lezik na ko- 
jem le pisan lekst' 


Da li ziiista radi? 

Odgovor |e. naravno. da. Radi odIiCno Ne 
baguje se < ne zaglavljuje maSinu Ni jedan 
lekst nije pogreSno hitenizovao, osim reii na 
engleskom Brz je. (Ja koO kuce nemam neku 
Drzu maSinu. pa rra je Opel brzo; mogu samo 
da zamislim kako radi na nekim zver-maSina- 
ma 1 Kralak Pazite samo program radi pod 
Windowsima, radi dobro, i ne isponjCuje se na 
10 disketa' Neverovaino 

U poCetku sam bro zbunjen samim poslOja- 
njem ovakvog programa i Cinjenicom da se ne- 
§10 Ipak dogodpio na viSem nivoo Vidao sam 
siajne programs na§ph aulora. ak ni jedan npje 
doiazio iz neke aulomativne i odgovorne insli- 
lucpje Ovakav posao i jesle stvar driavnih jr- 
sliluGPja Ras Ce, verujem, postali standard, 
ako vec to I nije. kojp ne vredi prevazilazili - jer 
je to riemogube. Miskm da vr^i pomenuli 61a- 
nove lima koji su radiii na razvoju Rasa' iingvi- 
slicka pravila za program je napisao mr Uilo- 
rad Simic, a na popuni korpusa probiemaiike 
uCeslvovali su i mr Nedo JoSic. mr Uilica Vuja- 
niC. dr Petar Oukanovic, dr Miroslav Nikolic i 
Mihaib Bcepanovic Konirolu biblioteke radio 
le mr Nikola Ramie Programski deo je u C- - 
napisao Nenad Bogojevic (nkbogmsezamj. 

A §10 se Ii6e egzolidmh operacija koje Ras 
izvrSava. cihram upulstvo: program je reSio 
problemaliku suglasnika medu samoglasmci- 
ma. deijenje suglasniCkih grupa amedu dva 
samoglasnika lod dvodianih do petodlanih), 
rastavljanje grupa sa vokainim r, pravilno ras- 
tavijanje preliksa i oblika dije rastavljanje zavisi 
od znaCenja Pravila za rastavljanje re6i u pol- 
punom su skladu sa pnrodom naSeg jezika i 
jeziekom normom Probiemalika raatavljanja 
redi crjjena je iz leskike 14 tomova RSANU 1 6 
tomovB Rednika Malice srpske. all program 
nesmelano deli i Oruge redi koje se ne nalaze 
u ovim rednicima I . ) Rastavljanje preliksa i 
oOlika dije rastavljanje zavisi od znadenja prvi 
put je kod nas obradeno u ovom programu 

Jedme zamerke koje imam na program su 
relalivno neergonomski dizajnirani prozori, re- 
lativno skudeno upulstvo i . to bi bilo to PoSto 
je prva zamerka na program ovakve namene 
ipak preterana, a drugoj je verovaino uzrok ne- 
jjoslojanje distribucije (prevod mko se nije 2a- 
IKJ), mogu samo da Kazem da cete Rasom re- 
Sili velike probleme koje ste nekada imali 

Kako pod Windowsima imam mslaliran Dr 
Watson, malo me i nervira poruka koju mi upu- 
duje svaki put kada izlazim iz RASistenla. all 
lo ne utide na samu sigurnosl sislema. pa du 
rado sadekati sledecu veiziju programa u kojoj 
ce problem sigurno Dili ie§en 

Demo verziju. koja je ogranieena kolicinom 
leksia koji hifenizuje. moCeie skinuti sa Seza- 
ma Konlak za punp verziju je mr Milorad Si- 
mic Instilul za sprski jezik SANU, Knez Mihai- 
lova 35/1. Beograd, ili na telefon 011/181-383. 
Cena trenutno nije formirana. alt ce biti oko 
300 DEM 

Podio se nadams da demo jednog dana 
dobili I programe za proveru pravopisa isle eli- 
kasnosli, Ras od mere ima sve preporuke 



OuerkXPress 

Patrick F. Wellers 

Giatidko oblikovanje i pnprema za diampu 
Mikro knjiga. 1994. 

Do pojave ove knjige po knjidarama se je- 
dva mogia nadi pokoja knjiga iz obtasti digitai- 
nog preloma (dastan izuzetak je .Stolno tzda- 
vastvo'. autor Vilko ^iljak] Ne radunajudi raz- 
ne knjige koje su se bavile lekst procesonma 
(Word. Word Perfect l, i u dij> kvalitet ne sum- 
njam. 

Na svojih 380 strana. knjiga obraduje sve 
dio bi 0 Ouarku Irebalo da znale Modda de 
mall problem predsiavijati to dto je opisana 
verzija 3.11. a ne aktuelna 3.3. all ra^lke nisu 
lohke da knjiga ne bi bila upotreOIjiva, diavide 

U dest delova (podelak rada. izrada viSe- 
stranidnih dokumenaia. obrada leksia, tipogra- 
fija. gralika r slike i dtampanje) naudicete vero- 
vatno sve dto bi trebalo da znate da Oi pretomli 
dasopis III knjigu, osim samog dizajna Mozda 
knjiga I sadrii neke osnove dizajna. ali su zai- 
sta na najnidem nrvou. Ovo nije knjiga o dizaj- 
nu; 0 demu jesle. pise jasno u naslovu. 

U prva In poglavlja je opisan vedmom sam 
rad u programu. bez odredemh saveta Medu- 
lim, tonlovi Su jako dobro oOradeni. kao i pro- 
ces diampe (i pnpreme za diampu), i lo na 
svim nivoima. Aulor se deslo dotide i konkrel- 
mh, zivotnih prc*lema vezanih za Slampanje 
(kako naieraii diampara da oddiampa bad lu 
boju?) I ne samo dtampanje. ved i deo process 
od nabavke radunara do diskusije o csvetljiva- 
dima filma i skenenma Na kraju je dal i spisak 
od dvadesetak ekslenzija koje se rnogu ugradi- 
ii u Quark, sa adresama i cenama. Nikad se 
ne zna moze li zairebaii, made disio sumnjam 

Wellers, koji predaje gralidke komumkacije 
na Coiumbijs Slate Community College u Ko- 
lumbusu. Ohajo. pored opisn/anja opeija i po- 
slepenim uvodenjem u sri programa, pnda i 
isioriju kako digitalne pnpreme za diampu i la- 
ko same dtampe. lako imam neodoijiv utisak 
da je knjiga u stvan pisana za Mac (jednom $e 
porninje i meni Apple), i ima par silmjih greda- 
ka koje su moida i stvar prevodioca. dobra je 
za svakog pocelnika i onoga ko se ved snalazi 
u Quarku, all mu treba vide informacija o samoj 
lehnologiji preloma i diampe. Za napredne ko- 
nsrilke mode da predstavija jednu dobru rele- 
rencu III podsetnik, a odredena pogtavija za- 
bavno dtivo. Knjiga je, po dobrom obidaju Mi- 
kro knjige, sjajno opremljena 

Darko Sfantdre 
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Hqrdver 


Veznici / standard! 


SCSI 2 

Prvi SCSj, koji je sada poznat kao SCSH, je zbog 'labavog' opisa standarda napravio velike 
probleme korisnicima - mnogi proizvodaci unosili su svo{a jedinstvena reienja i mogudnosti, Sto je 
sve zajedno rezultovalo velikim stepenom medusobne nekompatibilnosti. 
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Cyber (»lture 


Milorad Pdvic i hiperbeletristika 

Robed Coover, poznati ameriaki pisac i profesor na Brown University (New York), u svom tekstu The 
End of Books (The New York Times, June 21, 1992), koji bi se na jedan specifican nacin mogao nazvati 
programskim, i u ovecem aianku pod nasiovom: Hyperfiction: Novels for the Computer (The New York 
Times, August 29, 1993), govori o pojavi nastaloj u Americi u okviru postmoderne, a zatim prosirenoj na 
Evropu i Japan. 


0 iemu je zapravo re£7 0 odbacivaniu ne sa- 
mo jedne lehnologiie, u ovom sluCaju Stamparske. 
nago i o radikalnoj prometv s^afanj8, publlkova- 
nia, eilarja i kritike knjiienwg iJela. Danas knliev- 
ni teksi ne mora viSe Oiti iskl|ueiva knjiga. On mo- 
ie Sa se naJazi na diskes III u muiameoiji {multi'me- 
dia), dakle na kon^kl disku (CO ROM), i nuino 
korisit sve mogucnosti kompjutefskog medijuma 
za preinaiavanje forme, za sfvaranje novih naraci- 
la i za promenu recepdie. 

KnjIievnI (eksi prerasla u ftektronski leksi, pl- 
sanje I aitanje se odv^ na kompjuteru koji omogu- 
tava nelineamo i nehronoloSko pripovedanje po- 
put onog prvobrtnog, prirodenog usmenoj knjiJev- 
nostl, gde rapsodi ilrli narodni pevail, po svojo) vo- 
Ijl organizuju i povezufu fragmente u neku staino 
pokreUjivu celinu bez klaslinog podetka i kra)a i 
gde je lekst podlo2an sialnim promerama. 

2ivoi Peleittsiifikog teksla naslavija se sada, 
na kraju XX veka, u simuiiranom beskraju prirode- 
nom kompiuteru, u hiperprostor (hypers^), gde 
lehnologlja elektronskog zapisa, tzv. nipertekst 
(hypetlexl}, pnrZa mogucnosi viieslrukih i viSe- 
smemih veza izmedu tekstualnlh segmenata, tvo- 
red tako jednu spedfienu mreiu. Stvaranje mno- 
gobrojnih varilanti r verzija dels, novih stajeva t 
spojeva smisaonlh celina, all ssda I kroz dtaoievu 
digHalnu organizaciju lekslLalnih (ragmenata, 
omogudavaju da, osim pisca, i eitalac poslane 
kreaior teksta. Misllm iak da se nakon pojave hi- 
peneksla i hiperpeletristike (hyperfiction) moie re- 
41 kako su mnoga postt)odemis«ka teori|Ska raz- 
mairanja sada prvi prjt doblla i praktieno osNare- 
nje. 

Naravno, irePa podvud Sinjenicu da postoje 
dve viste llteramih osWarenja fije kompjutersko iz- 
danje moJe proizvesti 2el|eni afekat. Prva su ona 
beletristieka dela koja su namenskl pisana za 
kompiuterski medilum I ne mogu bit! preneta sa 
Oiskete III CD-ROM-a u krijigu. Osim nith, samo 
)o§ ona dela koja su Hampana na klasi£an nadn, 
all u svom tkivu ve4 poseduju uplsana svojstva hi- 
perteksta, mogu da budu prezentovana na ovaj 
nadin. N|ima upravo ovaj lavirirlski hiperprostor 
daje adekvaintju mogudnost iSCrtavanja svih sloje- 
va I znadenja nego Stampana verzija. Kod svih 
ostalih dela sa klaaidnim Ilneamo-hronoloSkim 
svofstvima prenodenjo na kompruter svelo bl se na 
pravolinrjsko dhartje teksta sa ekrana. 

Dobar primer ove druge vrsie knjaevnih dela 
predstavija proza Milorada Pavida. Tzv. elektron- 
ski ptsd (electronic writers) smatraju ovog autora 
jednim od preteda hiperknjIZevnosti. Evo dta u tom 
smislu Robert Coover u New York 7rmes-u kaie: 
J<roz d(.(gu isloriju dtampanja bilo je bezbroj stra- 
tegrja da se ogranidi snaga I dominacija dtampar- 
skog reda (linlje). od marglnallja i fusnola do krea- 
Svnrh rnovaoia romansriera kao «o su Lorens 
Stem, Diems Diois, Rejmon Keno, Halo Kalvlno I 
Milorad Pavid." (New York Times, June 21, 1992) 
Pored owh autora elektronski pisd 8W5)im preieda- 
ma smatraju jod Setvaniesa i Bomesa. 

Nije, svakako, tek stvaranje hipetknjiievnosii 


Jflsminu Miltnilovii 


\ 



(oko 1990. sa pojavom prvog romana na drskeli, 
Aflemoon - Michael Joyce) prvi pul dovelo u vezu 
dela Milorada Pavica sa svetom kompjutera. I sam 
Pavid je u ranim odzrvima na recepciju Hazarskog 
rednika uporedto dttanje ovog dela sa nadelima 
bejzika. Te su se paralele dole najpre retko, pa 
sve deSde. Michaei Joyce je odmah posle pojave 
Knopfovog njujordkog izdanja Hazarskog rednika 
1989. godine pokuSao da uspostaw kontakt sa Pa- 
videm, Patricia Serex u svom prikazu Hazarskog 
rednika, pod naztvom Knjiga XXI veka (Le livre du 
XXI siecle, 24 HEURES, March 31, 1988), kaie: 
Jedna vrsta Ilijade, nedto poput kompjuterske 
Odis^, otvorena, integralna knjiga.' Robert Coo- 
ver,pnkazujudi Hazars*/ rednik za THE NEW 
YORK TIMES 1988. godine, predskazao je niz 
knjizevnih pojava koje de se desrti tek nekoliko go- 
dina kasnije, i mesto Pavicevih knjiga u njima: M 
kada je pobomik i prorok kompjutera Ted Nelson 
izmisUo red .hiperteksT, da bi skoro pre dvadeset 
pet godina opisao to kompjuterski voSeno - nepo- 
vezano pisanje, podeo je siguran, sad ved brz pri- 
radtaj daka zarnleresovanlh za ovaj najnoviji ode- 
Ijak lovaca na snove. Sada se pide jedna nova 
vrsta Jtnjige' bez korica, rnteraktivna, podtoina 
prodirenju; bez sumnje da ih ovog istog dasa tamo 
u hiperproslofu posloji Slav niz; i .^fazarski rednik' 
moie lako da zauzme svoje mesto medu tim Inspi- 
risanim jahadima...' {He Thinks the Way We 
Oream, The New York Times Book Review, No- 
vember 20, 1988.) 


PersoMhii AntoMop 

Kada sam 1967. godine publikovala tekst o 
Gvosdenoi aavesi. zbirci ptida Milorada Pavida, iz- 
nela sam sledede midijenje: .Strukturu Pavidevih 
prlpovedaka mogude ja uskrvno porediti sa kom- 
Piuterskom video-igrom. Kod njih je prostor pnwd- 
no neograniden lako da se simulira beskrajnosl 
Prelaskom Iz nivoa u nivo, odozgo-odozdo, levo- 
desno, redav^u se zagonebre I sakupljaju sazne- 
nja da bi se od mozaika dobila celina. a to mogu 
samo majslori igre." (Knjrievnost, 1987, 12. str. 
2108) 

0^ ko je imao u rud udibenike o lekst pro- 
cesorima mogao ih je, s vrlo malo domidijanja, 
shvatrti i kao jedan od kljudeva, mahanizama Hi 
uputstava za rukovanje knjigama Milorada Pavida. 
Te knjlge su svojim sklopbm Cffiele u knjiievnosi 
danaSnjice jedan sistem kO)i u polpunosii odgova- 
ra osnovnom sislemu lada, ne samo tekst proce- 
sora, nego i kompjutera uopdte. I to se, naravno, 
desilo nezavisno od bilo kakvih smidlienih, prora- 
dunatih I rasllnih namera. 

Ootakla bih ovde neke od karakterisirka hiper- 
teksta u Pavidevim proznim delima i ispitala mo- 
gudnost konvertovanja njegovih kr^ u kompju- 
lerski msdij. 

Cini mi se da prida bvmula rukavica predstav- 
Ija najboiji i najjasnlji obrazec neklh baznih svojsta- 
va hiperleksla. U prvom delu pride citalac Ima uti- 
sak da je to jedna klasldno-lineama (dodude, pavi- 
dev^i Wasldna) pripovesl, s jednosmemrm tokom. 
Medutim, od sredine pride iziaganje tede unatrag 
ka podetku. Tako su u drugom delu fragmenti, za- 
menlvdi mesla, ostali smisaono povezani, ah sNa- 
raju sasvim novu celinu sa dru^jim podstkom i 
krajem, kao i drugadljim tokom dcgad^. Dakle, 
blokovi teksta koji su u prvom delu pride rzgledali 
sasvim uzglobtjeni, kao da su potom odiebdeli u 
prostor i zatim se nanovo slegli, popul izmesanih 
karata, napravivli nove veze medu sobom i pro- 
menivii znadenje celini. 

Na drugim pridama mogu se pratiti i ostale 
osobine hipertaksta, koje je mogute. kao Sto je ov- 
de ved udinjeno, poveza# sa principima video-rga- 
ra All, svakako je najzanimljivije posmatraii sisie- 
me dklizacije Pavidevih prida, jar su oni korak ka 
njegovim romanima. Selimo se samo zblrke Rusk; 
hrt, gde autor u Pogovoru decidirano kaie kako 
su dve pride u takvoj medusobnoj vezi da sa j»a 
prtanje posiavijeno u jodnoj dobija odgovor u dru- 
goj od lih prida, a ako se proditaju zajedo, one 
*osto^ pridu...* - ja bih dodala - pridu u merJu- 

iUNDOOM roMOM 

Na laj nadln sliiemo do romana Hazarski rad- 
nik. Predeo slikan dajem, UnuiraSnja strane vetm. 
i Posledn/a Ijubev u Cahgradu. koji se. svaki na 
svoj nadin, mogu posmatrati i kao zbirke dklizova- 
nih pnda. U njima je koriSden uvek doigi melod 
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Veze medu tim kankama su toliko rajnovrsniie 
I bogatije od onlh koje mehaniCkim putem mogu 
stvofib do sada konoipirani pfadloSd za kniiiev- 
nosl u hipertekstu {hipertexi Rcbon software) (Sto- 
ryspace. Guide. Hyper Cant), da se fiovek nuino 
mora zapitati eamu hi'perkniiievnost, ako su, elo 
van kofrpjuterskog medijuma ve« stvorena dela 
kofa ga prevazilaze, pre avega u pogledu sadrzine 
I znatanja. Odgovor je moida u toma Sio, na pri- 
mer, sve odiike Hazarskog rednika, Predela slika- 
rvg iajem, UmjtraSrtje sirane veua i Postednje tju- 
bavi u Cahgradu mogu bid etektnije iskoriSiiene 
upravo u lorn medijumu. Jer, oCigledno je da je 
njihova struktura (roman-leksikon, roman ukiSteni- 
ca, roman-klepsidra i roman-larot) kao i sfruklura 
pri6a uostelom, v©6 nagrizala Slamparsku tehnolo- 
glju i traiiia rovu iivoinu sredinu u kojoj de se po- 
rwvo roditi i ovaplolili u nekom novom oWiku, 

Kako bi izgiedala moguCa riipertekst verzija 
Hazarskog reinikaf OdrednicB bi iinite u hiperpro- 
sioru pokradjivu mreiu, a znaol-vodiei, odnosrw, 
dvome taike, za koje bi se ditalae odiudkj u svojoj 
kreadji putanje atanja, omogudli bl krelanja $a 
razlidttim ulazima i izlazima, podedma i krajevima. 
Na primer: po alfabetskom sislemu, vremet^im 
segmentma, religijskim Iriiadama, i putem bilo 
kojih zadaub redi znakova. Mogu se pratifi i same 
referendjalni znad dati u Siampanoj verziji Hazar- 
skog reinika. ko|i ved omogudavaju smisaone sko- 
kove i kreiranje ditaladkib radvanja. Dakle, putem 
kompjulerske vetzije romana, sislem povezivanja 
prida-odrednica bio bi izvaden lakde. Skokovi bi bi- 
li mogud bez mukotrpnog tistanja knjige sa nekoti- 
ko prstiju unular stramca, bez umetnutih papirida, 
ili preertanih proditanih odrednica u sadriaju, itd., 

I to bi se odnosilo na sve nivoe - od rajkookremi- 
jih do najapstraklnijih. Takode, postc^i mogudnost 
dovanja predene putanje dHanja lako da dttaiac 
moie memorisati svoje kreaoje iSditanih verzija, 
odnosno raziidite smisaone organizac^ tragme- 
naia. Verovatno postoji neki ogroman, all konadan 
broj mogudh kombmadja odrednica, no on nije bi- 
tan. atno je da bi prenos knjige kao Slo je Hazar- 
skj rein:k u kompjuterski medij, koji pruia ovakve 
danse kombinovanja fragmenata teksta, pruJio efi- 

kasnije mogudnosS da se skoro svi slojevi ovog 
dais idditaju, nego 41o ih pruda kiasidno fiitanje iz 
kniige. Neke odrednice mogie bi bib obradene vi- 
zueino, bilo pomodu animadje iii fiima, a neke 
zvudno (zar ne bi bilo zanimljivo duti, recimo, mu- 
ziku izvedenu lejtanowm prstometom?'), Krealiv- 
nost ditaoca, dakle, bla bl omogudena u vUe sme- 
rova, a hiparmultimedijalnosl /hypermedia/, la tro- 
dlmenzionalna predstava teksta, taj .prostomi' 
tekst - doprinela bi da recepeijski doirvijai bude 
proSiren na vide duia. U Beogradu je u toku kon- 
veriovanja Hazarskog reinka u dve vetzije: na di- 
skelu I na CD-ROM, a u Amwid postoji intereso- 
vanie da se engleska verzija ovog romana takode 
konvertuie u kompjuterski sistem. 

Shema i meiod transponovanja Predela slika- 
nog dayem u komptuterski medijum ved su, dni se, 
date na podetku sadrZaja Romana za Ijubitelie ukr- 
itenih ra& i kroz uputs^a pisca (Kako ditati ovaj 
roman honzontaino, Kako ditati ovaj roman verti- 
kalno). Mislim dak da je ovo delo najjednosiavnije 
za prenoSenje u hipertekst format, upravo zbog 
ved navedenib upuistava koja jasno ukazuju na 
celine: po temama, likovima, bogadajima, Ijubav- 
nim pridaroa, itd. Naravno, ovde bi ditalac, osim 
razliditog rasporedivanja segmenata teksta I uspo- 
stavljanja novih veza i znadenja medu njima, mo- 
gao da, kao i u knjizi, menjaiudi podetak i kraj ro- 
mana, utide na suobinu likova. Na MaU je pri kraju 
izrada CD ROM verzije engleskog prevoda Prede- 
la sirkanog iajem. snabdevena dak i operskim ah- 
jama koje peva junakinja ovog romana, Vitada Mi- 

NajsloZenije bi, izgieda ml, bilo izvodenje ova- 


kvog zahvata na UmitraSnjoj slrani vetra - veze, 
naznake t mreie izmedu Herine i Leandrove pride 
vrio su suptilne, a nisu definisane na poviSini tek- 
ala i u okvinj strukture romana, tako da bi bio po- 
beban izuzetno sofistieiran softverski predloiak. 
Oak i lada bi, medutim, velika koiidina znadenja 
osiaia da lebdi u meduprostorima, Sto je, svakako, 
vilina. All, znam da sam prilikom anaiize ovog ro- 
mana, imajudi praktidne probieme da neku uhva- 
denu nit, npr, s Leandrove strene, nadem (pa jod 
naopadke) kod Here, u jednom trenutku zaielela 
da imam Indeks redl-kopdi, ili lidnih imena, ili bilo 
kojih znakova kojI vezuju dve pride, ne bi li ih tako 
izdvojene praSla u obe polovine I u oba pola knji- 
ge. No, i za lakav poduhvat nesumnjivo bi mi bio 
potreban kompjuter koji bi omogudk) paraleino 
pradenje segmenata teksta na ekranu. 


Pavideva drama Zauvek i dan vise, s podna- 
slovom PozoriSni jelovnik (podsedam da r^ jne- 
nr u kompjuterskoj terminologi|i ved oznadava mo- 
gudnost izbora ), komponovana je lako da Ima tri 
uzajamno zamenijiva podetka ik jsredjela', tri kraja 
III jioslastice', i jedan centraini deo .glavno jelo'. 
oko kojeg ovi podeci i krajevi kru2e, stupajudi sa 
njim i medu sobom u najtaznovrsniije veze. Oni 
tvore najmanje devet razliditih verzlia od kojih sva- 
ka za sebe dini zasebnu celinu. Od dftaoca-gle- 
daoca, pozoridnog rediteija t trupe, zavisi za l^u 
de se varijantu optedeirti i kakav de kraj odabraii: 
hepiend, tragidan zavrdetak ili ekolodki kraj. Mo- 
tda bi se mogk) redi da je Zauvek i dan mie hiper- 
drama /hypeiplay/. Ona spada u onu vrstu teksio- 
va koji nisu reverzibiini, odnosno, ns mogu da bu- 
du Stampani u knjizi na adekvalan nadin, ler uza- 
jamnu zaroenjivost podeika i zsvrdetka u knjizi nije 
mogudno predslavili nelineamo i bez nametanja 
hronoloSkog reda (npr, I predjeio, il prec^elo.. ) 
Svojetva hyperplay-a Pavideva drama zadriava i 
prenodenjem u pozoridni medij. koji je u ovom slu- 
daju ved jedno simultano dogadanje u stvamom 
prostoro razliditih ili istog pozondia, a ns u amuli- 
ranom prosloru kompiulera. 

Novi roman Mitorada Pavida Poslednja ijubav 
u Cerigradu. s podnaslovom PriruMk za gatanja. 
sastavljen je od 22 (0-21) poglavija koja nose nazi- 
■ ' ■ tarota (Major Arcana). Ovo delo jeste 


ksija u eceni, mora se Zrtvovatt neilD 
na po frame-u. Medutim, proizvod le 

S OKIIXIUIIU sa 3U framecNS po sekundi umesto stai- 
daidnih 25, dio kao rezuftai daje mnogo mekde i ja- 
3 smje pokrete, bez obara na njihovu s^arTXl btzinu. 
S Pieki snimak nije novina. ak i tu se pokazuju 
a prednosb ovog ured^. Kao prvo, jednostavnom pro- 
I menom opc?e moguda je izabrali da H Zetimo ovakav 
nadin rsda ili slandardni frame zapis, rdlojejod vaZ- 
nije, mogude je u trenu promenib fis« order. U pKo^ 
je parametar koji odredi^ da li de se linjama iz jne- 
dufrejma’ zamenjivab pame ili nepame knije u sa- 
mom franm}. Razbke za obidnog korisrkka nema. # 
^jufe^J se bate usK^ prebaeivanja vtio je vaZ- 


Seld order. 

Ono na dta nismo obrabli mnogo painje do sada 
bila je sama kompresiia. Pomenub ANI format n^ 
nijedan od siandardnih video zapisa, ved je razvijen 
od strane proizvodada za potrebe video kompresijB. 
Zapravo, on predstavija mz T(^ daioteke koprimova- 
nih jednom vrstom JPES algonlma i uskladaenih u 
lednu zajednidku daloteku. Stepen kotipresiie odre- 
duie se opajom Q-toctor; veda vrednost znadi mai)u 
kompresiju. Drugi parametar koji ubde na vehdinu ani- 
maeve je Block limit koji odredufe koliko blokova od 
po 51 2 bajtova Zelimo da odvofimo za smedtanje jed- 
nog frame-a. U sludatu da |e vrednost 500, znadi da 
smo poslavill gom|u gran'icu veli6ne frame-a na 256 
KB. Obzirom na to da je brzina protoka miermacw 
veda dio su podeci bliZe rubu diska, poZeijno je diiat 
PAP disk $10 praznijim da bismo mogli pod^ ve- 
maoju na inanji sieperi kompresiie (po amendkim 
broadcast standaidima, najvifre 1:S). Samm bm I 
kvalitet iziazne slike se povecava. Primera radi, na 
6B moze se smestib dak 6 


jedan oZivIjeni tarot, gde je svaka kaita postala za- 
sebna prida, jer svako poglavlje korespondira na 
Oubinskom nivou sa osnovrim znadenjima I sim- 
bolikom poiedina kane. 

Kroz ovaj tarot-roman ditalac i 6rlalel|ka de 
prolaziti ovoga puta od podefta ka kraju, slepenik 
po slepenik, all de skkjpivSi' knjigu modi da bace 
karle Sto kju uz nju i da onda iz palog rasporeda, 
naknadno skokovilo iZditaju svoju sudbinu iz odre- 
denih poglavija Sto su se otvohla u tarot-kartama, 
ditajmS ih sada na nov nadin. 

Postoje dva osnovna nivoa ditanja. Prvi je, mo- 
glo bi se red, klasidan, a drugi, onaj naknadni ni- 
vo, jeste ditanje sopstvene sudbine svekog pojedi- 
nog ditaoca. Knjige kao predloZak, kao prtrudnik 
za gatanje, u tom drugom stupnju dtlanja, ulazi u 
Zivot sam, meSa se sa njim, a Ume omogudava I 
segmentamo ISdrtavanje teksta i iSditavanie teksta 
u drugadijem kljudu, razliditom od onog transpa- 
rentnog, dalog kao nivo rwnanesknog dogadanja. 

Zbog svega redenog, <Sni mi sa, da se u knji- 
Zevnost XX veka, pofavom dela koja imaju osobi- 
ne hipeteksta, kao i prelaskom knjiZevnosti u novu 
tehnologiju, desio znadajan prelom i prevrat, te da 
se knjiZevnost moZe podelib na dve struje - na 
neimerakbvnu (klasidnu) i interdrtivnu (kompjuter- 


So trake tM «sit 

Ako sle uSk u radunarsku prodavnicu na Z^iadu 
sa namerom da kupite PAR. verovabio dete iz ne 
izedi joS jednom kartom pod miSkom. 0 piiar^ ja ta- 
kozvana trame-graber karta istog protzvodada, pod 
nazivom Time Base Corredor IV capture card. koSta 
nekih 1500 dotara, a obavija istu lunkci)u kao i PAR 
same u suprotnom smetu. Naravno. u pitanju le pro- 
ces uzimar^a video sgnaia sa jednog od ulaza, nie- 
gova konverziia iz analognog u digitalm. i zapis u Af 


proslorana PAfldiSiu. Moramo priznao da le rezultat 
izvanredan sa glediita kvakteta slike, pre svega za- 
hvaiujudi DAC-u [digital/analog converter) koji vidno 
nadmaSuje konkurenclju. Podtazumeva se da nie 
sve prepuSleno auiomatici: konsniku je na raspolaga- 
Snte'if*''*"'® osveieaia, zaseenja boja. ladme 

ZaSto PAfR Mnogo viSe muzike za iste pate. 
Komplet animadone i capture karte 5to(i upravo kok- 
ko uhodani par Targa - Diaquesi. Svakako. I dal)e 
da bW potrebe za prebacivan)^ kononualnog signa- 
la sa radunara. kao i za i^vijaniem <rideom pornodu 
radunara, all... Oak titaie ovaj dianak. Digital Prop 
cessing Systems je verovatno ved Izbaoo na trZkSte 
zvudnu karbeu za sinhronizaciju zvuka sa video zapi- 
som sa PAR-a. Pored toga, tokom l«iriiara se ode- 
kuje pojava AVI vezmka, dime se obezbeduje komu- 
nlkacija sa programima za nob-lmear ediling kao $io 
je Adobe Premier. Kompiebia ova tehnologija votk ka 
formlranju jnontaZnog stoia u radunaru’. $lo I nije ta- 
ko daleka bududnost - lednog dana demo Cub u prikci 
da udemo u studio u kO|em de red .magnetoskop' 
bib samo deo prodlosb. 


Studio ,Pano’ 
Vojvode Dojdina 2 
tel: 650-486 
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. MB RAM. HDD 420 MB IDE 
Floppy drlva 1.44MB * 1.2MB 
Monitor COLOR BVQA 14* 
Cirrus fi42B 1MB VLB grafika 
' lowsr. taststura, mil 



Il I HlIHi l B IT 


a MB RAH, HOD S20 MB IDE 
Floppy drlva 1.44Ma ♦ 1 .2MB 
Monitor COLOR SVOA 14* 
Cirrus 542a 1MB VLB graflKs 
mini towar, la'slatura. mit 


1«MB-64BITRAM. HDD lOH IDE 
Floppy drlva 1.44MB « 1.2MB 
Monitor COLOR SVOA 14* 
$•3/409 1MB VLB graOira 
mini towar. taststura, mii 




RACUNARSKA. MREZNA 
I KOMUNIKACIONA QPREMA 


PROJEKTOVANJE I IN8TALACIJA 
NOVELL MREtA I 8I8TEUA 

rovezivANjE novell/ethernet 

HREtA SA UNIX SERVERIMA 
INSTALACIJA X M GATEWAY 
2AJUPAK 
INSTALACIJA X.400 

ELECTRONIC HAIL SISTEHA 
modehske komunikacije, aas-ei 

ROUTERI, X.28 PRISTUP 


S12K eseha, 32 MS RAH M-dlf, 
MOO IDS SCSI 
Floppy drlva 1.44MB + tJZMB 
Monitor COLOR SVOA t 
-■ T • ■ ■ , *3/884 2MB 

CD-ROM Sony Oust Spasd 
. ' 'Bound Blsstar 16 ASF 

- -mini tovrar, taststura. mii 


1 POLAZNIK • 1 RAdUNAR % 

PREKO 3» KUR'SEVA ^ 

MALE ORUPE 



COMPUTER SHOP 
NIS SOFT 


teUfax: 018/24-027 

pon.-petafc; 09-17, subota: 09-14 


PENTIUM-90 n\ 
PENTIUM-60 VLB 
4860X2-66 VL6 
386 OX -40 MHz 


RAM8Mb^64bit,HD530Mb, FD 1.2Mb + 1.44Mb, PCI SVGA S3 1Mb, M i 

PCI I/O con troler, Coloi' monHor 14", Mini Tower, keyboard, mouse *t8* tUU , 

I RAM 8Mb^64bit. HD 530Mb, FD 1.2Mb + 1.44Mb, VLB SVGA S3 1Mb. Q ^ijn 
I VLB I/O contro ler, Col or monitor 14", Mini Tow e^ keyt^rd , mouse Us*tUU [ 

[ram 4Mb, HD 430Mb, FD 1 .2Mb 4 1 .44Mb, VLB Cirrus 5428 1 Mb, 

I VLB I/O controler. Color monitor 14~, Mini Tower. Keyboard, mouse 


2.450 


RAM 4Mb, HD 250Mb, Flopy Drive 1 .44Mb, SVGA Trident 512Kb, 4 ^11 i 

Multi I/O controler, Mono monitor 14". Mini Tower, keyboard, mouse I »*WU 


HD 250Mb 300 

HD 430Mb 380 

HD 530Mb 430 

MB 386DX-40 190 

MB486DX2-66VLB 550 
MB Pentium 60 VLB/PCI 1250 
MB Pentium 90 VLB/PCI 2150 


Sound Blaster 16 / 

Flopy Drive 3.5* -1.44Mb 


300 

270 


1Mb SIMM 70ns 
4Mb SIMM/Ons 
4Mb SIMM 64bit 
16Mb SIMM 64blt 
Koprocesor ^7DX 
SVGA Trident 512 
SVGA Cirrus 1Mb 
SVGA Cirrus VLB 1Mb 
SVGA S3 VLB 1Mb 
Ethernet NE 2000 


Fax Modem 2400/9600 
Fax Modem 14400 
Fax Modem 14400 Ext 
Scanner 800 DPI 
Mono monitor 14’ 
Color monitor 14" 
Color monitor 15" 
Color monitor 17" 

PC Joystick 
Glass Filter 


PBINTERI I 

Garancija 12 meseci! Isporuka odmah! Servis u Nisu! 





Hardver 


Multiprocesofski sistemi 


Zaslo ne dva? 


Pentium je vec dugo prisutan na trziitu, i, ukoiiko se ne pronade jos neki ozbiljan bag, ostace tu. 
bar godinu dana. §ta raditi ukoiiko Vam snaga Pentium procesora nije dovoijna? Kupiti jedan 
Cray? Hi mozda udruziti vise Pentium procesora? 


a mnogo sveie snags, all sof- 
NBfska industrija na to spremno odgovaia joS 
l«i>npllkovat^rn aplikaci)ama. Tehnieki posmatra- 
no, (nisi izbacuje novi procesor svakih osamnaesi 
mesed. Sta udnltj ako se za tih godinu I neito 
dana odfu&te da pojatate maiinu, a u njoj vsi 
Imate Pentium 90 procesor? Pa, odgovor leodgle- 
dan: udrutiti dva PenCuma. 

— Jo nedavno WII sa- 

:a kudne kompjutere, I prosedni kotisnid 
$u Imali lek maglovrte ideie o tome kako bi sve to 
radilo. Na sredu (ill ne?) od skora Intel i Microsott 
omogudavaju korisnictma Windows NT sislema da 
koriste multiprocesorske sisteme i time zna&ajno 
povedaju snagu svog sislema. Da II lakav si; 


Ruku na srce, mwamo priznali da Window NT 
nije jedini, niti savrSen. Postoje i drugi operativni 
sistami sa slidnim mogudnostima. kao ito su Unn 
I OS/2 SMP, aii onl, izgieda, gube Irku. Dakle, da 
bi bili koliko - toliko ler. povoriderTx) o multiproce- 



.1 vaSem - 
DOS. Windows 3 j(, Windows ' 
nisu u mogudnoBfi da iskoriste lakvu pogodnost 
poSto iednostavno msu svesnl poslojanja viie pro- 
cesora, niti umeju da komuniciraju sa njima. Na- 
ravno, osim sistema, i aplikacije bi Irebale da pod- 
riavaju mogudnosi i 


softverskih I hardverskih prekida, tajmera i take 
dal|e. Podto smo doSIl do te (iznenadujude male) 
gomilice papira, redili smo da malo zavirimo. 

I ved smo kod novih poimova: homogenost, si- 
mebija i lokalna memorija. Homogenost nalaie da 
ni je^ procesor ill set procesora nije poseban 
prema svom setu insbukeija. Windows NT zahleva 
da svaki procesor u sistemu Izvrdava tsdno isti set 
instrukdja, sa isiom semantikom. Ovo ne samo 
zahleva da proceson budu isle arhIteKture, ved i 
Isle revizije. Ovo se, automatski, prodiruje i na nu- 
merldku jkiinicu. Na primer, ' 


Multiprocesvanje se drastidno razlikuie 
multllaskinga. Muttiprocesiranie podrazumeva 
gudnosi detjenja poslova Izmedu vi9e proces 
pn demu svaki r^i nezavisno od drugoga. Ova 
procesora, recimo, mogu da rade pc jednu proce- 
duru ill jedan program istovremeno, i rezultate pre- 
daju tredem koji vrS neku numetidku obradu. U 
Windows sistemu, ovo bi odgovaralo mogudnosti 
da svakom otvorenom prozoru dodelimo po jedan 
procesor. Multitasking podrazumeva deljenje pro- 
cesa na male delove, pri demu se onl nazimenidno 
predaju jednom isiom procesoru na obradu. Uobi- 
dajena tehnrka za ovo je lakozvano u»panje vre- 
mena'. kada se procesima naizmenidno daje po 
jedan mall vremenski interval za izvrdavanje po- 
slova. Multitasking, prema logici stvan, mora da 
radl oko dva puta sporije nego muittproceairanje, 
ukoiiko posmairamo dvo-procesorski sislem. Na- 
ravno, u stvamosti je ova] odnos manji, a ni to nije 
■ lako postidi. 

Kako bi precizno definisaii usiove potrebne za 
osNarivanie mulBprocesiranja, Intel i Microsott su 
zajednidW formirali jedan zanimijiv dokument pod 
nazivom ^itektura MuM-procesorskog hardve- 
ra‘. koji, mada se po imenu tako ne bi reklo, defi- 
nite kako treba da radi hardver da bi podriao Wln- 
dosvs NT multiprocesiranje. Izmedu oslalog, defini- 
te se poirebna artiilektura p 


j njihove kvakte- 
te (jedan od prvih je Hewiett-Paokard Vectra XU). 
U nekim razvijenijim radunartam sredinarra nije le- 
tko dodi do matidnih ploda sa dva Pentium proce- 
odgovarajudom dodatnom arhilekturom 


U da iskoristi poslojanje vite procesora. 

Postavlja se pitanje vrste . obima lestova. Nai- 
me, nije sve jedno da li se pokrede jedna aplikaclja 


usiova ne mogu da se postave u istu muldproce- 
sorsku sradinu. 

SImteriJa podrazume da niti jedan procesor ni- 
jsspecljalan u odnosu na memoriju, prekide ill ula- 


.. na dva procesora. Da ne 
pridamo o tome da je jako zarwriljivo videti neku 
apUkadju koja je pisana lako da iskoristi mogud- 
nost mulBprocesiranja. Zato se uzima nekoliko te- 
stova, koji ispituju sve vanjante. Kao reper se uzi- 
ma slandardno pokretanje jedne procesorski ki- 
terizivne apliteeije na jednom procesoru, a upore- 


dom moZe biti posl. 
bez obzira na oiiginalnl izvor. takode, uzlazrio-iz- 
laznl kontroini registrl svakog proceosra su do- 
stupni bilo kom drugom procesoru, bez opzira ne 
proslor koji fizidki Hi logiiS<i okupiraju. 

Memorija sistema mora bid doslupna svim pro- 
cesorima pod istim uaJovima, I u svakom trenuttu 
za svaki procesor stanje memorije i 
ti sNsmom stanju sistem- •- — •- 
dne process ketlranja u i 

Konadno, procesori moraju da poseduju pose- 
ban memonjski prostor namenjem operativnom si- 
stemu. Pn tom se mogu konstiti posebna mapirs- 
nja memorije (kao kod x86 procesora) radi konS- 
d^ja Bzldke memonje sistema, ill po detiri registra 
svakog procesora. 

Oskn definisanja priortteta hardverskih i sof- 
Nerskln prekida. definite sa i poslojanje inter-pro- 
cesorskih prekida (.IPH, radi posebnog ^vetta- 
vanja individulanih procesora. On prekidi moraju 
bib viteg prioriteta od bilo kog ulazno-izlazrug. 

Naravo. dokument definite i poslojanje sistem- 
skih salove, tajmera i brojada, rad sa spoijnim jedi- 
nicama I tako dalje. Ono. medutim, tio iznenaduja, 
je da je dokument prilidno ttur, I pisan kao da je u 
pitanju jedno od niza plsama iz prepiske. Redmo, 
nigde se ne pominju definitivne hardverske razllke 
izmedu dvo- I muKi-procesorskih sistema. Dvo- 
:lemi (obidno) koriste isB sekundami 
1 oba procesora, i lime pojeftinjuju hardver, 
all smanjuju performanse kod process koji inten- 
zivno rade sa protokom podataka. Multiprocesor- 
ski sistemi (pod kojima se podrazumeva tri i vite 
procesorej poseduju sekund^i ket za svaki pre- 
cesor u sistemu. Oro, pak, poskupljuje hardver, 
all pozitivno utide na performanse, narodfto u ser- 
vehma. Dakle, finansijski posrrralrano, ako Vam 
Pentium radunar danas nije dovijan. a bavite se 
nekim procesorski intenzivnim poslovima, uzmHe 


Testovi.pDkazujj prilidno odekivane rezultale. 
Ukoiiko se pokrene samo jedna Instanca standar- 
dne aplikacije na dva procesora, dobrei su reiabv- 
no mall, oko petnaesi poslo. UeduBm. vite poicre- 
nutih instanci na dva procesora u potpunosti de- 
monstriraju mod muttiproce^ranja, potto se dobid 
penju do skoro slo posto. na nekih daseiak Instan- 
dl Naravno, test nije prava siika realnog odnosa 
potto rezultati peoma zavise od vrste 
j realnom radu se moZe odekivati oko se- 
el posto ubrzanja na dvo-procesorskom s>- 
slemu sa vedim brojem Insiand u radu. 

Dalsko zanlmljivlje je pokretanje aplikadjs pi- 
sane tako da mogu da iskoriste mod multipiocesi- 
ranja. Program Picture Publisner kompanije Micro- 
grafix, namanjen obradi dike, ima upravo ovakve 
osobine. Pokrenut na dvo-proi 


nost. Cena pomenutog HP Vectra XU si 
najmanje 4COOI u SAD, dok je cena standardnog 
Pentium sistema i^ 3000$. Za tu raztiku. dobija 
se definitivna razlika u performansama. all samo 


dja koje zaisla umeju da Iskoriste mod muhiproce- 
siranja. Na Zalost, lakvih je vflo malo. 

Uglavnom. bilo Je zanimijivo razmitljah o bu- 
dudnosti. Ukoiiko se intwizivno ne bavite obradom 
slike. projektovanjam ill izradom animaciia. ovakvi 
sistemi nisu za Vas. A oni koji se lime have, vero- 
vatno de razliku u novcu uloZiB u neke Onige delo- 
ve sistema, k<# su podjednako vaZni za pomenute 
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COMPUTERS 


MG3040 ' 1.430 

MB 80366DX/40, 4MB, 210MB, 1.44 3.5'KM>, SVGA 512K, 
AT(IOE), MINI TOWER, OIVOARO, MOI40 14' MONITOR 

MG4066 1.870 

MB 804860X2/66 VLB, 4MB, 210M6, 1 .44 3.5.* FDD, SVGA S12K, 
AT(IDE) VLB, MINI TOWER, KEYBOARD, MOIW 14- MONITOR 

MG50 6 6 2.920 

MB PENTIUM/66, 4M6, 210MB, 1.44 3.S' FDD, SVGA S12K, 
AT(IDE) VLB, MINI TOWER, KEYBOARD, MONO 14* MONITOR 

Notebook COMPAQ Centura 


MONO 14" MONITOR 
COLOR 14" MONITOR 
SVGA TRIDENT 512K 
SVGA TRIDENT 1MB 
SVGA CirrusLogic 5428 VLB 
HDD 210MB/12ms 
HDD 420MB/12ms 
HDD 540MB/9ms 
HDD I.IGB/IOms IDE 
HDD I.IGB/IOms SCSI 
SONY CDU55 2xSPEED 
SOUND BLASTER 16bitw/ASP . 
FAX-MODEM MNP.5 14400/14400 
EPSON LX-300 
EPSON LQ-570+ 

HP Laserjet IVL 
HP LaserJet IV+ 


Uzice, Trg 12 
031/48-586; 24-263 




Prograiirniie 


Kako se prove 3D slike 

Kod nas svaka moda, po obicaju, kasni barem po nekotiko meseci u odnosu na svetske trendove. 
Zaludenost 3D sitkama koje se mogu videti „golim okom" pocela je na proSlogodisnjem Sajmu 
knjiga, gde se na jednom od standova Konstantno mogla naci okupljena cudna grupica ljudi kako 
zaneseno zure u sarene sNcice, zadubljeni u imaginarni svet ve§tacke trodimenzionalnosti. Ubrzo 
su dovitijivi izdavadi nastampaM kalendare, cestitke I razglednice sa misterioznim sarolikim 
mrljotinama umesto sa uobicajenim slii^icama. 


6*m je jedna od takvih sllka izaSla u Ra6u- 
narima 104, debar deo Sezamove poputadje 
takode je poieo da se bavl ovom zanimaeijom. 
Clanak naskwljen .Tata, vidi prase!' na tradl- 
cionalnom glasanju za najbolji tekst u Raiuna- 
rima za diaku (2 glasa) je izgubio prvo mesto 
- naSao se odmah Iza napisa o ^arnovom 
petom rodendanu. Medidim, prik>2eni opis uz 
sliku nije zadovoijio programere uvek giadne 
novlh Izazova - pisalo je samo da se nekim 
progratnom Jeljena 30 slika I noseba Sara 
kombinuju u rezuKujuPu sliku nekakvim misle- 
rioznim pomeranjem Ia6aka po X osi. Kojim 
programom? Kako to funkciortlSe? Autor ov^ 
tekitfa bacio se na kopanje po stranim 6asopi- 
sitria i na analiziranje raspotozivih slika. Rezul- 
tat je pred vama. 

Kgko prepozHti M sliku 

MnogI od vas su gledali 30 Ajkulu - film za 
koji su se uz bioskop^u ulaznicu dobijale i 
specijalne polarizalorske naoPare. Qledaju6 
nim, mogli sle da vidite trePu dimertzlju, jer je 
film sniman sa dve kamere, specijalnim po- 
stupkom, imitliatud pogled levt^ i desneg ijud- 
skog oka. Zatim su la dva snimka spojena u 
jedan, s tim da gledanje u plalno kroz jedno 
polarizaciono slaklo stvara sliku koju je snlma- 
la jedna kamera, a kroz drugo (koje se nalazi 
na drugom oku) gledale snimak druge kamere. 
Mozgu je to sasvim dovoijno da misll da gleda 
pravu U^lmenzlonalnu scenu. 

Drugl postupak (primenjen, recimo, u po- 
slednjtm minutima IrePeg nastavka .Strave u 
Ullci brestova' III u Pasopisu .Bravo’) umesto 
polarizacija korlstl boje: nature Pije jedno sla- 
kki predstavija erveni, a drugo zeleni filter. Ka- 
da se posmatra bez ovog pomagala slika Izgle- 
da kao da je lo$e odiiampana, sa pomerenim 
bojama. MeduHm, kada se stave naoPare sva- 
ko oko vidi svoju sliku i trodimenzionalnl efekai 
se Ispoljava, mada,lsfina, ne tako uspeino kao 
polarizacionom tehnikom. I jedna I dnjga r.eiu- 
da zahtev^u dva snimka Iste scene. kojI se 
OTKfa spajaju u jednu sliku da bl se zatim pri 
gledanju ponovo razdvojile. 


Goran Alimpii 


Postupak koji je lema naSeg interesovanja 
korisll drukCijI pristup. PostojI samo jedna slika 
kao uzorak kojoj se malim Irikom jzviaCi" treCa 
dimenzija. Ovom tetinikom mo2emo posmatrati 
sliku u tri dimenzija bez ikakvih pomoCnih srad- 
stava. Polrebne su nam samo oCI I malo strp- 
Ijenja. Mana ovog postupka je da se slike ne- 
Sto le^e vide (polrebno je pomeriti fokus oCiiu 
Iza III ispred erteta, znaCi naterati ih da rade 
neSto na Cia nlsu navikle). JoC veci nedostatak 
predstavija nemoguCnost da vidimo boje trodi- 
menzionalnih predmeta. Njihov polotaj i oblik 
da, all niSla viSe. PraktiCno, to znaCt da ako 
ielimo da predslavimo dve kugle, onda Cemo 
njihov raspored, preCnik i si. rrwCi siobodno da 
odtedujemo, all Ce njihova boja bit! uvek odre- 
dena Sarom noseCe slike. ZaSto je to tako, vi- 
deCemo posle. 


Kako prevariti oko 

Postavite dva predmeta na dve razliCIte 
udaijsnosti od oCiju I posmatrajle Ih. Na primer, 
sedite u slolicu i stavile ka2lprst jedne ruke na 
oko pda metre od sebe, a kariprst druge ruke 
na otphllke jedan metar. Kada gledate u bli2i 
prsi, daljl se .duplira’ i obrnuto. Uzrok toms na- 
lazi se u slid koju stvaraju naPe oCi kad su 
objektl udaljeni nekollko sanbmelara jedan od 
dtugog. Ove dve slike se u mozgu stapaju u 
jednu, prI Cemu se samo za jednu daijinu (onu 
gde je fokus) slike poklapaju. Slo je predmel 
daljl III bli2l od tokuslrane daijine. veCe je i od- 
siupanje u poto2aju koje primaju levo I desno 
oko. Zbog toga ml laj predmet vidImo dvostru- 
ko, I upravo je to ono Ito naS mozak Interpreti- 
ra kao oseCai udaijenostl. Za nekoga ko je 
upravo progledao to dupliranje slike bl veroval- 
no izgiedalo frustrirajuCe - sve dok se ne bl 
navikao da to tumaCi kao pomak u prostoru. 
Kada smo shvatlli kako mozak tumad dve slike 
koje mu dolaze od oClju, probajmo da napravi- 
mo crlei u dve ravni, dajuCi oCima za svaku 
taCku Informaciju koja 
ce bit! prolumaCena 

- reSill smo problem. 

Posmatrajmo cr- 
leZ la. TaCke A, B I 
C leZe na honzontal- 
noj pravoj, pri Cemu 
le taCka B bliZa A ne- 
go C- Ako bisnw gle- 
dali u erteZ pomerivd 
fokus oiiju, sve taCke 
bl se duplirale. Tako 
bisrrto umesto jedrte 
ta&e A videll taCke 


Ad (laCka A kako |e vidi desno oko) < Al (kako 
je vidi levo oko). SliCno bismo dobill I taCke Bd. 
Bl, Cd I Cl. Ako bismo fokus namestili tako da 
se tadre Al i Bd poklapaju, Imali bismo situaci- 
ju predstavijenu na erteZu lb. TaCke Bl I Cd bi 
se pribliZile, all ne i sp^ile. jer je rastojanje Iz- 
medu taCaka B i C ne§to vaCe. Kako bi mozak 
protumado ovu sliku? Jasno. zakijudo bi da je 
taCka nastala spajanjem A i B ona na koju je 
nameStsn fokus, a za skup laCaka Bl i Cd bi 
mislio da je jedna tacka ko|a se nalazi na dru- 
goj udaljenosti, jer Ima dve slikel Tako mozak 
misli da vidi taCke M I N. predsiavijene na sUd 
1c, pri Cemu one nisu na Istoj daljini, jer tacku 
N vidi dvostruko. TaCke Ad I Cl u naCem ma- 
lom primeru prsdstavijaju viSak, all u pravim 
sllkama 9ne takode imaju svoje bllzartce: de- 
sno od taCke C postavili bismo taCku D. pa bi- 
smo dobill slujp Cl-Dd I tako darje. Svaka taCka 
na erteZu predstavija sliku levog oka jedne laC- 
ke i desnog oka druge taCke, ^nosno tako to 
lumad naC mozak. Eto I razioga zaSto ne mo- 
Zemo simulirati boju .vlrtuslnih* taCaka M i N. 
Ako bismo Zelell da taCka M bude zelena, a 
taCka N Zuta, onda bl taCke B I C morale bib 
zule, a taCke A i B zelene. PoCto taCka B ne 
moZe bill u isto vreme I Zuta I zelena. eto pro- 

□ruga posledica ove lehnike le da Cete sh- 
ku videti samo ako je gledate horizontakio 
Cim malo okrenete sliku trodimenzionalri obje- 
kat Ce ispariti, podseCajuCi vas na svoju krhku 



Pre nego Sto vidimo kako bismo program- 
ski genensali ovakvu sliku. moramo uodb dva 
vaZna elementa - teljenu 3D scenu < noseo 
erreZ. 

3D scene je ono Sio Zelimo da se vidi na 
slid kao trodimenzionalnl cfleZ. U najopSdjem 
obliku to bi bila matrica Clje su dimenzije ledna- 
ke rezolueiji rezultujuCe slike, a elemenD matn- 
ce Z koordinate svaka od (aCaka na ekranu. 
Neke jednostavnije oblike moZemo dobib po- 
moCu malih potpiograma koji za zadato X i Y 
raCunaju Z. Hecimo, ako zelimo da na ekranu 
vidimo kvadrat odvr^n od pozadir>e. onda bi 
funkeija vraCala 0 za X I Y koji ne pripad^ 
oblasb kvadrala, a neku drugu vrednosi za ar- 
gumenie koji se nalaza u Zeijenoj oblasb. Re- 
zuiiat funkeija bi bio osnova za proraCun po- 
maka sledeCe taCke pri generisanju sSke. o Ce- 
mu Ce vice red bib malo kasnije. 

Za komplikovanije 3D scene (kao Sto su 
.delfini' iz RaCunara 104) potreOan je speclja- 
lan alat koji omoguCava stvaranje slike u kojoj 
Ce samo udaljenost odgovarajuCe taCke od 
ravni posmatranja definisab rbenu boju. Kasni- 
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SLIKA2 



A - Pomak ‘blizanaca" ra pozadini 
B - Nosaea slika 

C - Max_Z. mo2e se podsiavat parametram Uvedanie 
D - Pravac prastiranja Z oaa za PolarHel=1 
E - Jedns linlia nosete slika ne kojoj ss ganenSe 
N Blu£a)nlh taaaka 


je se takva slika moie eitaS kao matrica koja 
nam /e polrebna. Od jiririidnih" sredslava naj- 
bolje je napraviti objekte pomodL programa 3D 
studio, davii im potpuno bell malerijal I osve- 
tllvil scenu bellm svetllma opadajudeg Intenzi- 
teta. Na la] nadln doblbenio boju svake tadke 
u nekoj od nljansl sive, §to se ino2e direktno 
tumailtl kao 2 Koordinata. Problem je u tome 
Sto Izvori svetia u 3D studiju slablje osvetljava- 
ju povrSIne pod ve6m uglom. $to sasvim odgo- 
vara prlrodnom stanju, all je nepogodno za ovu 
prlmenu. Zbog toga treba postavltl rekoliko Iz- 
vora svetfa koja £e Slo ravnomernlje osvetlftl 
predmeie na sceni, s dljem da povrSine Ui2e 
kameii budu svelllje, a dalje lamnije. Uz malo 
eksperimentlsanja dobibemo upotrebljlvl cile2 
koji treba snimiti nekompresovan u nekom jed- 
nostavnijem formatu I koristitl ga kao matricu 
za generlsanje 30 ellke. Rezultal verovatrro 
nebe bill savrben, all mo2s da poslu2i. 

NosecI crtez je drug! va2an laktor. U veblnl 
programa za kreiranje 3D slika (BIRDS za 
DOS I POPOUT za Windows - oba se mogu 
nabi na Sezamu) nosebi crtei zapravo I ne po- 
stoji. Tabke se crtaju po RND sistemu, pa nam 
lakve sllke na prvi pogled Izgiedaju kao §arena 
mrija. 

Profeslonalnljl prislup, a I boljl rezultali, po- 
stl2u se ako Imamo pripremljenu sliku koja be 
posle obrade rrositl sa sobom 3D cr1e2. Da vi- 
dlmo kako rade oba ova metoda: 

Prvi metod, bez nosebe sllke. jednostavan 
je za Implementaclju I kao takav dobar za pri- 
mers. Princip je sledebi: izaberemo slubajnu 
labku na ekranu i dodellmo |oj slubajnu boju 
(boje nemaju nikakve veze sa 3D efektom - 
radl se o tome da se tabke u razllbltlm bojama 
bolje razaznaju.) Zatim u dve petlje crtamo tab- 
ke u Isloj bcji levo I desno od pobeine. sve 
dok ne dodemo do pobeika. odnosno kraja 
ekrara. Sve te tabka imace istu Y koordlnatu. 
a X koordinata be bit' pomerena u odnosu na 
preihodnu za neku unapred utvrdenu vrednost 
uvebanu za Z koordlnatu dobijenu iz matrice. 
Prltom default vrednost. koja se u siranoj llie- 
raturi naziva ,lnterocular gap", a mi bemo je 
nazvatl Pomak, predstavija pomeranje tabke 
na zamr^ljenoj pozadini 3D scene, Sto je na sll- 
cl la predstavljeno kao razmak izmedu tabaka 
A I B. Dakle, sve tabke sa Z koordlnatom jed- 
nakom null imabe svoju labku Jsllzanca’ (sa 
kojom be mozgu poslatl Inlormaciju o jednoj 
labkl) na udaljenostl jednakoj ovo| vrednost. 
Ako tabka ko|u crtamo Ima Z koordlnatu razlibi- 
tu od nule. njenog Jjllzanca' bemo nacrtatl na 
rastojanju pomak -r- Z od prethodne tabke. ta- 
ko da be dva J^llzanca’ pn gledanju bit na 
udaljenostl Z, stvarajubi mozgu privid vebe III 
manje blizine rezultujube imaginame tabke. 
Kada se iscna ceo red, slubajno biramo slede- 
bu labku na ekranu I tako nekollko hlljada puta, 
sve dok crle2 nije dovoijno isponjen tabkama 
da se jasno vidi Sta on krlje, ^l ne da bude i 
prenatrpan, jer bi to dovelo do preteranog pre- 
klapanja tabaka l slabijeg raziubivanja. Sve je 
ovo samo implementacija ideje koja je obja- 
bnjena u prethodnim pasusima I tu nema nib^ 
novog. 

Sada bl trebalo da vam bude jasno i bla je 
to noseca slika. U na^m primeru sa slike 1, 
nosebu sllkj bine tabke A, B I C, a Zeljenl 30 
^lekat se sastoji od nepostojebih tabaka M I 

Drugl metod ie da imamo pripremljenu sllbi- 
bu koja be brt nosllac 3D scene. Tu moramo 
da obratmo paZnju na neke stvari: vertlkalna 
rezolucija sllke treba da bude jednaka vertkal- 
noj rezoludji rezultujube slike, a horizonialna 


velibini Potnaka, Pro- 
gram be onda nasla- 
gat te sllke jednu do 
dnrge, kao tapete, s 
tm Sto be neke Ut 
deformisane po X osl 
kao posledica urio£e- 
trebe dlmenziie 

strana ^ trebaJo da 
se uklapa sa levom. 

Inabe be se videt efe- 
kat silban loSe nalep- 
Ijenlm tapetma, odno- 
sno jasni veriikaini 
p^azl. Pmgram koji 

bio mnogo komplik^ 
varrlil od onog koji Im- 
pternenBra pivu metJ- 
du - unteslo da bira 
slubajnu tabku, on bl 
Iz datoteke uzimao 
podatke 0 svim tabka- 
rrra nosebe Slike I ko- 
pirao svaku od njlh 
sleva na desno uz od- 
govarajube pomera- 
nje. Uvek Imajte na 
umu da noseba slika 
nema birinu jednaku SIrini ekrana, vec sirinu jed- 
naku Pomaku. 

its ima V programu 

Na slid 2 je ptikaz pojedlnih parametrara 
upotredjenlh u programu sa slike 3, koji vam 
mo2e izgiedati zabudujube kratak s obzirom na 
ono bt3 radl. Ipak, uz male modiflkadje, od nje^ 
se mo2e napravit sasvim pnstojan alal za gene- 
rtsanje 3D slika. Funkdja Z(X,Y) vraba Z koordi- 
natu zadate tabke. U nasem primeru rezultujud 
objekat bibe kupa sa osnovicom na pozadini I 
vrtiom okrenutm prema posmatrabu. Ako napra- 
vite sopstvanu sliku. mo2ele umeslo ove funkdja 
ubadt drugu koja be odgovarajube Z ubitavati Iz 
lajia pripremljenog na vec pomwiutt nabin. 

Metod biranja tabaka za nosebu sliku koji 
je primenjen u programu je kombinacija dva 
opisana metoda. Tabke se biraju slubajno. all 
samo u okviru prvog segmenta tekube Itortzon- 
talne llnije, stvarajubi tako nosebu sliku. Svaka 
od tin tabaka se kopira (sa potrebnim pomera- 
njem) udesno do kraja ekrana. Mo2e se lako 
napravit Izmena u programu. tako da X ne uzl- 
ma N slubajnlh vr^nost u slubajno] boji. veb 
sve tabke sa definisanlm bojama iz nekog lajia 

- vabeg nosebeg .tapeta". 

Program zatim ponavija ova] poslupak za 
sve vrednosti Y, i slika je golova. Mo2da ba 
vam u pobetku bit te2e da vidita ovu sliku ne- 
go dromercijalne’. all kada se navlknele nebe 
bKi teSko. bak mo20a I lakbe nego u siubaju 
slika napravljenib drugim tehnikama. 

Uvek je lakbe nebto pokazat nego objasniti 

- preporubujemo vam da modtikujete program 
tako Sto beta ubacfti pauzu ispod llnije kojom 
se crtaju tabke (komandom PutPixel), I da za- 
tim prattte usporeni redosled dogadaja na 

.Kvalilef generisane slike, odnosno lakoba 
kojom se mogu uodti 3D objekti koje ona skrl- 
va, umnogome zavisl od nekollko parametara: 
rezoludje slike, broja upotrebljenih boja, iza- 
brane nosebe sllke, kao i od nekollko parame- 
tara koji se mogu podebavati u programu. 

Pnri je veb pomenut Pomak. On odreduje 
razmak izmedu dve tabke nosebe sllke koje 


lormlraju jednu tabku 3D scene. Sto je ovaj 
razmak ved. vibe bete moraU da pomerite lo- 
kus kako bi se tabke poklopile. f^nji razmak 
nosi sa sobom opasnost lakog gubijenja foku- 
sa I lobijeg kvaliteta slike. PbVebno je, dakle, 
nabi neku optmainu vrednost. 

Job jedan va2an laklor je Uvecanje (Exag- 
geraUon). Njime se smanjuje ill povebava od- 
nos tabaka u treboj dimenziji. Dakle, bio je 
Uvebanje vebe, n^ objekat be b'ltl Ispupteniji. 
Prevellka IspupbenosI dovodi do pr^lema u 
posmatranju scene, a premata do smanjenog 
efekla trodlmenzionalnostl. tako da |e i ovde 
jMtrebno nabi zlatnu sredinu. 

Konstanta od interesa je I Polaritet. On 
odreduje da II be jximeranje Z ose id na levu 
Hi na desnu stranu, bio stvara pozitiv Hi negativ 
slike. U nabem prirrreru, ako stavite da je Pola- 
ritet= 1 , umesto kupe koja izvire ka vama dobi- 
bete udubijenje u pozadini. 

Broj N predstavija broj tabaka po jednoj ho- 
rizontalnoj linijl nosebe slike. On, zajedno sa 
rezducljom vabe video kartice, odreduje uku- 
pan broj tabaka koje be bitl nacrtane. Taj broj 
se mo2e dobiti kao N • GetMaxY • QetMaxX r 
Pomak. Za VGA rezoludju (640»480) I Po- 
mak=100, treba stavit N=S kako bi se dobilo 
optimalnih petnaestak hlljada tabaka. 

Eksperimentibubi sa ovim parametrima, tre- 
balo bl da pobtujete jedno generaino pravilo: 
bto su tabke ravnomernlje rasporedene po 
ekranu. slika je kvalltetnija. Dakle, ako pobneie 
da dobljate vellke rupe Hi zgubnjavanja, k^- 
gujte odgovarajud parametar. 

Ako 2elite visoko kvalitetnu sliku u job veboj 
rezoludji, ne morale je generisat na ekranu 
Pascal funkoje GefMaxX i GeiMaxY mo2ete za- 
menrt svojim konstantama, a komandu PutPixel 
smebtanjem tabke u rezultujubu matricu kc^ ka- 
snije mo2eie snimlH u befjenom tormatu. 

Job samo par savaia: da biste videll sliku 
koju je krelrao rabunar, preporubijivo je name- 
sttl se na nekih pola metra HI manje od monit}- 
ra I pokubatl sa gledanjem u daljinu. Ako to ne 
uspe, gledajte u svoj odraz u stakiu monitora 
kako biste naterall od da promene iokus. 

Zelirno vam puno lepih 30 slika I malo za- 
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Template klase i funkcije 

Jedan od osnovnih ciljeva C-a i C++-a kao programskih jezika je mogucnost iskoriscenja istog 
koda u vise razlicitih programa {reusability). To se prvenstveno odnosi na module i mogudnost 
njihovog linkovanja u razlicite programe. C+ + je sa ..template” funkcijama i klasama otisao korak 
dalje do koda koji je moguce koristiti na vise razlicitih nacina. 


Template Funkcije r klase su relailvna novina 
u C+-k-u I jedna su od tellh osobina za Imple- 
mentiranje tako da su postale sastavnl deo kom- 
pajlera tek od nekih novtjlh verzija. Tako, na pri- 
mer, Zortech C+h- (sada Symantec C-h + ) pod- 
tiava template funkcije i klase od verzije 3. Bor- 
land/Tuibo C+-»- Ima punu podrSku u vetziji 3.1 
(za verzije 2.0 1 3.0 ne znam), dok venzljal.1 nije 
podtzavaia template funkcije i klase. Bllo kako bi- 
lo. template funkcije I klase su stekle veliku popu- 
iamost I neki C+-t- orijentisani dasopisl (kao 
.C-f* Report*) posvecuiu im veliku painju. §la 
su temc^ funkcije i klase i pde sa i kada kori- 
ste? 

TeMplole fwikcije 

POQledairno jedan jednostavan primer: kako 
napisatl funkciju koja vrada minimum od dva ar- 
gumenia, a koja radi za sve tipove podataka. Po- 
stojl vise reSenja: 

Prvi i najjadnoslavnijl. all svakako i najmu- 
kotrpnijl naCin, je da se napite funkcija za svaki 
tip patametara posebrto. Cm posao se svodi na 
COPY i PASTE zamenu tipova parametara. Za- 
hvaljujuci C+-'-u i .overloading-u* bat neCete 
morat da smISIjate nova imenazasvaku Funkciju, 
ved de sve funkcije imati isto ime. 

Drug! nadin je malo elegantniji, all u sebi krije 
neke mane. Ovo reienje se dak isporuduje sa 
kompajlerom u jednom od deader fajlova i naiazi 
se u obliku makroa: 

•define min(x,y) ((x) < <y) ? (x) : (y)) 

Ovo de raditi kako treba. all samo dok se radi o 
jednostavnijim poztvima makrou. Pogledajte sada 
primer na slid 1. Rezultat nije 0, kao dto bi mnogi 
odekivali. vac 1 . Problem leil u tome §lo makroi 
vrSe tekstuainu zamenu argumenata, pa se vred- 
nost promenijive p u pretbodnom primeru uveda- 
va dva puta - prvi put kod poredenja vrednosti, 
a drugl put kod vradanja rezultata. 

Trede, I po miiljenju autora najednostavmje 
reSenje je upravo .templale* funkcija. Min funktija 
Di u ovom sluiaju izgiedala ovako: 
template <elass T> T min{T x, T y) { 
return (x < y 7x: y); 

Ovako definisanu funkciju mo2ete pozivati bi- 
k) kojim tipom promenijivih. 

Deklaradja „tMqikia' hinhcija 

I3eklaracija .template* funkcija podinje rezer- 
visanom redi .template’ koju pratl ilsta parameta- 
ra okruJena znacima manje .<’ i vede Svaki 
parameter u list! podinje rezervisanom redi .class' 
koiu prat Identifikator. Parametri su medu sobom 
od^eni zarezima. U sludaju min funkcije iz pret- 
fxxlnlh prlmera u list! se nalazi samo jedan para- 
metar T.Primer deklaracije .template' funkcile sa 
vide parametara u list! je slededi: 
template <class S, class T, class U> int lme(S 
X, U, y, T z); 



Jedino ogranidenje u vezi lists parametara je da 
se svaki parameter iz liste more nalaziti bar jed- 
nom u z^laviju funkcije. Slededi primeri bl javlll 
gresku: 

1) template <clas5 S, T> long funkcljal(S x, T 

y); 

2) template <cIbss S, class T> S funkcija2(T x, 

Ty): 

Gredka u pntom primeru je dto nema rezervl- 
sane redi .class' pre parametra T u list!, dok bi 
drugl primer javio gre^u zato dto nl jedan argu- 
ment u zaglaviju funkcije nl|e tipa S bez obzira 
na to dto sama funkcija vrada vrednost tipa S. 



Sllka 1. Neprljatna osobirta makroa 



Sllka 2, Specjallzaclja template funkcija 



Zapazite da vrednost koju funkcija vrada moie. a 
ne more da bude tipa iz liste parametara. 

Kao I ostale funkcije i template' funkcije mo- 
gu bW inline, static Hi extern. U tom sludaju rezer- 
visana red .inllne'.'static’ III .extern’ kJe posle li- 
sle parametara. Deklaradja min funkdje bi onda 
izgiedala ovako: 

template <class T> inline T minn" x, T y) ( ... ) 


MelMniiaiii iza template fookala 

.Template' funkcija predstavlja samo osnovu 
za ostale funkdje. Kada kompajler pnlikom pre- 
vodenja naide na definidju .temptale' funkdie, on 
ne mote da je prevede. jar ne zna tipove argu- 
menata, ved to radi kada dode do konkreinog po- 
ziva funkcljl. Ako posloji vide poziva sa razKdltim 
Gpovima argumenata. kompajlraf- de prevesti fun- 
kciju za svaki razllditi tip jedanpul. Tako de u pri- 
mem 2 poatojati dve razlidtte min funkdje, jedna 
sa float a druga sa Int argumentima. 

Sx>g svega ovoga nije mogude napisak defl- 
nidje .template' funkaja u jedan f^l kojI date pre- 
vesti i posts ulinkovatl u program, v^ morate 
ukijuditi (#indude) .cpp faji u glavni program. 


Spedializoa’ia i epterefivaaje 

U nadem primeru min funkcija radi za sve 
osnovne tipove promenIjMh: inf, long, double, . , 
all ne radi zachar*. One, u stvari, radi, afi ne vra- 
ca zeljeni rezultat. To je z^ toga dto su u tom 
sluCajuxi y tipa char* pa linija 
return (x < y ?x: y); 

pored! adrese a ne vrednosti. Pa dia uraditl da bl 
min funkdja radila i za sitingove? Redenje lezi u 
spedlaflzadjl template' funkcije, a spedjaliz^a 
je nidia drugo nego opieredivanje za specjaini 
sluiaj (sllka 2). Svaki pozlv min funkcljl sa char* 
argumentima bi se odnosio na spedjalizovanu 
funkciju. 

Template funkdje motete optereiiti bad kao I 
ostale funkdje. Nova funkcija moie, a ne mora 
bit! .template'. Vaino je samo da se te dve ill 
vide funkcija razlikuju. Dakle, pored deklaracije 
min funkdje iz prelhcxlnih phmera mogude je na- 

templaie <dass T> T min(lnt n, T *atTay); 
dok bi sledede prouzrokovak) gredku: 
template <dass U> U min{U x, U y): 
jer se u sudtini ne razlikuje od prve d^nldje min 
funkcije. 


Temiflate klase 

isto kao i template funkdje i template klase 
se konste kada posloji potreba za obradom razb- 
ditlh tipova podataka na isti nadin. Za ra^iku od 
template tunkdia. dija je upotreba taznbvrsna, 
template klase se uglavnom koriste kao tzv. kon- 
tejner (container) klase. najdedde liste. 
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OLYMP 

elecliiiit 


11000 BEOGRAD 
JovanaDaje 10 
tel. 011/400-477 
fax 011/410-240 


f EPSON 1 

[ Elza ] 

C 


IRoland 1 

JDIOITAL QROUPI/2^ 


386-40 


DX 


RAM 4 Mb. 12814 CtM 
FLOPPY 3 , 5 ' 
HD 2 I 0 MI) 

IDECONTRCIER 16 bi( 
SVGAS 12 Kb 

SVGA MONO MONITCni4' 
MINITOWH? 
TASTATURA 101 


1490 


486-40 

LOCAL BUS 


RAM 4 Mb. 256 Kb CACHE 
FLOPPY 3 , 5 " 
H 021 CMb 

lOECOinROLER 16 b 4 
SVGA 1 Mb 

SVGACaORMONrroRW 
MINITOWER 
TASTATURA 101, MIS 


486-66 

LOCAL BUS 


Pentium-60 

LOCAL BUS 


RAM 4 Mb. 258 Kb CACHE 
FLOPPY 3 , 5 ' 

HD 420 Mb 


RAM «Mb. 512 Kb CACHE 
FLOPPY 5 . 25 'i 3 J 
HD 42 aUb 


VLBu«CONTROl£R 32 M 
SVGA 1 MbVLB 18 .Tinll.bO)> 
SVQACaOR MONITOR 14 ’ 


VlBuiCONTRaER 32 biI 
SVGA 1 MbVL- 8 18.7 mu boil 


MINITOWER 
TASTATURA 101 . »«S 


MINITOYffR 

TASTATURAIDl.MlS 


2530 


3690 s 





Pentium-90 


RMIBMb. 51214 CACHE 
aOPPY S. 25 'i 3 , 5 ’ 

HO 540 Mb SCSI 
PCICONTROLER 
PCI SVGA Cwb S 3 
S 1 A 3 ACtXORMONfTOR 14 ' 
MINITOWER 




Osnovne plo£e 


Monitori 14" i Video kartice 


Diskovi 

MB-386SX/40 140 

MB-386DX/40 200 

MB-486DX/40 VESA LB 450 
MB-486DX2/66 VESA LB 650 
MB Pentium 60 VLB 1400 

MB Pentium 90 VLB 2150 


SVGA mono monitor 290 

SVGA color monitor 590 

SVGA color monitor LR 630 

SVGA card 512Kb 85 

SVGA card 1Mb 160 

SVGA VLB 16-7mil.boja 180 


HD-210MB 310 

HD-270MB 360 

HD-420MB ^0 

HD-540MB ^ .540 

HD-1080MB ^540 




Komponente 


Dodatna oprema 


Kudista 

Floppy disk 5,25" 110 

Floppy disk 3.5" 80 

Mernorija SIMM 1Mb 75 

IDE kontroler 16-bit 40 

IDE VLB kontrl. 32-bit 60 


Tastatura 101 60 

Mi§ MS-kompatibilan 30 

Filter stakleni 14"-16" 80 

Traka za Stampafi A4/A3 20/30 
Centronics kabi 20 


Desk TOP 120 

Slim 180 

Mini TOWER 140 

Midi TOWER 180 

Large TOWER 350 


EPSON 


LX-1 00 

LX-300 

FX-870 

FX-1170 

DFX-5000 

DFX-8000 


Printeri 24-ig<ienl 
LQ-100 5( 

LQ-5 70+ 81 

LQ-870 14i 

LQ-1070+ 12) 

LQ-1170 161 


INK- JET printeri 
Stylus-400 790 
StylU8-800-*- 880 

Stylus-1000 1490 
Stylus Color 1690 
SKENERI A4 


Ploteri A3 

DXY-1250 2780 


Ploteri A1 

DPX-3600 CALL 
GSX-3000 CALL 


Ploteri AO 

GSX-4000 CALL 
DPX-4600 CALL 


Plotter-Cutter 

PNC-1000A 6490 
PNC-1100 7390 


Elza 


Monitor! 

6500 21" M 2900 

F552i 17’ 2950 

15601 17" 3950 

T660i 20" CALL 

F750i 21" CALL 


E3 


Printeri 
LASER JET IVL 
LASER JET IVp 
LASER JET IV+ 
DESK JET 500C 
DESK JET 550C 


1790 

2690 

3390 

1390 

1690 




Bqie podatakg 


FoxPro 


Zasto je fox biii 

Fox Base se od svojih pocetaka borio za mesto na trzistu pre svega brzinom: najpre je bio brzi od 
dBASE-a, a kasnije se, kako su se konkurenti pojavijivali, takmicio i sa njima i ugiavnom ih 
pobedivao. FoxPro 2.5 za Windows pisan je sasvim u skladu sa tom tradicijom; on je najbrzi data 
base program na trzistu. U ovom tekstu bavicemo se optimalnim koriScenjem njegovih potencijala. 


RUSHMORi optimiiedia 

Rushmore je, po ugledu na poznail Hiikokov 
11m, ime koje, po autorima FoxPro-a. ukl|u6uie (S- 
tav niz optimizacija ukijuienih u Fox^ove uplte 
iQueryi. Kada se zada neka komanda koja prstra- 
zuje podatke, Foxia konsliti Pushmoreda bi Pita- 
vu stvar izveo Sto brie. Pretpostavlmo da imamo 
bazu fakluta ko)a sadtii nekih 700,000 elemenala 
(pedesetak meg^ajta na disku) i da amo Itaiill po- 
datke 0 broju apeia prodadn prolekle nedelje: 

SELECT COUNTIatlikal), SUMIkoiicirw) ; 

FROM laktuie WHERE artikal = Xipele' .AND. : 
datum >= {24.08.04) AND. datum < = 

(31.08.94) 

Pretraga Pa, poste svega 1.38 sekurxll. dati rezul- 
lat: prodato 96 pari cipela. A pri tome nije koriSPen 
Cray, vaP odomaPena 486-ica na 50 MHz sa 8 MB 

Poku^jmo sada sa druglm, slipnim upitom: 
SELECT COUNT(amkai). SUM(koliPirta] ; 

FROM fakture WHERE artikal = .cipele" .AND. ; 
datum >= (24.08.04) .AND. datum < = 

(31.08.94} ; 

AND. kolidna > 2 

Dodall smo jedan usiov, da narudibina sadril naj- 
manje tri para opela, pa bi se oPekivalo da posao 
traje makar za nijansu duie. ZaPudo, rezultati su 
ispisani posie jedva merljive 0.02 sekunde' NeobiP- 
no? 

Rushrrtore radi ttdto ilo. kada dobiie usiov za pre- 
Irazivanje, proverava da li je baza indeksirana. Ako 
odredeni indeksi postoje, Fox ih koristi da bi, bez 
direktnog pristupa podadna, generisao rezultat. 
Drugim rePima, da bi Rushmore dao dobre rezulla- 
te neopbodno je da tabela bude indeksirana, i da 
se pri zadavanju usiova korisle sUtiPke vrednosti. 
znaPi nePto Pto se lokom pretrage nePe menjati. 
Da bista nauPili da prawlno korislite RusDmore. po- 
gledajte primer sa sllke 1 . Evo I demonstradje pra- 
vilnog i nepravilnog koriSPenja Rushmore sistema 

BAZA.OBF sadrii 106,980 zapisa i zauzima 
oko 3.1 MB prostora na disku. Prvi query koristi 
RusfitTwe na pravilar naPin. i to da bi se doblii svi 
zapisi u kojima je STAROST 10 godina: 
mvar = 10 

SELECT ■ FROM baza WHERE starost = mvar 
FoxPro vraPa 33 zapisa za 0.22 sekunde. Ovaj pri- 
mer se podvrgava pravilima Rushmore-a jer poredi 
statIPku vrednost sa postojePom indeksiranom 
vrednoSPu i koristi uobiPajene operatore. 

SledePi primer je primer nepravilnog koriSPenja 
Rushtoore optimizadje: 

LIST FOR ime = .60” 

Komandi je potrebno Pitavib 16 sekundi da bi 
dobila I pnkazala 35 zapisa. NePto, oPigledno, nije 
u redu. LIST komanda potpada pod one kqe se 
mogu Rushmore optimizovali - to, dakle, nije pro- 
blem. Operator = je takode prihvatijiv, a i konstan- 
la .BO” je svakako siabPka vrednost. 

Evo razloga: indeksni tag me postoji, all se isd 
sastoji od izraza IME-i-STR(STAROST,10)... Pono- 



LIST FOR ime * STR(starost, 10) = .BO" 
i sve Pe trajati samo 2.3 sekunde. Problem je, da- 
kie, bio u tome 9to navedeni upit mora da bude 
IdentlPan onome iz indeksa. Evo joP jednog prime- 
ra kqi posao obavija za Pitawh 23.78 sekundi (220 

SELECT • FROM baza WHERE ; 
starost + 0 > 10 .AND. ; 
starost -r 0 < 20 

ZaPto izraPunavanje traje tollko dugo? Zato Pio ne- 
mamo tag koji sadrzi Izraz STAROST -i- 0. Ispra- 
van upit bi glaM: 

SELECT • FROM baza WHERE ; 
stsuost -I- 0 > 10 .AND. starost < 20 
lako segment STAROST -r 0 > 10 ne moPe 
da se optimizuje, STAROST < 20 mo2e, pa Pe 
FoxPro pr^znati tu situaciju i korstit bar deo upi- 
ta da znat^jno smanji broj slogova ko)e tr^ da 
pretraPuje. Ne mora se. dakle. optimizovali baP 
syako polje labels da bi se posbgla .svemirska” br- 

Na silo 2 daiemo spisak komandi koje. kombl- 
novane sa SELECT .. FOR, mogu da budu Rus- 
hmore OjJtimizovane 


Komanda SQl select 

Da bi komanda SOL SELECT dala dobre rezul- 
tale, upit treba da ispuni nekoliko usiova. Pre ave- 
ga usiov mora da bude podloPan potpunoj Rus- 
hmore optimlzaciji. sms se koristiti samo jedra ta- 
bela i nj^a txilja. niifiova imena se ne smeju za- 
menitl aliae-ime, ne sme postojali GROUP BY ill 
ORDER BY klauzula a lezultati se moraju preu- 
smerHi u cursor. Ukratko, veoma strogi usiovi. Ipak, 
pa2l)ivim planiranjem se ova komanda mote veo- 
ma efikasno upoVebid. 

Sla zapravo radi SQL SELECT? Umeslo da se 
rezultst Queryja kopira u posebnu tabelu. FoxPro 
Pe pionad p^atke koji o^ovaraju zadalom uslo- 
vu. otvoriti Istu tabelu u drugo] radnoj oblasti i de- 
finlsab filter sa ustovima iz zadatog upita. Ne zvuPi 
naroPIto korisno, ali je sNar u tome Pto sve to radi 
Izuzeino brzo: trenutno Pemo dobltl rezullats u obli- 
ku izvePtaja, BROWSE-a, ill novih tabela (tabele 
kreirane SQL-om mogu bill permanentne (DBF) III 
privremene (cursor)), Dodatna pogodnosi je to Pto 
je ANStriSO standardom definisana SOL SELECT 
klauzula. pa se uplti lako prenose na drugs platlor- 
me sa razIkStlm klljeni - server arhitekturama: 
Oracle. SOL Server-a... 

Paramelar FROM govon SOL-u gde da trail 
polja iz zadate lisle. FoxPro Pe po potrebi automat- 
sW oNoriti leferenclrane tabele. ali Ih po zavrPetku 
posla nece zatvarati. Cak I ako su tabele veP otvo- 
rene, FoxPro Pe Ih ponovo oNoriti ekvivalentom 
USE ,, AGAIN komande. To zahteva dodatnu rad- 
nu oblast, ali, srePom, ne i dodatnl tile handle. Pre- 
poruPujemo da pre uixitrebe SOL SELECT sami 
oNorite tabele, jer Pe rad lako bib brtb. 


IJsta polja 

Odmah iza SQL SELECT naredbe siedi lista 
polja koja treba prikazati. Osim imena, Usta moiia 
da ukIjuPl I zvezdicu (dioker znak), bito koju Fox- 
Pro funkdju ili funkciju koju je konsnik definisao i 
bilo koju SELECT funkciju za rad sa kotonama. Na 
primer: SELECT ime, prezime FROM baza ik SE- 
LECT • FROM baza. Pogodno je naznaPib i ime 
radne oblasb ispred naziva pdja (npr. baza.ime). 
poPto Pe se povremeno dog^b da po^ razliPitih 
tabela imaju isia imena. U takvom shi^ Pe bib 
ispi8anaporukapopui.<polje> j <proinenljtva> 
is not unique and must be qualified”. 

Dicker znaci se u okviru SQL komandi mo- 
gu pojaviti samo u lisb polja. Kada se umeslo 
naziva polja navede •, u rezultat se ubacuju 
sva polja Iz navedene tabele, a zvezdica se 
moie navesli I posie naziva_radne oblasb. Na 

'’sELKT * FROM bazai, baza2 ; 

WHERE biart ^ b2art 
SELECT bazai. «, baza2.poijei. bazaB.po- 
Ije2 : 

FROM bazat, baza2 : 

WHERE btart = b2art 

Rezultat u prvom sluPaju ukljuPuje sva po- 
l|a iz obe tabele(BAZA1.0BF I BAZA2.DBF), 
dok su u drugom sluPaju ukijuPena sva polja iz 
BAZA1.DBF, kao i POUE1 i POUE2 iZ BA- 
2A2.DBF. 

U lisb polja rrxigu se navesb i neke spediaF 
ne funkcije, recimo AVG (raPunanje proseka 
vrednosti u navedenom polju), SUM (zbir). MIN 
i MAX (najmanja odnosno najvePa vrednost), 
COUNT (t^ zapisa u kojima se pojavijuje po- 
lje)... Na primer: 

SELECT SUM (cena), artikal : 

FROM racuni : 

WHERE datum = (10.01.94) 
daje sumami rezultat cena za svaki arbkal pro- 
dat 10.01.1994., ali sve to u jednom zapisu. U 
praksi Pe nam obiPro bill polreban jedan zapfs 
po kupcu iz koga bismo Mdell ko je koliko ar- 
tikala kupio. Za to se koristi opclja GROUP BY 
koja grupisa rezultat po navedenom polju: 
SELECT SUM(cena). kupac : 

FROM racuni ; 

WHERE artikal = .CIpeie’ ; 

GROUP BY kupac 

Da bl FoxFho izvriio ovakav upit, moraPe 
da kreira jednu privremenu tabelu u koju pre- 
nosi sadriaje svih polja iz zadate lisle, kao i 
polja navedena iza (SROUP BY. Rezultate. 
medutim, moiemo da grupiPemo I pmrra sad- 
rzqju polja koje se u rezultaaj netarrija-fillrira- 
nje se vrPi prema usiovu Iza WHERE, podaci 
se grupiPu I nad njima se izvrPava SUM IR ne- 
ka druga SQL funkdja. MoguPa je, dakle, i 
ov«U(va kombinacija: 

SELECT artikal, SUM(c8na), kupac : 

FROM racuni ; 

GROUP BY arbkal, kupac 
GROUP BY radi brie od DISTINCT, pa je. za 
grupisanje podataka neke velike tabele. po- 
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BEOGRAD 

Tadeusa KoScuska 72 
tel/fax; 011/186-267; tet:01 1/186-355 
RADNO VREME: 9-17h 


NOVI SAD 
Siriska 42 

tel/fax: 021 /41 6-1 89; tel:021/41 2-330 

RADNO VREME: 0-24h 


386 40 MHz, 4 MB, 12eK CACHE 1.390 

486 66 MHz, 4 MB, 256K CACHE VLB 1.770 

PENTIUM 90 MHz, 8 MB, PCI 3.540 


Osnovne konfiguracije sadtie: 

250 Mb HDD, tiopi disk 1,2 Mb, tastaturu, mini tower kubiSle, 
monitor mono VGA 14', SVGA video kaftica5l2k, 2S/1P pon 

DOPLATE 


HARD DISK 420 Mb 80 

HARD DISK 520 Mb 140 

KOLOR MONITOR SVGA 14" 340 

KOLOR MONITOR SVGA 14", 1 Mb 380 

VLB 1MB KARTICA, KOLOR MONITOR SVGA 14" . . . 420 

OSTALA OPREMA 

EPSON LX-100 370 

EPSON LX-300 390 

EPSON LQ-100 500 

EPSON LQ-570+ 790 

EPSON STYLUS 800 740 

EPSON FX-1170 1120 

EPSON LQ-1070+ 1180 

LASERSKI STAMPAO HP IV L 1550 

LASERSKI STAMPAS HP IV+ 3590 

KUOiStE mini tower 120 

KUCiSTE MIDI TOWER 210 

KU6|§TE BIG TOWER 230 

MATICNA PLOOa 386-40 CACHE 128K 180 

MATICNA PLOGa 486-66 CACHE 256K VLB BEZ CPU 180 
MATiOnA PLOCA PENTIUM-90 SA CPU . , . 2030 

PROCESOR 4860X2/66 360 

HLADNJAK ZA 486 20 

VGA 16 BITNA 512K KARTICA 80 

VGA 16 BITNA 1Mb KARTICA 120 

VESA LB 1MB KARTICA 140 

VESA LB 1MB S3 KARTICA 180 

PCI 2MB VIDEO KARICA 350 

KOMBI KONTROLER ... 30 

VLB KOMBI KONTROLER .... 60 


VLB CACHE KONTROLER 0K8 CACHE 330 

ISA CACHE KONTROLER 0KB CACHE , , . , 230 

SCSI KONTROLER ... . . 390 

SCSI PCI KONTROLER 900 

PCI IDE KONTROLER 50 

1Mb RAM MODUL .65 

4Mb RAM MODUL 260 

4Mb RAM MODUL 32 BITNI 270 

16MB RAM MODUL 32 BITNI 950 

TASTATURA KLIK 101 50 

FLOPI DISK 1,2 Mb 5,25- , . *^ 110 

FLOPI DISK 1,44 Mb 3,5 ■ . . 90 

HARD DISK 250 Mb . . . 300 

HARD DISK 420 Mb ... 380 

HARD DISK 520 Mb . , , 440 

HARD DISK 540 Mb SCSI . 520 

HARD DISK 1.02 G8 SCSI , , 1150 

VGA MONO MONITOR . . 280 

KOLOR MONITOR SVGA 14' 620 

KOLOR MONITOR SVGA 17' ... 2300 

KOLOR MONITOR SVGA 20- PHILIPS . . 3100 

Ml§ SA PODNOZjEM ... 40 

GENIUS Ml§ .... 50 

KOLOR SKENER A4 HP II CX , 3200 

ETHERNET KARTICA 16 BIT . 70 

BNC KONEKTOR. TERMINATOR . . .9 

FAX/MODEM INTERNI 2400/9600 MNP 140 

FAX/MOOEM 14400 INTERNI/EKSTERNI , . . . 240/310 

MUZiGKA KARTICA SB PRO 170 

MUZiCKA KARTICA SB 16 ASP 270 

MUZICKA KARTICA SB 16 AWE-32. ... 750 

CD-ROM 270 

KOPROCESOR 387/40 50 

TONER 2AHPIII/HPIIIP . . . 200/230 

TONER ZA HPIV/IVL 290/200 

FILTER ZA MONITOR 30 

DISKETE 5.25/3 5 20/30 


ISPORUKA ODMAH PO UPLATI 

CENE SU PODLOZNE PROMENAMA BEZ PREDHODNE NAJAVE 
GARANCIJA 12 MESECI, SERVIS OBEZBECEN 


Baxe podataka • FoxPro 




godno odabrati neko polje koje ima jedinstvene 
vrednosli. 

PoSto smo 58 GROUP BY dobili sublotale, 
(3vlja se potreba da se tormira finaini Izvestaj 
u l^i d8 neke grupe u6, a neke ne. Opcija 
WHERE se odito ne mo2e korisllti, poSto ona 
deJuje same na o^inalou labelu: poireban 
nam Je, zapravo, Niter za privremenu tabelu 
kreiranu komandom GROUP BY. Autori Fox- 
Pn>a su, sredom, preOvIdeli klauzulu HAVING 
kc^a obavija upravo taj posao. Obldno se u toj 
klauzuli koriste AVC I SUM. all mo2e da se ko- 
nst I bllo koja SOL funkclja. Na primer, upit: 

SELECT SUM(C8na), kupac : 

FROM racuni ; 

WHERE artkal = .Clpele' : 

GROUP BY kupac ; 

HAVING SUM(cena) > 0 
be fonnirell Izvedtej same od onih grupa diji je 
subtotal vedi od nule. Treba, medutim, dobro 
da se duvate pogreSne upotrebe kiauzule HA- 
VING: kotnanda nalik na SELECT • FROM ra- 
cuni HAVING artkal = .Cipele' de. dodu^, ra- 
dlt, all mnogostruko sporije jer se ne korisU 
Rusfimore optimizaclja. Pravilan nadin je, kao 
Slo smo videll, SELECT • FROM racuni WHE- 
RE artkal = .Cipele". 

Korisni&e funkdje 

Kortsnidki debnlsane funkdje u SOL SE- 
LECT list nisu neito Sto bi bllo prenosivo: lakvl 
upit verovatno nede radit na drugim plaflor- 
matna. Ipak, opdju je ponekad jako zgodno 
koristt, staino Imajudi u vidu jedan problem. 
SELECT, naime, krelra pnvremene tabele, prl- 
vremene Indekse I privremerre relaclje, all se 
koriSrildka lunkdja ne sme oslanjati niti na njl- 
hovo postc^anje, nrti na nadin na kojl su one 
indeksirane III Nllrirane. Drugl problem je nadin 
na kojl radi SOL parser: ako u listu poija uklju- 
dite promenljlvu koja se uvedava pri svakom 
prolasku kroz funkdju (brojad), primelldate da 
njena vrednost odstupa za jedan od odeklva- 
ne. Drugim redma, ako funkclja broji slogove 
djl je sadriaj JiC. krajnja vrednost de bit veda 
za jedan od ispravne. Zaito? 

IzvrSavanje puery^ja tede tako §to FoxPro 
najpre razbije SELECT na delove, proverava- 
judi njihovu sintaksu i druge eventualne proble- 
me. Zailm proverava postojanje navedenih la- 
bela I poija u njima. a onda I pomenutu situaci- 
ju postojanja dva istolmena poija u razllditim 
tabelama. Na kraju toga se izvrSava korisnidka 
funkclja navedena u upitu. Da bl proverio fun- 
keiju, FoxPro de je naprosto izvrSit, i to pre 
nego $to krene sa obradom tabele. Dakle, fun- 
keija je IzvrSena jedanpul vISe, pa je i brqad 
uvedan bez potrebe. Na kraju rada napro- 
sto mu oduzmite 1, Hi kreniie sa brojanjem 
od nule. 

PoSto je sintaksa SELECT-a proverena, na 
scemi stupa SOL optmizator. On vrSI optmi- 
zadju prema slededim kriterijumima: 

1 . Poetoje II Indeksi ko|l bl mogll ubrzatl upit? 


2. Ako ne posloje, 
treba II Ih krelrat 

3. Da II bl bllo bolje 
da query JOIN.pt 

tek potom aktvira Nitere I p<xl-flltere, ill uradi 
obmute? 

4. Moie II FoxPro Izbedi sekvencljalnu pre- 
tragu po tabelama krelrajudi neku privremenu 
tatolu? 


Aliasi za kolone 

Zrrate I sami da je prilldno nezgodno gledatl 
BROWSE ill reki Izveitaj kada su nazivi kolo- 
na (Headings, paramelar :H u BROWSE-u) 
identdrti oazivima poija u tabeli(npr. j-e<LJ5r_a" 
ill .datrodj'). SOL SELECT paramelar AS orrx)- 
gudava predeNnisanje imena kolona. na prI- 

SELECT datodj AS datum_rodj, pbr AS 

poaLbfoj , 

FROM bazal 

RezullujudI BROWSE de imati nazive kolo- 
na .daturrurodf I jsostJDroj'. Alias imena kolo- 
ne ne sme da ima vite od 10 znakova I. Sto je 
posebno neprijatno, ne sme ukijucivat blanko- 
ve. Ovaj parameter, osim toga, nlje deNnisan 
ANSI/ISO standardom, pa de upit bit! nepreno- 
slvlna druge platforme. 

Klauzula DISTINCT elimlnide dupllrana po- 
ija Iz rezultata. Na primer, ako telimo listu ime- 
na I svib zaposlenih u fimil, koristdemo: 

SELECT DISTINCT ime ; 

FROM bazal 

Medutim. ako u rezultat ubacimo jo$ jedno po- 
ll®: 

SELECT DISTINCT ime, prezime ; 

FROM bazat 

Pojavijivade se dupllrana Imena u aludajevima 
kada su prezimena razlidlta. Kada nalde na 
DISTINCT, SQL de krelrat pomodnu labelu ko- 
ja sadril sve vrednost iz zadatog poija, Indek- 
slrat je urifque indeksom primenjenim na polje 
obele2eno sa DISTINCT i onda isplslvah samo 
ono Sto je Indeksirano. Dupllkata nede bit, ali 
de ditava operacl|a poprilldno potrajat. 

Opcija DISTINCT moze da se koristi za sve 
funkeije za rad sa kolonama osim MIN I MAX, 
recimo: 

SELECT AVG(DISTINCT cena), artkal : 
FROM racuni 

U list poija se. na Zalost, mo2e navesll sa- 
mo jedan DISTINCT, a COUNT ne dozvoljava 
DISTINCT opciju ako se u imenu poija koristi 
dZoker znak. Ne mogu se, najzad, koristt .ug- 
njeZdene' funkeije tpa: SELECT 

SUM(AVG(cena)) FROM racuni - FoxPro de 
prijavit 'AVC.PRC canml be tound". 


NajdeSce nam nlje namera da u rezultat 
upita .guramo' sve vrednost iz tabele, tj. po- 
trebno nam je da pol)a koja de stdl u rezultat 
odgovaraju nekom usiovu. Nilta se ne postie 
koriSdenjem SET FILTER komande nad labe- 
lom iz koje rezultate uzimamo pomoduSOL 


SELECT: ekslemi fitteri se naprosto ignonSu. 
Zato u slededem pnmeru kao rezultat dobitamo 
sva perija iz tabele: 

USE bazal 

SET FILTER TO UPPER(republlka) = 

.SRBUA- 

SELECT ime, preziirre, republika FROM ba- 

Za JeljenI rezuHat potrebno je: 

SELECT Ime, prezime. republika : 

FROM bazal ; 

WHERE UPPER(republika) = .SRBIJA" 

Podtlteri se kreiraju prlmenom operatora 
AND I OR: unutar jedne WHERE opeije mote 
Ih txt proizvoijno mnogo. na primer: 

SELECT racun, predracun 

FROM racuni, predrac 

WHERE racun = predracun ; 

AND UPPER(irT>e) = .MARKO" : 

AND UPPER(prezlme) -= .CICiC" ; 

AND datum >= {01.01.94} ; 

AND datum <= (10.01.94) 

Kao rezultat se dobija tista raduna I predra- 
duna (sa Identidnim brojevima) koje je kupio 
Marko Cicid u periodu od 01.01. do 10.01. 
1994. godine. 

Kada u upitu radimo sa »Se tabeia. pnme- 
nidemo specijalnl tip WHERE opcije: JOIN. On 
uspostavija jedan-jedan Hi jedan-viSe relaaju 
nad bazama nave^nim posle FROM. Ako se 
JOIN ne navede. SOL da sve zapise Iz BA- 
ZA1.DBF povezat sa a\nm zapisima iz BA- 
ZA2.DBF - ako bi prva labela Imala 10000. a 
dmga 20000 zapisa, rezultat bi sadriao 2 mi- 
liona veza dto bi znadllo da bi operaeija trajaia 
neprthvaUjIvo diigo. JOIN je, dakle. neopho- 

Ogranidenje je da se ne mote krelrat upH 
u kome jedne tabeia ima vlte .roditeija'. Ako 
je, na primer, tabeia RACUNI (brojevi raduna I 
suma sa raduna) povezana relacijom jedan-vl- 
§e sa tabelama SPECIFIK (brojevi raduna. 
stavke sa raduna I cene), i PLACENO (b^vi 
raduna i datum! prispelih uplata na iste), rezul- 
tat se ne mote formirat jednoslavnim: 

SELECT • FROM racuni, specifik, placeno , 

WHERE specifik.brracuna = racuni.brra- 

ANO placeno.brracuna = racuni.brracu- 

jer SQL poredi sadrfaje poija iz vide tabeia sa 
sadriajem poija u jednoj, pa se kao rezultat 
dobl|a jedan ^Is za svaki od zapisa u 
label!, I tako za svaku refacl|u. Jednostavnije. 
dobija se vISak zapisa. 

Opdjom BETWEEN utvrduje se da II vred- 
nost poija odgovaraju zadatom intervalu, sa 
Um da vrednost poija ne smeju bit dtugadijeg 
tlpa od onog kojl je naveden u usiovu. Na pn- 

SELECT brracuna FROM racuni : 

WHERE datum BETWEEN (01.01.94) 

AND (10.01.94) 

Ako zadato polje treba poreditl sa spiskom 
vrednost, konstdemo IN. Na primer: 

SELECT brracuna FROM racuni ; 

WHERE UPPER(kupac) IN(JNTERSOFT, 

.COMTRADE", J1BC COMPUTING") 
daje brojeve raduna koji su Izdat firmama IntersoH, 
ComTrade lABCCorrtfiuting. Kao lu BETWEEN-u, 
vrednost pdja ne smeju bib drugadijeg tlpa od 
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onog kc^ je naveden u u$lovu. Ako su polrebne 
vrednosti koje nlsu u spisku, koriati se NOT IN (li- 
sta). 

Cesto nam tadno poredanje dva Izraza rije do- 
volino - po^ebni sj ^liini' teksiovi, $ta god la red 
znaSla. Za to se kod SOL SELECT-a koristi LIKE 
opcija. sa dodatkom dicker znakova % ill _ Ovo 
je posebno zgodno pri pretrailvanju memo poF^a. 
na primer: 

SELECT roba.bi<.''ikla, roba.opis, racuni.bracu- 

FROM tc*a, racuni : 

WHERE racurri.br8rtikla = roba.brartikla : 

AND roba.Opjs LIKE .%Palike%' 

RezuKat su svi arlikli u dijem se opisu robe, 
bik) gte, nalazi red .Paiike'. Oonja cna (_) je slidna 
DOS-ovom dicker znaku upOnik (?) - zamanjuje 
jedan karakter u iztazu. Dicker znad _ i % se mo- 
gu kombmovatl, a za traien;e bai tih korkretnlh 
karaktera u nekom strirtgu koristi se opcija ESCA- 

SELECT roba.brartikla, racuni.kupac, racu- 
ni.brracuna : 

FROM roba, racuni ; 

WHERE racuni.braitikla = roba.brartikla : 

AND racuni.kupac LIKE ESCAPE / 

Znadi, u imenu kupca Iraiimo zrak Kar^- 
ter koji je naznaden posle ESCAPE je karakter-po- 
sle koga se nalazi znak koji se na prevodi. Oak«, 
ako smo za ESCAPE karakter naznadili f. lada i 
u izrazu, odmah posle ESCAPE karaktera (%;%%) 
more da postoji vrednost koja se r«ce prevodiU 
kao dioker znak - u ovom sludaju %. 

SOL komanda bez problema koristi makroe koji 
se, dto je pose^ vaino, u upitima samo jednom 
prevode. Na primer: 
bazat = ,3AZA.DBr 
baza2 = j.lSTA,OBF’ 

SELECT • ; 

FROM (bazai) : 

WHERE baza = 8baza2 
Makroi rriogu da se koriste i kod LIKE klauzula, 
radi poredenja: 
naziv = .Patike’ 

SELECT roba.brartikla, roba.opis. racuni.brracu- 



Sorrironje rezuhcrta 

ORDER opcija moie da se primeni vide puta. 
die znadi da rezultujuda tabela moie da se soriira 
po vide parametara. Na primer: 

SELECT republika, ime : 

FROM baza ; 

WHERE republika IN (.SRBIJA'.'CRNA GO- 
HA') . 

ORDER BY republika, ime 
Rezultujudi BROWSE cs prikazati podatke sor- 
Drane po republikama, a urutar njih po imenima. 
Sortranje je po rastudem redosledu, dto se moie 
promeniti zadavanjem opeije DESCENDING (od Z 
do A). Moie se sortirab i tako da su neki kljudevi 
rastudi a drug! opadsjudi. 


Generisanje izveitaja 

FokPm 2.5 omogucava redirekclju iziaza (SELECT 
INTO) u: CURSOR, DBF (TABLE) i ARRAY, Re- 


zultat se moie upisati I u ASCII iaji ill poslati na ^ rametara. Klasa CFoo (siSia 6) ena static polje 
dtampad. Pri tome se korists opcija INTO iliTOop- «> number koje se povecava za 1 kako se iniciializu- 
dja, air nikako obe odjednom! i ;e nova promenijiva bpa CFoo<tip>. 06gledno 

SELECT .cursor- je privramena tabela na kc^u ^ 0 , tb se -Bdi 

seprimenjuje filter - zavisno od velidine, privreme- ” number - 0- 

-1 <»,i Km „ ill K!i Hiekii o/aitvo larioie „ template <ciass T> ml C/poo< I >..nomDer - o, 

CFoo<int> I CFoo<tong> razU- 


ni taji da biti u memorijl ili na disku. Ovakve tabele 
su uglavnom read-only. Ako podatke dobijene izvr- 
davanjem nekog upita ireba zadriati za dalju upo- 
irebu (na printer za propuSlanje kroz drug! query). 
n^bolje je da ih na poSaljete OJ kursor” nego u 
DBF lajl. J<ursor ptivremani lajP se moia .nalerati' 
da bade na disku, ako se koristi AS opdja. izrazi u 
lisb poija koji nisu samo imena poija, GROUP BY 
ili ORDER BY opcija, kao i SQL funkoja za rad 


! dile, tako si 
I number. Zalo primer na slid 7 date ispis: 

■ Broj CFoo<im>-ova = 2 
Broj CFoo<long>-ova = 1 
Static poija je mogude i speejalizovati. To izgieda 


Ako Jrursor baza' (sa odgovarajudim biterom) 
postoji na disku, APPEND FROM komanda ce ig- 
norisati fitter uspostavijen SELECT komandom i 
dodati sve lapise iz izvpme tabele. Da bi se odre- 
dik) da li imate filtrirari ili .pravi' kursor, treba posle 
zavrSenog puery-ja unefi: xx = DBF(), pa ako je xx 
tabela sa nastavkom .TMP, u pitanju je jxavi' kur- 
sor. Medulim. jod uvek se ne moiete pozvati ra 
alias radne oblasti (u ovom sludaju Ime Jtursor ba- 
ze~l jer se kod APPEND FROM mora navesli fizid- 
ko ime. Tada se pribegava slededem iriku: 
SELECT • FROM racuni ; 

WHERE datum BETWEEN {01.01.941 AND 
(10.01.94) ; 

INTO CURSOR kursor ORDER BY datum 


la poielell da uradite nedto kt 


30 ... 


u C-u? Naravno da niste uspell. all sa template 
klasama i konstanmirn parametrlma je nedto shd- 
no mogude, jer kompajler ne prevodi lempiaie 
klase sve dok ne nakle na deklaraciju u progra- 
mu. Na slici a prikazan je primer koji ovo ilusiruje 


eifi 


(frwflO) template klase moie brti bilo 


SELECT baza 

APPEND FROM (DBF(J<ursor^) 

Obratile posebnu painju na lillrirane kursor ta- 
bele u videkorisnidkom okruienju: svaka Izmena u 
originalm^ tabeli dovodi do promene rezultala u 
cursof-u. Sto znadi da treba bill oprezan dto se za- 
kljudavarija slogova bde. 

Ako se rezultab prosleduju u matricu (INTO 
ARRAY), treba vodW taduna da ako nema rezulta- 
ta, nema nl matrice. Reomo, posle: 

SELECT kupac, brracuna ; 

FROM racuni ; 

WHERE artikal = .Cipele' : 

INTO ARRAY matrtca 

treba proverib da li mairica uopdte postoji, tj. da li 
je uop^e prodato nedto cipela. Osim kla^nih tun- 


Prijate^ (M 
koja funkeija i ) 
template bpa. Kada je template klasa prijalelj ona 
moie bib sa istim bpom u lisb parametara, ab mo- 
ze bib I uopdiena: 
templa»-<cla8S T> class CFoo ( 

friend class CJunk<T>: {flip je limibran na T 
template <ciass S> friend class CJunk; 

II prijatelj za bilo koje S 


Nnsie^vaaie 

Nasledivanje je slidno friend : 
sama. Oakle, mogude je da template Mat 
di bilo template ili obidnu klaau. Takode , 
deda obidna 




keija, ovde se moie primenib jedan zgodan Irik - 
ako je sistemska ptomenijrva -TALLY jednaka null. 


Tollko 0 matricama koje nemaju elemenala, all 
ta ako ih Ima previde? Nikako ne preno^e ele- 
lente u matr'icu ako nemate prilidno jasnu predsta- 
u 0 tome koliko de ih brti: FoxPro 2.5 podrtava 
latrice od najvide 65,000 elemenala. pa bilo kakvo 


II CFoo nlje te 


: pubkc 


template <class T> class CFoo2 : 
CFoo<T> ( ... I 
template <class T. class S> class CFoo3 : pu- 
blic CFoo<T> { ... ) 


Mogude je, naravno, i videstruko nsstedivanje. 


Zaklitftek 


al ' .Cipele' : 

INTO TABLE baza 

Obtalfte painju na SET SAFETY parametar: 
ako je u stanju OFF, Fox node ispisati nikakvo upo- 
zorenje ako tabela vac postoji. pa dak ni ako je 
trenutno otvorenal Takva tabela de bib po kratkom 
postupku zaNorena i prebrisana. dto de^o nlje ono 


RezuHal, najzad. moiete da upldete I u ASCII 
faji ili da ga oddtampate 
SELECT kupac, brracuna : 


Namera ovog dianka je bila da pruii neke 
osTovne informac^ o jednq relabvno neprime- 
njenej osobrtil C-f i-a.Templaie funkelje, a naro- 
d'lto klase, nisu nedto dto bi imalo velikog utkd^ 
na razvoj jedne aplikadje. ved na razvoi bibliote- 
ke korisnih klasa I funkoja koje bi se po^ kortsb- 
le bez Izmena. Nadam se da de ovaj dianak pred- 
stavljab uvod u neku ozbiijniju primenu terriplate 
osobina C-n-a. 


TO FIlI taflM ADOmlfE ' 

TO PRINTER 

Ako ielite da se rezultati ne ispisuju na ekranu, 
onstlle 1 NOCONSOLE. 


Autora moiete nadi na Intemetu na adresama 
passalcfii acs.bu.edu 
ivanovlc(o wit.edu 

Aulor se zahvaljuje Sobodanu Laskovidu na sa- 
vebma l pomodi u dostavijanju ovog dianka. Za 
lestiranje [ximwa je koriddm GNU C-k + na AIX- 
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Windows 


Povratak Helpa! 

Treci deo triologije o pravijenju Help datoteka (’Help!’, ’Help 2ivi!’ i ’Povratak Helpa!’) ce nas 
upoznati sa programom koji 6e nam viSestruko olak§ati posao, i omoguciti nam da formiramo zaista 
velike projekte. 


Uvek je paradoskalno zvu6ala slede6a fi- 
zlozofija; tompjuter posioji zaio da bi olakSao 
ioveku reiavanje odre<]enlh problema, a onda 
eovek piSa programe koji mu olakdavaju pisa- 
nje programa koji mu retevaju problema. Da II 
$u nam raiunarl olak^ll 2lvot Hi ... ? 

Uglavrwm. plaanje Help datoteka bt bio pn- 
lidrro dosadan I dugotrajan proces, da nije par 
alatkl koje su tromd Iz Microsotia sNorill ba$ 
za nas. U pretbodnom nasiavku smo pomenoti 
Help Authoring System, filja je osnovna svrha 
olakSavanje iivota tvorcima Help sistema. Apti- 
kacija je prvobitno bila namenjena radu sa Mi- 
crosoft Word za Windows tekst procesorsom 
verzije 2.0, all ^o u meduvremenu doSli do 
aplikacije za verziju 6.0, pa 6emo pokuSafi da 
se upoznamo sa obe istovremeno. 


Pomo^ ZB pisonje pomoa 

Help Author se, u osnovi, sastoji od dve 
komponente: Help Project EdHora i Help Aut- 
horing Sablona. Prva omogudava kreiranje i ru- 
kovanje sa Help projektnim dalotekama, doda- 
vanje datoteka projektu, definisanje parameta- 
ra prevodenja, prevodenje direktno iz Windows 
okoline, prikazwanje poruka o greSkama I testi- 
ranje napravljenog Help fajia. Oruga kompo- 
nenta modifikuje Microsoft Word za Windows, 
I time omogudava kreiranje I pisanje RTF dato- 
teka, ubacivanje tema, skokova I gratidkin ele- 
menata. lormatiranje teksla i take dalje. fnstali- 
ran;e je krajnje jednostavno: instalacioni pro- 
gram od Vas zahteva samo unoSenje direktori- 
juma u koji <!» se sistem smestlll, kao I dlrekto- 
rijuma u kojem se nalazi Word za Windows, 
kako bi se nad njim izvfSile potrebne modifika- 
dje. Instaliranje ovog sistema bez koriSdenja 
pomenutog tekst procesora ima male smista, 
podto date izgubki njegove glavne prednosti. 
Motete, naravno, odabrail koriSdenje nekog 
drugog tekst procesora, all dete tada, najvero- 
vatriije, I dalje morati sami da unosBe sve one 
silne fume. 

Rad sa Project Editor programom funkcio- 
i15e potpuno intuitivno. Novi projekal se otvara 
New Project komarKlom File menija, I odgova- 
rajudi podacr se unose komandom Project Iz 
Edit menija. Potom se dodaju datoteke koje de 
diniti projekat, komarxJom Add New Or Existing 
File iz Edit menija. Datoteke se obraduju u po- 
deSenom tekst procesoru, pri temu se skok u 
njega vrSi duplim klikom levog tastera miSa 
nad imenom RTF datoteke u Help Project pro- 
zoru. Po zavrSenom radu nad sorsom, podeSa- 
vaju se, eventuaino, dodatni parametri prevo- 
denja koriScenjem Edit menija, I vrSi prevode- 
nje Start komandom Compile menija. Prevode- 
nje se, zapravo, vrSi u otvorenom DOS prozo- 
ru, all se poruke o greSkama hvataju', i po za- 
vrSetku rada prikazuju u standardnom Win- 
dows prozonj koji omogudava pregledanje po- 
ruka. Naialost, nije obezbeden skok sa poruke 
o greSd na mesto njenog nastanka u sorsu, 
no to nam se u ovom sludaju I ne dini presud- 


Boiofl PeWvvic 


nidenja za unoSenje redi pomoCu futrxita, vaSe 
I ovde: kljudne red! moraju bit! razdvojene zna- 


nitr. Ukoliko je prevoOenje proteklo bez vedih 
problema, prevedeni Help fajl se mo2e testirati 
komandom Run Help On iz File menija. 

Verovatno je prosednom korlsniku mnogo 
vaJnijo postojanje 'Sablona' (.templates’) za 
Word za Windows, koje Help Project Editor au- 
tomatski dodaje RTF datotekama koje se njime 
obraduju. Sa verzijom aplikacije nemenjanom 
za Word 2.0, stiiu dve verzije dablona: 
whaiao.dot I whatsi.dot. Prva je namenjena 
radu sa Help kompajlerom za Windows 3.0, a 
druga za Windows 3.1. Sa verzijom sistema 
namenjenom Word 6.0, stiie WHAT6.DOT, ko- 
ji odekuje verziju 3.1 help kompajlera. Sve Iri 
verzije, naravno, sadrie set specijalizovanih 
makroa i stilova za proSirivanje mogudnosti 
Word tekst procesora, dodajuci mu stavke u 
menijima I odgovarajude dijaloge kojima se za- 
menjuje ranije silno upisivanje fulnota. Makroi 
koji se dobijaju kori^njem dablona su slede- 


Kofflamle 

Sabloni Help Authoring Sistema pokrivaju 
vide postojedih stavki u menijima, I donose ne- 
ke nove. Oa se neke stavke ne bi duplirale, 
sistem redefinide funkclonalnost postojedih. 
Iderrx) redom. 

Otvaranje nove Topic datoteke se moie 
uraditi komandom New menija File. Osim uno- 
denja imena nove datoteke, potrebno je uneti i 
dablon koji ce se koristIB (jedan od pomenutfh) 

I podesiti da je dokument tipa .tile". 

Otvaranje postojede Topic datoteke se, na- 
ravno, vrSi pozivanjem Open komande menija 
File. Ukoliko ekstenzija RTF nije ponudena, 
potrebno je sa spiska doslupnih ekstenzija iza- 
brati Rich Text Format. 


Ukoliko je potrebno promeniB podatke o 
nekoj lemi, dovoijno je po^aviti se unutar teme 
(izmedu dve page break oznake), i iz Edit me- 
nija pozvali Edit Topic. Dijalog koji se pojavt u 
IMtpunosti odgovara onome za unodenje nove 
teme, dto znaS da se svi podaci mogu rrtenjali. 

Oodavanje skokova I hot-spot mesta je 
omogddeno 'Jump Or Pop-Up Hot Spot' stav- 
kom Insert menija. Dijalog omogudava defini- 
sanje teksta Hi alike koja de predsiavljati mesto 
za skok, pri demu se kod slike omogudava de- 
finisanje ladke na njoj koja de bib 'osetijiva' na 
polodaj mida. Takode, unosi se kontekst string 
teme na koju se skade, defin'ide tip skoka. I par 
zgodrih trikovs koje smo takode pominjah u 
prethodnom nastavku. 

Izmena postojeceg skoka jb moguca pozi- 
cioniranjem negde usred teksta koji oznsdava 
skok, ill njegovim celokupnim selektovanjem. i 
izabiranjem stavke 'Hot Spot' menija Edit. Po- 
novo. pojavijuje se isti dijzBog kao kod uno§e- 
nja skoka. koji omo- 
guCava promenu bilo 
koje informacije u ve- 
zi skoka. Moramo 
upozoriti da de tadno 

ja varirati u zavisDOSb 
od tipa skoka koji se 
edituje. 

Dodavanje graHd- 
elemenala u Help 
daloteku, do smo 
du2ni u pret- 
hodnom nasiavku, je 
omogudem slavArom 
'Graphic' menija In- 
sert. Dovoijno je uneti 
irne bitmape i podesiti eventualne dodatne op- 
cije koje dijalog nudi. Ovlm se omogudava di- 
rektno unoSenje Oilmape koja de sluirti kao 
Hot-Spot. Izmene nad unetim grafidkim eie- 
menBrna su omogudene 'Graphic' stavkom 
Edit menija. 

Ukoliko tokom rada na datoted u okvim 
Word tekst procesora poielite da vidrie kako 
de to izgiedaii u konadnoj Help daloleci, moie- 
le izabrati Topic' siavku View menija. Tema u 
kojoj se trenutno nalazlte de brti prevedena u 
neku vrsiu privremene Help datoteke, Sri demu 
de le eventuaino brti zamoljeni da navedeie 
poloiaj potrebnih bitmapa. Takode, mogode je 
pogl^ab i samo deo teme, izabiranjem ielje- 
nog dela i pozivanjem opcije 'Selection' menija 


Oodavanje teme u Topic fajl se vrSI preko 
Insert menija. i komande Insert Topic. Dijalog 
koji se pojavijuje omogudava unoSenje naslo- 
va, kontek^ strlnga, kljudne redi i nekoliko dru- 
gih podataka koje smo pominjall u prelhodnim 
nastavcima. Moramo napomenuli da ista ogra- 


Mmer 

NiSla Oez pnmera. 

iz File menija Help Project Editora izsrtwn- 
mo New Project' opciju. Prozor Editora Je sada 
prazan, I ireba uneti sj}i$ak datoteka koje ce 
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einrti Help Projekat. Prethodno rroramo pode- a 
siti nekdiko osnovnih parametara projekta: „ 
pozivamo 'Project' stavku Edit menija I unosi- g 
mo Test projekat' kao naslov Help datoteke, i g 
izaDiramo verziju 3.1 Help komajlera. Takode, m 
definiSemo kluSnu refi teme sa sadriajem kao ^ 
■sadrzaj', Sto demo kasnije iskoristili. | 

Potom dodajemo prvu (i, za sad, jedinu) | 
datoteku naSem projektu. poztvanjem 'Add S 
New Or Existit^g' komande menija Edit, i uno- ^ 
Senjem imena 't0st,rtf'. PoSto lakva datoteka 
ne postoji, dijalog nas pita da It da formira no- 
vu, tjaziranu na WHAT31.DOT Sablonu. To 
nam odgovara, poSio same izabrali da radimo 
za verziju 3.1 kompjalera. 

Sada smo spremni za pravi rad. Dvostru- 
klm kllkom nad Imenom lest.rtf' koje se pojavl- 
lo u prozoru Project Editora, pozivamo detini- 
sani leksi procesor, podrazumeva sa Word 
2.0. Kratak pogled u Insert meni nas uverava 
da Je sve kako treba, jer su se na dnu meniia 
pojavile nove opeije. Pozivamo komandu To- 
pic', kako bi unell novu (I jedinu) temu u naSem 
projektu. Unosimo redom; ime teme 'Naslov', 
kontekst string 'sadrzaj' I kljudnu red naslov', 
Ekran nam trenutak kasnije prikazuje otprilike 
slededi tekst: 

,i * K Naslov", Sto znadl da su umesto nas 
unetene dak tri tutnote, koje smo pominjali u 
pretfiodnim nasiaveima, Ispod pomenutog, 
moietno dalje pisati bilo kakav tekst, Po za- 
vrdetku rada, snimamo datoteku pozrvanjem 
'Save' komande File menija, I vracamo se u 
Project Editor, 

Izabiranjem opeije 'Start' menija Compile, 
zapodinjemo prevodenje nadeg malog projek- 
ta. PoSto smo stvorili nov projekat. bidemo za- 
moljeni da navedemo ime projektnog fajia u 
kom de biti zapisani svi podaci o njemu: navo- 
dimo lest.lipj'. Na trenutak se otvara DOS pro- 
zor, i u njemu se vidi rad Windows Help kom- 
pajlera. Po zavrSetku, vradamo se u Project 
Editor, Sto znadi da nikakvih problema nije bilo. 

Iz File menija biramo opeiju 'Run Help On..', i 
- eto ga! 

Na sezamu 


Kompletan Microsoft Help Authoring Sy- 
stem se moie nadi na Sezamu, pod imenom 
WHAS20.ZIP. Naialost, trenutno je u instala- 
cionoj verziji dostupna same verzija za Micro- 
soft Word 2,0. Verzija za Word 6.0 se pojaviia, 
all ima neSto problema sa dinjenicom da neke 
slarije revizije Windows Help-a ne podriavaju 
RTF verziju kc^u korlsti Word 6.0. Zato se za- 
hteva verzija 3.10.505 Windows Help s'stema. 
Takode, verzija za Word 6.0 nema instalacioni 
program, ved zahteva 'mdno' rasporadivanje 
datoteka po direktorijumima. Medutim, nadamo 
se da ova nezgodna posledica dinjenice da Ml- 
drosoft ne podrZava direktno razvoj ove aplika- 
eija (71), nede bill prepreka da uZivate u njenim 



daju, u normalnoj situaciji TERMPOWER bl 
Irebalo da je (na najdaljem kraju kabla) izmedu 
4.25 i 5.25 V. Ako to nije slui^j, napon na ot- 
pomlcima pasivnog lerminatora ne^ biti u pro- 
pisanim granicama, Sto de uticatl na pogorSa- 
nje odnosa signal/Sum i pomaranje praga sig- 
nala. Aktivni terminator ima regulator napona I 
vude manje struje iz TERMPOWER izvora, a 
takode teZi I da smanji Sum. 

Drugi veiiki Izazivad problema na SCSI ma- 
gistral! su. verovali ill ne, ssmi kabiovi za pove- 
zivanje uredaja. Adaptec je izveo opseZno is- 
IraZivanje u Americi i Evropi, i ispostavilo se 
da viSe od polovine lestiranih kabiova ima im- 
pedansu od 60 do 80 oma - manje od 90 do 
132 oma po SCSI2 specifikaeiji, lako da Ih ima 
mnogo koji su deklarisani kao SCSI2 iako to 
nisu. Oesla greSka je i da se smatra da SCSI2 
znadl 'high density' konektor, za koje, u stvari, 
postoji viSe opeija i za SCSI1 i za SCSI2. 

Adaptec 1542 serija 

Napravidemo poseban osvrt na Adaplec- 
ovu seriju 1542 senju ISA host adapters koja 
je i kod nas veoma popularna medu korisnici- 
ma SCSI ureds^a. a siabo su poznate razlike u 
modelima A, B, C i CP. 

1 542A Je zaslareo interfejs i Adaptec ga vi- 
se ne podrZava. 1542B je njegov naslednik I 
podrZava diskove do 8 GB pod DOS-om. Kori- 
sti 8085 CPU I 2 K baler. 1542C je dalje po- 
boIjSan model sa podeSavanjem bez dZampe- 
ra (^oro sve funkdje se podeSavaju preko 
konfiguraclonog programa ugradenog u BIOS). 
Izmedu ostalog. donosi mogudrost da se si- 
stem podigne sa uredaja diji ID nije 0, softver- 
sko biranje translacije, mogudnost da se za 
svaki uredaj posebno deflniSe da II de se pcAu- 
Savafi sinhroni prenos, dodalne DMA brzlne od 
3.3 I 10 MB/s, ... Koristi Z80 CPU i 8 K bafer, 
i omogudava brzinu prenosa podataka od 5. 
MB/S. 1542CF ima sve Sto i 1542C, i dodaje 
FAST SCSI rad, omogudavajudi brzinu preno- 
sa do 10 MB/s (ova brzina nema veze sa DMA 
brzinama). Ima sottverski podeSavajudu adre- 
su za flop! kontroler i 'samoizledujuci' osigurad 
za prekid napajanja. 

Oslali model! u seriji su 2742 za EISA ma- 
gistralu, I najnoviji 2642 za VLB i 2942 za PCI. 
Treba obratili paznju i na to da ima konirolera 
koji su deklsrisani kao kompatibiiri sa Adap- 
tec-ovim (narodito ih puno dolazi sa Istoka), all 
njihov kvalitet vanra od proizvodaca do prol- 
zvodada. Adaptec je, posle Isplllvanja IrziSta i 
svojih korisnika, namemo napravio 1542 vrio 
tolerantnim zbog stanja na irZiSlu, Sto je veo- 
ma bftro upravQ za nas, gde je cena dosla de- 
slo pretpostavljena kvalitetu. 


SCSI VS IDE 

U tipidnom sislemu sa jednim ili dva hard 
diska, IDE (g. ATA) je brZi od bilo kog SCSI-ja, 
fer SCSI adapter ra komande dodaje 1-2 ms, 
za razliku od IDE-a disk-kontroler kombinaeije 
koja dodate same 100-300 us (tzv. command 
overhead). IDE uvek prenosi 16 btta odjednom 
od diska na sisiemsku magistralu i obmuto, 
dok SCSI1 prenosi podatke same sa 6 bila na 
relaciji disk-kontroler (koji moze razmenjivati 
podatke sa magislralom i sa 16 bila). Naravno. 
moZe se idi na FAST i WIDE SCSI, all to koSta 
mnogo vISe. Kad smo ved kod cene. disk pod- 
slstem istog kapaciteta (za sludajeve do 1-2 
GB) koSla mnogo manje. SCSI diskovi su 
skupiji, jer se (prema jednoj studiji) dnevno 
prazvodi oko 120.000 dtsKova u svetu od de- 
ga le 85% IDE tipa. Ostaii su SCSI, IPI, SMD 

1 joS par neobicnih inlerlejsa. Bez kolidine, ce- 
ne delova su vede, pa su lakve i cene deskova. 
U naSim usiovima, cena obidnih IDE kombi in- 
terfejsa je 30 DEM, dok su najjeftiruji SCSI m- 
terlejsi (koji nemaju ni komunikaciooe inierfej- 
se na sebi, i sa kojima sigumo nedete vkfeti ni 

2 MB/s, a kamoli 5 iti 10!) oko 70 DEM. Akose 
kJe na kvalitetniji adapter, cena skade na 350 
i ViSe DEM samo za njega. Da ne pomirremo 
da su i sami SCSI diskovi osetno skupiji od 
svojih IDE pandana. Nikako ne treba i^stitl 
iz Vida i novi EIDE (Enhanced IDE) standard, 
koji omogudava prikijudenje 4 IDE ili EIDE ure- 
daja (utVjudujudi tu i CD ROM-ove) i maksimal- 
nu brzinu prenosa od oko 13 MB/s, Sto je za 
vedinu malih i srednjih maSina sasvim dc^- 
no. Cena najboijih EIDE interfejs karti je preko 
100 USD u Americi. all je i lo mnogo manje od 
kvalitetnih SCSI karti. 

Naravno. ne treba sad potpuno zanemariti 
SCSI, jer je on za neke primene - kao Sto je 
RAID - nezamenijtv. Koliko god uredaja prika- 
dili na kontroler (do 7) i dalje se irt^ samo 
jedna IRQ linija (koje su veoma dragocene u 
opleredenim PC sisiemima). Uredaji se mogu 
prikijudivali kako u kudiStu lako i spolja. jxeko 
ekslemog konektora, pa le ponabilnost vise 
nego jednostavna (mnogt korisnici imaju polre- 
bu za prenosivoScu - npr. CD ROM-a ili ske- 
nera). ViSe SCSI karti bez problema koegzteti- 
raju u jednom PC-ju, Sto je sa IDE interfejsom 
leSko izvesb. 

Oakle (kao I uvek) treba paZljivo birab kom- 
ponente sislema prema stvamim potr^ma i 
mogudnoslima korisnika. Ako bi se na SCSI in- 
lerfejs prikijudivali samo hard diskovi ukupnog 
kapaciteta do 2-4 GB, i eventuaino neki CD 
ROM za kuenu upotrebu, boljl izbor je IDE Ni 
EIDE. Ako su potrebe vede... zna se: SCSI je 
nezamenijiv. 


% ProSoft^ 


software 

racunarske mreze 
projektovanje i oprema 

SA NAMA I POSLE 
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Clipper 


Cla8S(Y) 2.0 


U korak sa vremenom 


Objektno orijentisano programiranje ce svakako biti jedan od dominatnih stilova programiran|a u 
narednim godinama. Biblioteka Class(y) omogucava Clipper programerima da odmah udu u vode 
objektno orijentisanog programiranja. 

Ossww ie C 

pravo oPtektno or 




Class(y)i8sii. 

Oodstnl p^zvod za Cipper. Mnogi autori Clatai/) kc 
fists u svojim projekBrna, p" — "* '* 


spectjalna oznaka za cOisket ko|i .aadrii’ m 


0 umjtrain|o| stnikturl log obtekta. Ova povlaii zc 


pravi oblektno orttemisan (sztk. U krainjoj lini|i, to zna- 08:= 6 o«().new( 0 , 0 , 24 , 79 ) 

S Oa osim prsdelimsanih ot))ekata iz Idasa TBrowaa, Zns 4 an(e ova konalrukcsie S® malo kasrlje btti delal)- 
Gat I Error, Classly) omogudava da kralfale I svo)e nl)e razmotreno, a za sada |s vaino da ova naradba 


uklfuilti heder datolekj CLASS(Y).CH I ulinkovati U- 
bMsku CLASSY.Ue - 1 to ja sva< Clipper Bma posts- 0 : o< 
je pravt oblaktno oii)anBsan jezik. Ako ste potetrik u ve b 
otj o kmo oiiientisanvn prograniirar|u. skradsnica bao 
OOP rte treba da vas ptak. Kao prvo. imajie uvek u obiet 
vidu da |e OOP napravlian da sa otak&a iivol progra- toina 
msrtma. MoZda da vani se u psrktdu uderi|a I pril^- I 
davanja udiniti da se radi 0 kompllksciji. all oi|e tako. todi I 
ot^ektne programs |s kasnljs mnogo lakia odrZavatl 1 rtodu 
pisati. Oruga s» - 


ja 'p(OTenliiv^"^’sada upoli^ HIDDEN, sve metode i'promenl)fve da bi 

Dtoorama )e oB obiekal ravnopravan sa objaktima ko)a jadrtC vidi)ive iskljodivo unirtar ob)okta (t|., te promsniitve de 

•> «B.. hM rtnMiiiws olinn nrmar maloda too obiSnal Na 


m zalreb^u. Tato moZeta ptsaB 


'> programirarjo |S veomi 

vaZrx) lakozvano ,skrivan|e inlormaciia'. To zrtadi dr 

0 cma kirtija I da r« 

11 III msniaju Inlemr 


Til pregledima I si. su obtaktno orl)an- grama? 


Classly) da prijsviti gredku. Posloji i kljudna red PRO- 
r ria ekranu - kaze se oa TECTEO koja Ima sSdnu ulogo, samo Sto su taOa ma- 
(U draw() akWrartem Is- lode 1 promerliive vtojive i u objaktima koji su nasled- 
nicl lekudag. 

Interne promerl|ive obgakaU ko)e kreira Classly) 
senipodemunsrazlikujuod elvtdarOnb CSpperpro- 
menljivlb. Medubm, postojl I dopunska mogiidnost da 
se ogranldi Bp Interna promenIjivB. Tako se VAR na- 
redba moia pisaB i u ovom abAku. 

VAR X, y, z TYPE Integer 

dime se vrednosl ovlh promerlilvlh ograMdava asmo 
na dale brojeve. Ako se pokuia dodsljivanie neke 
vrednosB razliditog Bpa. bite prljavljena gredka. Kao 
Bp se mogu zsdatl svi standardnl dinper Bpovi (ChS' 
- — - a dodal ja 1 Integer Vred- 


Ne sBd 1. je dal pr 
Box Samo kreiran|e klase obavlja nova 1 
CREATE CLASS koja u spisak postOfedih kk 


klesa Box imade tnteme promenljlve a, b. c, d I tun- 
kdje (metode) Init I draw. Za one kojima nlje bliska 
objektna twminologl|a. mslod |e Intama hinkcija koja 
pnpada obisktu (oOnosno klasi). MetoO InH sluZi za 


>ve maloda 1 varilabie se OalinlSu 
kao vHjIjiva Izvan objekla (klauzula EXPORT). Oellnl- 
oja klase se zavrlava sa END CLASS Sirogo glade- 
judi. CREATE CLASS ne kreira novu klesu: j stvart, 
pretproceeor ovu novu naredbu prevodi u tunkciju ko- 
ja lek po prvom akBvIranju kr^ra Isloiirmu klasu. To 

u programu prvi put pozove hinkcija BoxO- Naravno, 
ovo sa slanoviila programara nlja pravlia bilno: ladl- 
no te se oseBB kratka pauza pri prvom pozwu funkcija 
BoxO- 


vidu da )e objaktnl pr 
potpuno kontroilsan 

#inclucle "class(y].ch' 

PROC Main 

o;= Box0;new(2, 4, 12, 40) 
oidrawO 
RETURN 

CREATE CLASS Box 
EXPORT: 

VARa.b, c, d 
METHOD init, draw 
END CLASS 

METHOD init (x, y, z, t) 


VARxCLASS Windowe 

Sada X moie uzimaB kao vrednosl samo obfakla kli 
• suobjekBuO* 


METHOD draw 
DispBox (;,a, ::b, ::c, 
RETURN 


opcija READONLY 1 ASSIGN kojlma se dc 


CIsssly) |a potpuno i dosledno objektno onjomi 
san. To znadi da nijs red 0 jednoslavno) implemenla 
cljl mogudnote kralraria klasa i objekaia: Classly) kn 


Sve Interne procedure su napravijene u OO sWu. Ta- 
ko se I posicwdi copper Bpovi podalaka posmatraju 
kao klase (tzv. skalerne klasa). Dodute. takvs klase 
Imaju prilidno ogramdenu primenu, ak vaina |e ravno- 
pravnost. Na primer, ako se nekom bro|u potei)e po- 
ruka daasNama. dobite se rezuBat JIUMERIC' 


, I klasa je u suSBnl objekat 

la objael. objekat klase). Ova) objskal ne tre- 
DB messB sa objekHma-dianovinia klase (Instanca- 
ma). Objekat ko|i predslavlja klasu ima potpuno drugu 
sinjkturu i metode I rYagov zadatak je (izmedu osta- 
log) da duva struktuiu p^edinadnib obiskata - eleme- 
nala klase. Objektu klase sa pristupa preko lurWaie 
koja Ima isB nazlv Kao i klasa (tzv. class function. 
tunkPia klasa). Na primef, BoxO vrate relerancu na 
objekat klase Box. Sam obieKal klase pnpada aps- 
Uaktnoj klaa Object koja )e unapred dehnsana 1 prl- 
padaju jO) svi objeKB Koje kreira Classfy). Krelrar^ 
novib klasa i objekaw je potpuno u OOP duhu: na 
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priine'. da b< M kralrao novi obiekal klasa Box. Ireba 
klasi Box (u atvari, odgovarajuteni otiiektu klasa) po- 
slati poniku naw. Istovramaro aa mogu poslaB I Md- 
lalne vrednostl za novI ot^t Take ie naredOa za 
krairania novog obtekta Box0:naw(...). Znaii. obtaktu 
kisaa Box (6lia se relafenca dobiia pozivom funkcie 
klasa) Salja sa poruka naiv za kieiranja novog ot^k- 
ta, ova) obiekat odgovara kfeiranjein novog 4xaznog‘ 
obiakta, a onda sa poztva maloda Inil koja zadata 
inicijalne vradnosB dodellule Intemlm promanljivtm 
Obiekal klasa se autoraaiski kraira prilikoin pivog 


ar je ito sa ovog 


ito mo2e bit veoma upo1rebi]ivs osobina. Tako sa, 
na primar. nio2e rasllzovab oblelitno obiantlsan pri- 
sbjp DBF dalotakama 4l|a stiuktura nlje unapreO po- 


menljive n dele svl ob)ekb klasa Box. Da bl sa prM 
pHo ovo) promanljlvo) korisb se funkcija klasa Box 
koia vrate ralarencu na obiekal kiase. Na primer, n 
la se pisati Box<):n 1. Poslaii I drugi nadn: sva 


larencu na klasu kt^ prip^a |q. na ot^kal 

Tako se unutar metoda moJe ko 

n III ::clasa;n da bi sa i 


Objekal Klasa oaifn promanl)ivili moie sadriab c 


isi Box. interna promenijiva mogu bit brojabi kn 


Oslm sknvania Inlormacila w 


tanja ja poba^ pivo sabuvaU pozadlnu I tab ondc 
isotall okvir. Medutim, nema potrebe radlt ono ito i« 
vab uradeno: klasa Box vet ,zna* da ispls^e okvii 

Box. Dafiniciia klasa WlnBox |e data na slid 2. Pr 
kraiiarju |e naznsbeno da ova klasa nasleduje kiasi 
Box (Opcya FROM Box), pa u se u dalinid|i Hase nc 
navode ponovo koonUnata - nova klasa Ih doUla au 
umalski kao nasladnik. Znad. svakl obiekal klast 
WinBox be imali 5 Intamlh proman^ivih: a, b. c i d )c 
nasladlo. a acraan |e nova piomanqiva. U ovom pri 
meiu nlje ba$ sva uradeno po pravINma lepog progra 
mirania. Radi se o tome da pri korSbariu gotovih kla- 


nova klasa nlje potrebno dizainirati jM nule*. Narav- 
no, lako dobijane kiase se dalie mogu konsUb pri krel- 
ranju novih. ltd. Tima se dobiia hijerahiia klasa u Koioi 
su na vitij |edno$tavnl)a Klasa, a klase-naslednid 
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APPSYSTEMS 

JmaMRistm 6 , 647-190 

Radno vreme : 

9 . 00 - 16.30 
svakog dana 

10 . 00 - 12.00 
subotom. 


Prodaja PC opreme. 

Racunarske mreze. 

Otkup pohvne opreme. 

Iznajmijivarye ractdnara. 

Setvisiranje glove stampada. 

Literatum no srpskom. 

Lileralura no engleskom. 

Besplatan katalogpn/gramo. 

Starvzanovo. 

286-386-486 
HDD 40 Mb - 420Mb - 1 Gl 

Hercules - SVGA i».ooDi< 




mmmumMmms 


COMPUTER ^ Slodiie rar/oja i ketisalling 
SOFTWARE slondardimo ISO 9000) 

DESIGN 

I Q Projeklovanje i neliiodjt 
inhrmotmih tislema 


Ptojaklovonje i inslalotiia 
raimankih mreia 


I f Q KnjigovodsIvBno-poslovoi 

programi 

/ Q Paionoii i komponanh 



Beograd, Ruzveltova 14 
tel/fax: 011/428-386 


He TpofflHxe ysajiyfl 
BpCMe I HoBai^ 


E E P 3 A 

nOJIOBHHXJIACEPCKHXDITAMnAHA 


Ha jepoM Heciy uoxeie p KYUHTE .lacepaa nnauna'! Koja Bau je noipe6aE 
HJDi p IIFOJIATE .lacepcKE inraMnas aoja je nocrao npecnafi aa Baine iHifpe6e. 

Kaaiisrei nmMiia'H dohj-^sbx m BEP3H aponeiiyje thm OEPHXAPJIOBHX 
npy%aKa.y3llIEaOMECE4HyrAPAHl[HJy. 


■ npeBeHTMBHM cepBMc /lacepa 

• Oflp>KaBaH>e /lacepa 

• PeqMKna>Ka lOHep Kaceia 

• OiKyn npasHMx lonep Kaceia 


nEPH® 
XAPA i 

HHXEH>EPMHr 

ktsaHa MHJiyTBHOBHha 24 , Beorpan 
011 / 436 - 019 , 432 - 319 , 432 - 383 , ^aKC 435-513 









Dejanove titglice (99) 


Ureduje: Dejan Ristanovic 


Savrsena kladionica 

Posle nekoliko komplikovanih, imali smo i Jednu sasvirn jednostavnu Pitalicu - pokazalo se da 
nasi citaoci veoma dobro znaju §ta je to kladionica i kako se u njoj moze maksimizovati dobitak! U 
predvidenom roku smo primili, za ovu godinu rekordnih, 137 resenja od kojih ni jedno nije bilo 
pogresno! 



zalazlli u klaaionk« obiasnili da. ako stave 100 dinars 
MOO SoienlhTw^leritTria cto*4:1)^ 

Oa vidimo nalpre kollko se dobija 1U(0 ae uk>ii |s- 
dan dinar na ekjpu sa naimanjim Sansama, ■ 
naSam sluOaju 39.^1=40 dinars. Takvih ekr 
lako da ie za s 
vrada ako naka 


. a zakivanje karike (n)ano okljudhrarje 
mac. Hi spajanje dva dela lanca preko jedne. 
ka) kails i dinsra. Pomozite Mariji da prods 
Ho tettmije 


Ih pobedi 40. Sada od ekfpa r 

), odnos je 9;1. Oa bi dobili 40 
)d njih uldilmo p 


4 postavljena 
tH kiadsnja 


Bm da osw^i pn/enstvo. Oa 
pralposlavljenin iansi svin 


|e sada 4»n- 2*4=1 


Italiju. po 40 na Holardiju i Francuskj {zadajudi Piia- 
M napravill smo greiku. Fraruuska nl|e nl udasNo- 

stlri eklp^po 10 dinars. 

Toliko 0 ovom konkrstnom (odno Iskonstiulss- 
ptn. jar se za <4asnlke kladionica moie red svaila. 


kiadsnja bio .•ar’. zoir 
ibova treba da bude 1 . uki. 

(realan slues)), orgarizalar je . 
njlhove bijumfe isplaPuje srszm 
go ilo su njihovs sName ia 
ostvaruje dobit. UkoHko )e zbir preleposlavl]enih I 
taino 1 . organizator ispladule sav upladari novag. 
Ukoliko je zbir manji od 1 . igiae mote da oatvari sigu- 


ib BnxTva i prems ID) procsni odraduja inlcijaina 
siania na kladlonid. Posla nekog vremena. na osnovu 
do tog tienutka pnmlienih uplala, mno2l (slarfa+l) • 
uplala za avaki Bm. Kod emovs kod kojih je ta) proizvod 
manp od drpgih. povedava star^ na kladkxiid I tako 
sBmuliSe igrada da ulaiu u laj Bm. Kod BmoVa kod KoBh 
ja proizvod pieveliki, smar^ stanja na kladortd i de- 


ukupnu upiatu. a 


I krajnji dlj organizatora kladionica. 

Na sBci je dal program kbi. na oenovu starja I 
va, odraduja svojstva kladionice. Zs skiCaj kada ori 
zelor ostvanjje zarsdu, odreduja se proce^ te zar 
Za skiC^ kada igraC ima moguBnosl sigurns zar 
odreiMs sa [rocanat zatade kao I odnoal ulogs U 
zaradu omogueavaju. Za nauBalna (A ptibeno neubi 
slu^eve program saveluje igraSa da okuSaju sr 
U predvidanom roku (a i posla njega. zbog pc 
rania rokov^ izisska .OaiunBra' - uvek radun^ 
rok od dvadeselak dana od izlaska broial ptirmi 
137 korektnih reisnja. Blip je vc 
ga Iprathodna diskusija )e. na | 
reienjima Vladlmlra Netlda i I 

pravna - svi au, osim odgovori 
oradlozik i manje-viie Idenliian 
loilenia' Madionice. Zalo sr 
11:100 011 . - - - 


M VukovK. 80 dinara Je 
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taitovi li(Be prirode (66) Ureduje: Dejan Ristanovic 
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Bojtovi liine prirode (66) ■ Ureduje: Dejan Ristanovic 


936 [MREZ.NOVELL; PC|: Podlzarje radne sta- 
rice Novell mreie koja rema riop <.Dodi2e* se pomo- 
£u tool AOM-e) I na kojoi kaOTije treba stanovan Mr- 

aateira^tonia ko|e a^Kur^va tortitanje Novell 
NalWaie 3.1 1, DOS-a S.20, QEMM-a 7, iMfitfows-a 
za radne grupe 3.1 1 I 4D0S-a 5.5b. Umesto OEMM 
/ OPTIMIZE, raravno, mo2e da se kofisU HIMEM / 
MEMMAKER. dok 4DOS ni|e obavazar. all la zgodar 

Za pobalak provefile irreini AUTOEXEC f^l 
(LOAD INSTALL dt sefteoi) - irabalo bi da podrtava 
ETHERNET_802.3 frame. To |e podrazumevari fra- 
me. ah ako iz nekog razloga nl|e aklivlrar. dobijabete 
porulcj Error Unoing sewer ko|a be vaa istarati iz ko- 

E1>kERNET_fl02.2, ETHERNET.H i ETHEfi- 
NCT.SNAP. 

Zatim konfigurlbate I poveZite mreinu stanicu sa 
tool ROM-oir. Korfigurisan|e se otXbno obavl{a po- 
mobu diampefa (zato morale da imate upulstvo koja 
" ' ' ' ki. Sool ROM 



KaySlack EnlafMAP ROOT A: = SYS: \ WIN 
-Win.COM 
MAP DEL A: 

Resetujie rabonar, ukjgi^ta se na mreZu. pokrsni- 
'"--Twsi podesile parametre »ezane za SHapfaJl 
laravno, biti na mrainom diskc. Snep la|l na 
1 diskj na dalu|e bab Olagotvomo na pedor- 
manse Wlndowe-a. pa se u usiovima izdabnijeg bud- 
ieta uglavnom kupuju stanice sa mahm (bar 40 M) 
hard dSkovima na ko|a se upisjje 0<lan Oeo Win- 
dOws-a i swap laji [preuzelo sa Sezama. prilog: Oejan 
Vesib (dveaOl 

937 [COMkI]: Vlasnici 14400 Ops modems beslo 
ima)u prpQiema ako zovu neki sislem kojl radl na 
2400 bps - nek> pozM uspeiu, a kod nekin se Jirega- 

pspostavi pa treba zvati ponovo. Problem ie. srebom. 
lako reSiv - pre zvanja trM» saoobtitl modemu da nje- 
gov jioresoondenT radi na 2400 bps. i sve be bill u 
redu’ Nevoija je jedino §lo se to podebavanje na raz- 
nlm modemima obavlja razIKitim komandama, negde 
iak I upisom Praia u nekI od S tegistara, pa Ireba 
dobro proubki uputstvo. Ovde dejemo odgovaraiube 
sekvance sa Intel i US Robolics modems: ATB6 od- 
nosm AT&N3. 

Mnogi korisnio u d/a/ string uplbu same AT. pa 
onda u okvrni brofa lelelona dodaju i sekvencu kola 

Inidiallzuje mods ‘ 

r«ki alstem kofi 


(eventuaino) ADOS. Llnlji CON- 
FK3.SYS-a. kola poziva OEMM. oodajle |edno 
X=(XOO-CFFF (Hi diugu adrssu na kojoj |e tool 
ROb), a u SHELL rmiji umesto fP slavns /PA \AU- 
TOEXEC.BTM. U 4DOS.INI doda|Ie: NelWareNames 
=. Yes. Prdmanuile AUTOEXEC.BAT u AUTOE- 
XEC.BTM. 

Sada na disketu upl^a drafver za mreinu karticu 
(ako |e u pilanju NE2000 kartica, najOolie da uzmete 
NE2000.COM Iz DOSUP9.EXE arhlve) i RPLO- 
01 COM. RPLODI takode nalazlte u DOSUP9.EXE ar- 
hlvi ko|u bale preuzeti sa Sezama. Sled! pravl|en|e da- 
(oleke NET.CFG kola 01 mogla da izgiada otprillke 

LINK DRIVER NE2000 


abunar sa te diskete i izvrbite OPTIMI- 
L llnl]a b AUTOEXEC.BTM, dodaite 
— na disketu prakopralte 


I jodno DEVICE=IFSHLP.SYS u 
nosno ledno ODIHLP posle RPLODI u AUTOE- 
XEC.BTM. Proverile, najzad, da II vam (a prt mcl 
RPLFIX program Iz DOSUP8 arhlve. 


vanl kao SUPERVISOR) I o 
F \SYSTEM\DOSGEN 
RPLFIX NETSOOS.SYS 
FLAG NETSOOS.SYS S 





tada bio B60P1234S6 (odnosno 6Kl30P1234S6 kod 
US RoOof/cs) a 1 4400 bps modsm tH se poznao na 
J>roj‘BIDP65432l. odnosno SN00P654321 |preuze- 
10 sa Sezama, prilog: Milan SIpib (OiMI 

936 [COMM]: Probki |e vreme kada su pobelnici 

Jiaud' I .Mt u sekundi' (Cpa). bi. ruku m sree. 

deme na bljlm kulijama pibe 2400 baud mada se radi 
Aamo' 0 2400 bps modemima. Sada svi znaju kako 


Baud le. prosto rebeno. b: 
bse llnliom svakog sekunda. 


la u sekundu kop sa pre- 
na 2A00 baud-a. odnosno 

Id konS- 


obradom signals, ellminibe ono bto je sam modem po- 
slao da bl Izdvojio ono bto Ireba da primi. PrHom treba 
poasnuH sopstveni signal za 40-50 dB. Ho z^edno 

raklerishkama hnile. primenjenim postupkom modula- 
cl|e Idelekcionim algommorn (Tre/«s-Vr(erOisa jioga- 
danjem' primljenih bdova stalstibkom tsoriiom maksl- 
malnih Izgieda) bin! da 9600 bps ijKideml budu prak- 
liino tednako pouzdani kao I 2l00 b[ 
na llnl|ama sil&iog Kvallteta 

Kada veb pom^usmo klasnibne 24 




Izdva/B obibnim llltrom. Ho zr 
preuzelo sa Sezama. prilo; 

(rormi)!, 

939 [SMEH]: PenliurrMiv aritmebiki bag )a po- 
slednllh meseci nelscfpna lama za humoriste i. uop- 
Ha. duhovite l)ude kc^l pristupa|u Infemef-u. Svakod- 
nevno bitamo razne saiksstibne zameike na rabun In- 
(ef-a. pa |e ovo moida dobra pnilka da prenesemd 


to Ho is vab postoted rabunar 


nista VI krivi Ho vam je komptuler pograbno obrabu- 
nso prlhode. Za vadnu |e ipak glavni razlog Ho be 
procesor .verovalno raditT. 

Kako biste. poHo veb kuptte Penrium, rebhi zago- 
nelku: .Sabiranje /e za oduzimanje ono Ho je mnoZe- 
n)e za... deljenie, zaoknigiilvanje lU genensanie slubaj- 
nlh brojeva?^ Ne zaboravite da imale Penirum: moze- 
te elobodno zaokruZltl sva tri odgovora' 

Kako se /nisf pravdal Rebenicama naUk na .Sta. 
zar 2 -r 2 nlje 3.99999S456-’ Hi: .da vas vidima sada. 
Ivorci Pt 


GRANT M TO EVERYONE 


FATRA fflosling Poml AJmosI The Riglil Answer)' H 


la '.YXO lajiove sa A- 1 dajle konsnicima prava i 
bm diiekloriiumom, all im nem^te dopubtsH da mt 
fHcuju AUTOEXEC.BAT i CONFIG.SYS. Prelmem 
WIN.COM u -WIN.COM i napiHle mall BTM faji 
startovanje W/ndPiva.a: 

IFF .%NETSTARr NE .YES’ THEN 
NET START 
SET NETSTART=YES 


PJNE 


briga. Ne more ni da nas bude bri^' Ml smo /nleF*. 

I na kra|u, Hta |e to nepopravliivi opHmeia? Onaj 
ko zaleml Pentium ne mattbrtu plobu (vecinu priloga 
is na Sazam prenao Goran Dimitriievlb {ganla)\. 

Priloge za ovu rubriku ialjils na adresu .Rabunari’ (za 
3altove libna prirode'), Bulsvar Voivode MiHca 17. 
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MATRICNI 


ASYS 

COMMERCE 



Najjeftiniji racunari u gradu 


386 DX/40 MHz.. 

4 MB RAM . HDD 270 MB. FDD XS" 
Combi IO<2s,lp.Ig). SVGA 512 KB 
Mono moiiilor VGA 14”, Mi§ + Pad 


486 DX2/66 MHz 

1.899 


486 D\/66 MHz 

4 MB RAM . HDD 270 MB. FDD 3.5” 
VLB lO (2s.lp.lg). SVGA VLB 1 MB 
Mono monitor VGA 14". MiS Pad 


PENTIlIM/60 MHz 

8 MB RAM . HDD 270 MB.FDD 3.5” 
VLB lO (2s.lp.]g). SVGA VLB 1 MB 
Mono nioniior VGA 14", Mis + Pad 


DOPLATEi 


Stil coxi:i.i>'ut;ex's 

Njegoseva 42 tel./fax 444-15-65 


Color monitor 14 LK 


Fax/Modem 96/24. 


Garancija 12 meseci. 






OftKAmWOKK — 

486 DX/40 MHz 
4 Mb RAM, FDD 1,44 M 
■I/O, aVGA 512 kb, 
HDD 270 Mb, 

14' moiiD MONITOR 


OKMMK-I 

486 DX2/66 MHz 
8 Mb RAM, FDD 1,44 Mb, 
VLB sl/O, VLB (VGA 1Mb, 
HDD 420 Mb WD, 

CD RDM SONY 2xspeed, 
Sound Blwter 16 - ariginal 
14* KOLOR MONITOR L/H 


— Mfumm — 

486 DX2/66 MHz 
Mb RAM, FDD 1,44 Mb, 
VLB sI/D, VLB bVGA 1 Mb, 
HDD 420 Mb WD, 

14' KOLOR MONITOR L/K 


— mAoma — 

386 DX/40 MHz 
4 Mb RAM, FDD 1,44 Mb, 
■1/0, SVGA 512 kb, 
HOD 270 Mb, 

14' mono MONITOR 


•T 


l^igOvodstvo, osnovna sredstva, 
't)lagajna, magadnsko poslovanje, 
plate i kadrovBka evidencija, 
poslovanje txirlsUdke agencye, 
spo^no trgovlnsko poslovanje ... 



Razvoj aplikadja iz 
oblasti: 

poslovanja, D05 

tarmotahnikB, ran 

zdravatva, Lnu 

✓ turizma ... 08UHR 

uRX-uns 
nULTiriEDIR 
PRIPRERB Z8 STPnPU 
UmPREBEnjR 
inzEnJERiriG 
mporiEnTE 
5 ERPI 5 
HREZE 


computers 


radno vrema 8^° 15^' 


(Dll 664-303 




WIN.INI 


Zoran Kehter 


a neivo!an. Upavo sam aa Inlarrai ivora 
.com dobk) poruku sa polpisom Aleca Saun- 
deiaa. u koicj potvrduja glaair« kote su do sada vero- 
vatno doaie I do »as: Windows 95 da zakasniU. o£eku- 
ja sa ra|varovatni|a avgusla 1995. Izgovor )a sledadi. 
LZveAlaji drugog kruga Bala lestiran|a bill su pozilivni, 
all su ukazali da Microsottu .traba |oi vramana da bl 
pfoirvod bio zaisla ’pfavi". Tiptan amefldki euieml- 
zam. pa bki se ponudlo da pravadem: druga Bata var* 
zi)a Windowsa 95 imala ja loiiko bagova 


Pominje sa ogroman b 
Windowsa 3.1x koje rade n« 
raznim verziiama MS-DOS oc 


diararina za USDN Laval 2 


da je lazodaralo mnoga. 


nje W4WQ 3.11 sa 32-bit F]|< 
nedoslatku rnamorije. lb u ne 
3ma da lnici|alizu|e diskova. 
ladostslak memon'ie: komblns 
dia VFAT I VCACHE modula na zamenjule sasvir 




Uiel)aoi|ss 

lakokortsbic.... 

z. vad I da ie kompatIDiiar sa vide od 60 miliona 
*• ‘ —aura hltjada pi - - ' — ■- 


bidnljim hardvarom: SCSI dfskovjma, CD-ROM dlsko- 
vima. boljim video kanicama. 32-bilrim PCI I VESA 
karticama za pn>dlren|a. Takoda, naiverovatnije sa vs- 
llkl dao apilkaciia optimizovanlh za 16-bitni Windows 
3.1X nije lepo Izvrdavao u l6/32-bita hibridnom s 


SmadOrve disk o 
za keiiranje floppy I CD-ROM diskova. Podsaumo sa 
kako Izgiada uobidaiaiia Hm|a kojom sa SmartDitve 
pokrede Iz AUTOEXEC.BAT datotekej 
C:\WINDOWS\SMARTORV.EXE C-^ A B 2046 
1024 

Iza ozraka diska znadi da sa kedlraju i dHanje I 
Pisanie na disk. .2048’ ie veUdlna cache zone u kB. 
u MS-DOS-u. .1024' je velliina SmadOrtve caehea u 


ki magazini • 

. 9d I oni za pie 
ca soitvera - doooaa pnlidno afimiativne dianke 0 
WIndowsu 95. Lajt motiv je da problema ima all da 
le sistam dobai. Microsoft bl vrio verovalno preiao 
prsko dobiog dela prituibi Bela korlsnlka - setimo sa 
poiava Windowsa 3.0 I 3.0a, ill Words lor Windows 
6 0 i 6.0a. sa listom od nekollko sloUna bagova koie 
le I Microsotl morao da prizna - ah bl lake kreirail 
sabI previSe problema Imparija Billa Galesa mora da 
misll I na dodatni pritisak cele Induslrije PC hardvera 
I soflvera, kO|a je vad duboko uila u razvoj programs 
za Windows 95. l hardvera kojl da bfl Plug-and-Play 


VCACHE modulima, pa oni ne mogu blO opUmalnp 
iskoriddani. Microsoft praporudula odredenl opseg od- 
nosa DOS I Windows cache zona za SmartOnve, kao 
I opseg zone odvojene za 32-bltni RIe Acesss (SHka 

Redima, ako koristite VFAT zajedno sa SmartOri- 
' ' " ia memorije dodeljene za Windows 

za VCACHE.386 na sma blu veda 


25Ske i velidinu ( 


SMB memonje I 32-BFA dobro ja 
le od 2048kB. Windows cache od 
iche zone za 32-BFA od 2048kB. 


ta proizvodada soitvera 1 hardvera za varziju 
95, all iesi nedeija nakon toga verujsm da su le finne 
prtlldno neivozne zbog kaSnjenia Windotvsa 95. 


Trenuino je praktidno nemoguce udi u knig po- 
vlsidanih i poslaU Beta tester Windowsa 95 - proOao 
sam. all bez uspeha. Nova Bela 3 runda testova za- 
kazana je za mad ove godina, I u njoj do udastvovatl 
hiliade pailjivo izabranlh Korlsnlka. Zbog ogromnog 
inleresa, Microsolt je redid da pokrene I Preview Pro- 
gram, za one koji iele da novi si^em delaijno prouds 
pre nego 4lo sa ovaj pojavi nr “ 

korlsnlka na odekuje as da MiCn 


Jniciializovsti' is moZda rogobalan prevod radi 
3k sveZa jnounr, ko)u Microsolt konsti (.uzjaSilf je verovalno 
|oi logobatniji). W4WG 3.11 implemenllra 32BFA na 
dva nadina. jMan obuhvata koriddenja drajvera za 32- 
bitnl prtstup disku. a drugi koriddan{a posabnog dri- 
vers koji sa naziva .Real Mode Mapper'. Taj drajver 
prevodi poziva 32-bitnog datoledkog podsistema u 
pozive 16-bitnlh drajvera, I neophodan ja za 32BFA 
kada se kortsti neki od programa za kompreslju Olska. 
Sadam sa da sam dosla davno naglaslo da 32BFA 
zahleva DoubleSpace iz MS-DOS-a 6.2. ill DnveSpa- 


2. To, ni 


■no, joS uv 


je drajved za 32;bit Disk Access, polrabns je dodatna 


poipisuju ugovor kojim se obavezuju na duvanje po- 
slovne tajne. 

Clanovi Microsoft Developers Nelworka (MSDN), 


■a (SDK) I 

^Ica Drtver^Klte (DDK) P^tom 1995. Godldnja 



DesilQ mi se na nekollko radunera da ukjutivanja 
32-bllnog pdslupa dalotekama uspori rad sa diskom. 
Verujem da la poboqdanje Przine Windowsa for Work- 
groups 3.11 zbog 32-bitnog pristupa disku jedan od 
‘ I zbog kojlh je dobar dec korlsnlka verzija 3.1 


32-bitnl prtslup date 
ne ako ja Iz DOS-a pokrenul mretni usmertvad, na- 
redbama NET START FULL III NET START BASIC. 
Ove komande obidno Konslile ako je radunar sa 


IFS rwadia? Ilristallable RIe System.'^SMGR^)'' 
Zauslavrte mreJne drajvefe komandom NET STOP, I 
proverile da li 32BFA radi. 

• 2. Otvorana je jadna III vlie dalotaka koja kori- 
•tl razldantnl program III drajvar uradaja. 

328FA nada da alartuja ne disku na kojam u Ira- 
nulku InldjaNzadje 32-biln^ pristupa dalotaka posto- 
)a otvorana datoteke. Na primer. 32BFA ne moZe da 
se aktivira za disk na kojem sa nalazi privramena 
swap dalotaka za Windows. Privremena swap datote- 
ka 38 ONara pre nego 910 32BFA poanje da sa inicl- 
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Pavie Pekovic 


Stolg Unix-g (13) 


TofM kwnqnJ* * nn 

Komandom rm se brl$e jedna III vISe dato- 
teka. Dakle. slededa komanda: 

* rm ‘M temp/* 

BriSe sve datoiake Iz tekudag dlrektorljuma dlje 
se ime zavrSava sa txt kao I sve datoteke Iz 
temp direktorijuma. Ipak, pri kohiderju rm ko- 
mar>de (reba bitl veoma oprezan kao I znati joS 
rtekollko sKnlca. 

Podimo prvo od gomieg primera. Mote se 
desitl da, ako nakon gorrije komande pokuSate 
da obriSete temp direktorijum sa: 

# rmdlr temp 
dobljele greSku : 

rmdlr: temp: Directory not empty 

Problem nl|e do rm komande vec do koti$ce- 
nja karaktera u Unlx-u uopdte. Nalme, 
znadi sva Imena, all ne I ona koja podinju tad- 
kom, ne I tzv. skrivene datoteke. Njih obridrte 


# rm lemp/.» 

Samo pazlie, maska odgovara I direk- 
torijumu tako da je na prvi pogled za odeki- 
vatl da de gornja komanda obrisall I sve dato- 
leke Iz prethodnog dlrektorljuma, Ho svakako 
ne Olsmo teiell. Sredom, sve rm Implementacl- 
je koje sam video, ponadaju se Intellgentno i 
ne bridu gornji direktorijum, Ipak treba biti pat- 
Ijlv sa ovakvom maskom I prvo .lestlratl Inieli- 
genclju" rm programa ra vadem Unix-u, 

Ako vam temp direktorijum vide ne treba, 
kao ni sve datoteke u njemu, najjednostavnije 


Ova komanda brise temp direktorijum sa 

i sve poddirektorijume. Dubina do koje ova ko- 
manda bride direktorijume zavisi od verzije 
Unix-a, aii je obldno .dovoijno" veiika, Tako je, 
recimo, na SCO Unix-u ogranidenje poslavije- 
no na Oubinu od 17 dlrektorljuma. 

Odigledno je da treba bitl veoma oprezan 
pri koriSdenju rm komande, pa savetujem da 
uvek prvo jot jednom provertte u kojem ste di- 
rektorljumu, komendom pwd, pre nego izvrtite 
rm -r komandu. Takode, uvek proverite da li 
ste dobro otkucall kompletnu liniju, jer jedan 
space vitka mote upropastiti mnogo toga, kao 


* rm temp/, • 

Kada jednom obriSete datoteke, ne motete 
th vratHI, jer Unix nema undelete komandu. Is- 
tina, postoje usiutnl program! razlldklh prolzvo- 
dada. koji nude ovu mogudnost, all su installra- 
nl na relativno malom broju radunara. 

Mie eve DOS 

Poseban problem za podetnike, pogotovu 
one naviknute na MS-DOS, predstavlja brisa- 
nje datoteka sa neobldnim Imenima. Pre sve- 
ga, tta se detava kada u Imenu datoteke po- 
stoje space znakovi, tto je sasvlm legaino na 
Unix-u? Ako postoji datoteka .tekst r, odigled- 
no je da je komanda: 


# rm tekst 1 

nede obrisati. dednostavno retenie je stavHl 
Ime izmedu znakova navoda, dakle: 


Medutim, desto navodnid nede pomodi ako 
se u imenu datoteke nalazi neki specijalnl 
znak. Tako, ako korlstite tosh, a Imate dalote- 


III 


nede pomodi, all zato: 

% rm \ Icitaj 

bode. Dakle, Packslasn (.V*) se korlsti kao 
oznaka da se sledeci znak ne interpretira. 

Poseban sludaj je kada Ime datoteke podl- 
nje znakom koji se korisH za izbor opdja 
programa. Te datoteke se brisu dodavanjem J 
' ispred imena datoteke. Tako, datoteka ,-/is/a" 
se briSe 
komandom: 


rm komanda na nekim Unix sistemima ima 
I opciju koja znadi da je to poslednja opdja 
programa te da su iza nje samo Imena datote- 
ka. Tako se, faji .-llsta'' moze obrisati I sa: 



prijavi greiku: 
rm: leksti non-existent 


Ovo je siguran znak da imate kontrolnlh za- 
kova u imenu datoteke. Da biste reSili ov^ pro- 
blem, prvo morale pronadi gde su skriveni zna- 
kovi. Krenimo prvo sa: 


Ako se „tekst1' pojavi u llsti, znaci da kontrol- 
nih karaktera nema na podetku stringa. Ako u 
nadem primeru konirolnl karakter postoji izm» 
du slova .k' i .a", komanda: 


nede iziistati .leKstr datoteku. Ako je ova da- 
toteka jedina koja podinje sa .tek", brisanje je 
jednoslavno komandom: 


Sildno, treba probati da li je mogude uz po- 
mod nekog drugog podskupa znakova jedln- 
stveno identlfikovati ovu datoteku. Ako je I to 
nemogude, pogledajte sa man rm da li ova ko- 


manda na vadem Unix sistemu ima opciju .-i' 
koja omoguduje brisanje datoteka uz kontroino 
pilanje. Dakie, 


je redenje. Ukoliko rm komanda nema .-t’ opci- 
ju, ima je komanda tind. Tako ce jedno: 

# find . -name .tek»" -ok rm 1 1 \ ; 

konadno rediti probiem, jer de pre Izvidenja ko- 
mande rm postaviti kontroino pilanje. 

find de pomodi I u slededem probiemu. 
Naime, moze vam se desiti da ako u direktori- 
jumu u kojem ima mnogo datoteka. nakon: 


dobijete poruku: 
rm: Arg list too long. 

Ovo nlje prAlem komande rm, jer de vam 
se isto desiti i ako probate, recimo, komandu 
chown: 

# cbown branka * 
chowr: Arg list too long. 

U ovakvim sludajevima. jednoslavno rede- 
nje je (brisanje svih datoteka): 

# find . -name -exec rm () \: 

Medutim, ako tekudi direktorijum sadrdi, po- 
red datoteka I direktorijume, nede biti obrisani 
samo fajlovi Iz tekudeg ved i Iz svih dlrektoriju- 
ma. dto n'ismo ieieli. Hedenje je da uz pomod 
komande dirname, za svaku datoteku, ispita- 
mo da li je iz tekudeg direktorijuma. Napravimo 
zato jednostavah shell scrip! rmtekud koji Iz- 
gleda ovako: 

#!/bln/sh 

if I 'dirname $1' = ] 

rm $1 

Dodajte execute prlvilegije za rmtekud: 

# chmoO -t-x rmtekud 

I stavlte je u neki od direktorijuma koji se nalazi 
u PATH-u - obldno $HOME/bin. Ostaje samo 
da otkucate: 


+ find . -name -exec rmtekud () \: 

I sve datoteke Iz tekuceg direktorijuma, osim 
datoteka dije ime podinje tadkom, de bib obn- 
sane. Za brisanje svih datoteka, ukijudujudi I 
one dije ime podinje tadkom, kucajte: 

* tind . -depth -exec rmtekud {) 


PavIe Pekovid 
ppekovicCn sezagt.co. 
payafri lon.fon.bg.ac.y 
EPEKOVIC::UBBG 
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PC-TVShow C3 (eksterni uredoj za konverziju VGA u PAL) 

•omogucovo prikazivanje slike so PC -a no TV-u t snimanje na video-rekorder 
•povezoie se preko video-uloza na televizoru ili video-rekorderu 
-odiican kvolitet slike 

PC-TVShow RC4 {karakterisHke iste kao kod modelo C3, plus:) 

•ugraden modulator omogucovo povezivonje i so TV-om koji nemo video-uloz, 
preko ontenskog ulozo koji ima svoki TV 

Izvanredno resenje zo PREZENTAClJE, POSLOVNE PRIMENE. OBRAZOVANJE, 
drugo ] - Kompletni uredoji so potpunim upulstvimo. - Molih dimenzijo, 
pogodni zo prenos, loki zo upotrebo. - Isporuko odmoh. (Moguce i kod Vos). 

• Goroncijo godinu dono. 



Auto Printer Sharer (eiekironski preklopnik zo povezivonje dva ili vise stompnco na jedon rocunar ili obrnuto) 
UPS • neprekidni izvor napojonjo (zo rocunar, fax, telefonsku centrolu itd.) 

MIDI odopler zo Sound Blaster 


PROJEKTOVANJE ELEKTRONSKIH UREOAJA I STAMPANIH PlOOk 


SVE INFORMAClJE NATELEFON; 015/20740. Nenod Smiljonic. 


EMR 


PRIZMA 

Valjevo, Vuka Karadzica 16 

tel/fax: 01 4/20-055 


1. HP LaserJet 4P 600dpi 2MB 

2. HP LaserJet 4MP 600dpi 6MB PS 


2500 

3500 


15. PLOTER HP DesignJet 200 A0-A4 10000 

16. PLOTER HP DesignJet 650c A0-A4 27000 

17. Canon CLC10 fotokopir u boji 10500 

18. Canon CLC350 fotokopir u boji 51000 

19. SKENERHPIIcxA4kolor24bit 2850 

20. SKENER GENIUS 4500A 400dpi 280 

21. PHILIPS €D RECORDER CDD521 

pravite backup va§iti podataka na CD ROM 

9950 


3. HP LaserJet 4V 600dpi A3 6000 

4. QMS PS860 Laser A3 600dpi 12MB 12500l|[ 

5 QMS PS860+ A3 1200x600dpi 16000 


lasei 


6. HP Color LaserJet 300dpi 

7. QMS color script LASER 1000 


20000 

_j2oo(m| 


11 ' 


8. EPSON Stylus Color 720dpi 1 600 

9. HP DeskJet 520 600x300dpi c/b 1000 

10. HP DeskJet 560c 600x300dpi kolor 1600 

11. Kertridii za DeskJet cb/kobr 120/170 

12. Canon BJ230 A3 360dpi 1100 

13. Canon BJ330 A3 360dpi 1700 

14. Canon BJC600 A4 kolor 360 dpi 1700 




APPLE POWER PC 

Maciiitosli & MS mndonTi komaptibiini racunari 


Power Mac 6100/60 8MB. 160MB HDD 
Power Mac 6100/60 16MB, 250MB HDD 
Power Mac 7100/70AV 8MB, 500MB HDD. CD 
PowerMac 7100/70 16MB. 250MB HDD 
PowerMac 8100/80 16MB, 500MB HDD, CD 
Power Mac 8100/80AV 16MB. 500MB HDD. CD 
Power Mac Soft Windows 


Clipper 5a»etnil[ (18) 


Nenad Batocanin 


Sislem Z8 brisanie slogova u Clmier-u vam le si- 
guFDO dobro poznat. NarsdM DELETE vrii tzv. logie- 
ke brisanis. (. same postawija imemi ftsfl sloss na jz- 
brisano’. Slog sa lizliki briie leK kada se Izvrli nared- 
ba PACK. UkoTiko )e potrabno izbriaaC eve slogova u 
dalolecl. koristi se naredba ZAP koia bnie fiziiki eve 
slogove. Kako se reiitt stogova oznadenih za brisa- 
nie? r^aredba PACK nije bai oUienfe txzine. Sto |S 


i Je potrebno uplaati rove pod 
Tako se popunjavaju rupe naslale bdaaniem i ne 
poireba za poviemenlm pakovanjem daloteke. 01 


DcMedOTOE 

St u Kljubno pc 
Trebaznat 
sladce. Pfvo, k 

sani poUad. Ul 

logs nema niia Cak, Irr 

evkMnOja 
osnovni pc 




la se uptame Jedan slog u c 
m bro) u datoleko slavki 1; 
— “ —no ns izmenu posi 
>m Slo as po polr^ 




. pakovarte se m 
clogova. Takode 


TED ON). Ovo rezutuie elekiom pc 
sne SET FILTER natedbe ako inns dosia czbnsanii 
slogova. pomeran)e pokazivaba sloga poslaie jako us 



gramer Je loia raspodela operaaia po menijima. Na 
primer, za piogramera ie na|iogi6ni|a raspodela po 
prograenskim celinama. oblbno procedurama. Tako se 
vdo iastb srebu programi ko{i imaju opcije menlja .Li- 
nos' .Brisanjs", .Izmena'. .Stamparje'. Bez oOzIra ra 
evenluakiu kinkcronalnosl i kvalrtel ovakvih programa. 
oblino im nedoslaje vizuelrl elekal. Naims, vebini ko- 
nsnlka vita odgovora da vizueino Nra objekar nad ko- 
|im 2ele da izvedu operaciiu nego da ukucava neku 
navidijivu tdru, pri bemu im program odgovara da 41- 
Ira ne poslOjl'. Napreporudjrvite je korietni tabeleme 
preglede u k^ma korisnik moie slckxxlno da razgleda 
objekle (na pnmer. artkia u magseinu). a akci|e se 
biraju aktlviraniem oOgovarajubeg tasiera. Na pnmer. 
<Oel> brite slog na kome ie kursor. <lns> dodaje 
novi slog i si. Tako konsnik iasno vrdi tia se deieva I 
sve mu je mnogo pregiedniie. 

Problem ko|i se javlfa pd ovekvom prislupu )e 
ko pnkazet poiiatke na ekranii Akn slnn ima m> 
pol|a bija ukupna tidna ne [ 


je izbrisat sve stare n 

no uspoiava. a buva si 
rom rebunu. Koii ss po polrabi moLe n 
bl vredek) razmislit o svotevrsnoj Undo operaciji koja 
bl vrabala unazad prosvoijne akd)e. 

Ukokko se izbriseni slogovi n 


)e iskorisHi maO vite iettnog 
sigumost podataka, nago tteden na prosuiru smaniu- 
jubi sigumost. 

Za pakovanje DBF dalotaka ne ireba kodstti na- 
redbu PACK: osim tio ne paku|e memo poiia, ova na- 
redba ne pravi kopqu daloteke koju dbiaduie. pa se u 
slubaju reselovariia rabunara mogu otietit podact. 
Mnogo je stgumije u lu svrbu koristiti proceduru se 
alike 1 : ona jednoslavno kopira slogova koji nisu mar- 
kirani za briaanie u novu daloleku. Ako se obrsds pre- 
kins, nebe se desiti nitia Iota postoti kopi|a onglneine 
daloteke kOia se moZe vratni lednostavnlm kopira- 
njem. Ova procadura pakuie i memo pol|a i jedina ma- 
to ito je male spodja od PACK nsrsdbe. 


cTmpName := ' IMP" 

// -> _TMP 
COPY TO (cTmpName) FOR !Deleted( 


ERASE {cTmpName + Vclbr) 
IFFile(cTmpName-k-dbr) 
ERASE (CTmpName + ".dbt") 
END IF 


Zamena za naredbu PACK 


// Dodaj slog 
APPEND BLANK 
nEnd ;= RecNo() 

// Vrati se na star! slog 
GO nRec 

// Idl dole do novog 
WHILE nEnd <> RecNoQ 
TB:down() 
T6;stabilize(} 

END DO 


Id resporeduiu jedan ispoO Orugog. Konsmk tako gubi 
.ZbimI' pregled. all Ima mogubnosl da vidi sve poOatke 
Iz jednog slogs. Prsmodivmsrsdni slog ss >Wwa u 
na pnmef. <PgUp>y<PgOn>. Cesio se ko 

binadja: sve se radi 

a poeebnom komc 
<£nter>) dobi|a se 


irozoia. pri bemu )e tabelami pregled suZen na ;edan 
irozor. a u drugom prozoru se pnkazuju ostail podacd 
■a tekubi slog izabran u tabelamom prsgleou (sMca 


mere: u pivom prozoru sa pnkazuje lab< 
tnera. a u drugom se pnkazuju ostali p 
teleton. broj rsbuna i si. Tako korisnik im 


prikazali islovremeno? Llkol*o je riKigube advo)ill do- 


pregled. s Urn iu su inia|alna vidljivi t osnovni podao, 
a ostali se doOriaju odgovaraiubim komandama za po- 
meranje prozora u desno (skrotovanje). TBrowse 
objekU ovo slandaidno pcxtiZavaju. 

Mncgl u ovom drugom slu^u pribegavaju tzv 
ekranskom pregledu - ceo skran (IN prozor) se rezer- 
vlte samo za jedan slog, pri bemu se obibno svi pode- 


Idealno ratenie le da korisnik moie da izabere 
ibin pnkaza. Ako se svi tabelami pnkazi rade preko 
le procedure, ovakvu apdiu je prilibno 


ig sloga u labelc i kor 
Ik. Naiiednostavniji (all ne lr«jbolji) nar 

ne sa APPENO blank c* 


ivi slog zaisla natao na prsvom m 


mat dobru inlormaci|U o tekubem slogu. pa be se 
/ pnkaz .napnrodno’ pomanti na gore Na sid 3. 
)e prikazan dao programa kO|i korektno dodqe novi 
slog u posUjebu daloteku. Stvar |e u tome da se i 
labelamam pnkazu stavl do znanja da la dodal novi 
aOg: pomeranje pokazivaba sloga Ireba obavH) preko 
meloda dowiiO koji aiunra i interne prorr^jive 
TBrowse objekla. Prvo se kursor vraba na pozicliu na 
Koj^ )e bk) pre dodavania sloga, zatm se pokazivab i 

k^^pa^ nr> c»mr»raiu marodom nova 

ba da doit 


I slubaju nije ni praporubl|ivo unoe 
obavl]^ na .tabelami* nsdn' korisnik uiiesa podalak 

I'^j's'^ S 8radina°icMEd unod^ 

vajubi taklor za konsir^a. jsdna mana ovog rete- 
nja je tio se unos novog sloga vrti direkmo u dalole- 

traba brisat slog, tto nTje bat elaganlno retenia. Po- 


Jeden od Dpibriti nesporazuma na linifi I 


kada se slog mora zakljubati da bl se izmenro. Zaki|U' 
bavat slog za vreno unosa nikako nije dobro reter^ 
(problem kale-pauze od 2 sala - konsnik pobne unos 
sloga i ode na pauzu, a osiali bekaju da se slog oalo- 
bodij. Zato IS dalako botje unos cbavit u memoriiske 
promenljiva, a pri lome samo simulirall da se radi 0 
novom slogu. Oa bi se to uradllo, prvo tieba izvrtrt 
melod goBottomO kdi pomara kursor na poslednii 
slog daloteke Zatm se unos obavlja slandardnom 
GET naredbom. ali u redu RowO-r1 Potto fi Kursor 
oslao u redu u kome je bivtl poslednjl slog, dvos be 
se obavit u redu ispod njega. bat kao da je dodal 
novi slog naredbom APPEND BLANK. Ovde Ireba vo- 

njoj liniji prozora rezervisanog za TBrowse lada se 


Ougi nabln za unos novog sloga je .Aianski'- po 
aktiviranju komande za unos. ispisuje se maska za 
unos u prozoru i unosa se polrebni podaci. Ovai me- 
lod je, slibno kao r pregled, pogodan za labele sa ve- 
bim brojsm kolona. Takode je |ednoslavni)e organizo- 
vat unos u memo^ske promsnljivs KOje sa kasniie 
upisuju u DBF datoleku. 
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S20O S»^ 

- 'iRecihlaia ioner haseia 

- Serois za lasershe siampace 
ijotoliopir aparaie 



- Servis /( 

- 'J^cfaja 1 seruis racunara 


's ielejaksa 


oil! 444-28-81 



INFORMATIKA 


NAP MAT1CNI PODACI 
6LA FINAN5USKO POSLOVANJ6 
APS ANAUZA P05L0VANJA 
PEP PReZ€NTACUASKONOM5iaHPOKAZAT€UA 
POG POGONSKO I^NJIGOVODSTVO 
PET OSRAtUN LiCNOG DOHOTKA 
ROK ROBNO KNJIGOVOD5TVO 
NPO MATERIJALNO KNJIGOVODSTVO 
PPP P05L0VANJE PRIVATNIH PRODAVNICA 
FCT FAKTURI5ANJ6 ROBA I USLUGA 
NAE KASA U MALOPRODAJI 
KAD KADROVSKA EVID6NCIJA 
PIK PROGRAM ZA VIDEO KLUB0V6 
PSN PROGRAM ZA RADIO STANIC6 
O RD, PROGRAM ZA IGKARSKE ORDINACUE 
PPR; PROGRAM ZA KOMISIONE 

PAKET PROGRAMA ZA VELIKOPROOAJU 


GARANOIA; ZA ISPRAVKOST RADA PROGRAMA 5 GODINA 
1 1420 Smed. Palanka, 10. oktobra 30 


Tel. 026/33-688: Tel/fax; 026/34-639 



* QNX t» t ivqislflrM oi ONX Softwva Syettms Ltd 


Sterling ZIM 

4QLRDBMS(eR) -i-ADE 
(Aplication Development Environment) 


OTVORENOST I 

Usliladenoet sa kljuinim 
Induatrljskim etandardima 

PRENOSIVOST 

100%preno6ivost na 
raziliftim plattormama . 

INTEGRISANOST 

Ovrsta inta^riaanoat avih 
komponenti obez&eduje 
krajnje doslednu i produk- 
tivnu rezvojnu sredinu 

JEDNOLIKOST 

Pokrivenoet celog razvoj- 
nog ciklusa i ADE za 
heterogene raiunareke I 
sisteme 

MODELIRANJE 
. PODATAKA I 

Direktna podrSka za 
projektovenje na bazi ER 
modela 


SNAGA 

Od dizajniranjado 
prototipa. od razvoja do 
eksploatacije, ZIM 
prevazilazi druge 4QL 
RDBMS sieteme 

CLIENT/SERVER 

PODRSKA 

ZIM podriava interaktivni 
SQL kao I baze podataka 
koje koriste SQL 
ukijuiujuci Oracle. 
Microaoft SQL Server 
(Sybase) i IBM ‘s 
Database Manager i DS2 

INTEGRISANI ADE 


DOS, WINDOWS. 
NOVELL, UNIX, 
QNX. VMS 


lINTEGRA 

■ Tel. (Oil) 423-688 Tel/Fax 402-212 




Skfllg (-g 


Zoran 2ivoti6 
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Skolfl (++-'3 


Janko Stamenovic 


Razne modeme izraiajne mogudrosti jezika 
C++ ponekad izmi&j domaPim C++ programeri- 
ma, verovaino najviSe zbog $to )e kod nas pra- 
vedeno samo pfvo Izdanje ^bli)e za C++‘ (B|ame 
Strousbup: Jbe C++ Programming Ijmgu^e'), 
k(^ je opisivala stanlu varzlju jezika. Naalavijamo 
tamo gds smo stall. 

U pro^lom broju smo videli kako se deklari^ 
ktmstantnost za promenijive I za pointere. Takode. 
vidall smo I kako se specinclra konstantnost para- 
metara funkcije. Sada Pemo se posvekli konstan- 
tnosti vezattoj za klase. 

Pogl^mo deklaraciju klase: 


a promeni m pomoPu 


} 

All, ako .promeni veru' pokazIvaPa this, moze: 
({X»)thiS>->m = 4; 

Primetite da je yiecitikaciju konslantnosli fun- 
kcije Planice oOavezno navesti i u okviru deklaracije 
I u okviru definicije funkcije. 


svakom objektu. A tePko da je to ono Slo ste inek 
kada sie hWi da dekiariseie konslantu unutar klase 
(mada vam jednom motda I ovako nePto zatreba?) 

I kako da obezbedimo da evaki objekat nema 
svoju konstanlu? Naravno, pomoPu static spedfi- 


Odmah uoPavamo novi na&n (u odnosu na ono 
Sto smo do sada prouiavaii) upotrebe specifikatora 
const. Naveden je iza klasi^ deklaracije funkcije. 


Postojl kratka I duia veraja odgovora na pitanje 
kojim smo zavrSiK prethodni pasus. Prvo demo vam 
dati kralak odgovor tako da, ako vam je sve jasno. 
naslavak pasusa mo2ele i da preskoiile (dobro. 
moZete, all boije nemojte. jer demo joS PtoSia novo 
redi). Dakle: const naveden Iza deklaracije funkdje 
dianice klase NIz specificira da je unutar nje this 
pointer bpa const NIz* const. 

&1a to znadi? Znadi da smo ovime zabranlll funkclji 
dltuiicl da nesvesno promeni sadrZaj objekta nad 
kojim deluje. Da se podsetimo i kako gomjl Jtratkl 
ot^ovof’ ima to znadenje: 

this je sluibena red C++ jezika I predstavija 
parametar tunkdja dianica ki^i se ne navodi, all po- 
ke lunkdje dianice. " 

, iko nj 
d kojim je 

nt Nlz:lir.elem() ( 



Upravo smo videli kako Izgieda konstantnost, 
kada je funkdja namemo ne konstantuje. Predzni- 
jim jezikom redeno, videli smo da se deklarisana 
konstantnost this pointers moze razdddarisati unu- 
tar funkcije dianice. Obecali smo da demo objasniti 
i kakva korist od toga. Po Bjame Stroustrupu, tvor- 
cu jezika C++, moiemo razlikovab dva koncepta 
konstarinosD objekata: faUku i tog/dku konstan- 


ukoliko se objekat 
nalazi u .jead only' memotiji. llogidka konstantrust 
postojl kada jMjekat svojim korisnidma izgieda 
konslantan*. Tako operadja nad logldki konstantnim 
obiekiom moZe da promeni neki deo objekta ako 
iziuziju konstantnost!. Proslijim jezikom re- 

— funkciji menjale neko 

10 ako ta promenijiva 
svc^ prirodl nije jedna od onih kojima 
laj objekat modelira deo stvamosti, koji bi trebalo. 
razume se, da nastavl da Izgieda konslantan I posle 
primene Jronstantne" lunkdje. 


I tako smo dobili relenje u kojem se, tipidno. u 
jednom fajlu kaZe da konslanta posloji (obidno -h 
fajf) a u drugom fajlu zadaje njena vrednost (hpicra 
.cpp faji). I ko onda kaZe da je C++ prost? I dia 
de nam jezik u kojem se ovoliko mudimo oko otsdne 
konstante u klasi? A Stroutnjp kaZs da nam pret- 
procesofska naredba "edeline' nije potrebna da bi- 
smo zadali konstame? 


Za gomjl 4>roblem u izraZavanju' postoji jedrto- 
siavan lek, koji ni/e jedna od novlh osobina C++: 
koriseti enum. Ova sluzbena red nam olakSava ne- 
ke od predaZnjih muka: moZemo da deklariZemo In- 
tidzarsku j^e govoredi, nabrojivuj korslaniu u klasi 
i odmah zadamo i njenu vrednost 


la moZe koristid kao konstanta 


Ukoliko ste probali d 
jtar klase. po analogiji sa materijom izIoZenom u 
prethodnom broju, sigumo sle doZiveti razo&aranje: 
u C+ +-U je neispravno unutar deklaracije klase na- 


Govoredi 0 konslanlama, pomenuli smo slatid- 
! dianove klase. Sada demo paZijiviie da objasni- 
lO njihovu upolrebu: posmatrajmo dMIaracifu 


ono dto. u stvari, funkcija radije: prako pointers this 
pristupa elemertu n' ot^kla nad kojim je pozvana I 
vreca njegovu vrednost Svaki pul kada se radi sa 
nekim nestalldklm elementom nekog objekla. njemu 
se pristupa preko pointera this. 

Jasno je sada da promena dellricije implicitnog 
pokazivada this, koju radi const upoirebljen na na- 
din na koji smo pokazali, ima efekat da onemogudu- 
|e funkciji da nesvesno promeni objekat nad kojim 




prevodllac de » 
moZete ovde da inicijalizujete diana klase!' 

Naizgied neodekivano. ak, ako boije razmislite. 
nidla novo. Verovaino znate da sa u C++-u sve 
promenijive objekta jedne klase moraju inidjallzova- 
li na posebnom mestu, speci|3lno za to predvide- 
nom - u konstrukloru. klase. Dmga dinjerica je da 
koji govori da se pro- 



vot. Pravila postoje da bi se ponrtad prekrSila! Od | "ka^rBTuHat*°Mte*^n 

MrifplsSlatS'teziJa Adk « ima^te etTdfi^'korslanta m postoja^ 

d^e nHl^i to vKr™ ^ otijeklu tipa X. Zato, ako imate d 


' te bib konslanta'samo za taj obiekat. aK (u 
ijnjem sludaju!) moze imab razliditu vrednost u 


prakbdno, zna6 da de joZ u Irenutku 


utku prevodet^, u 
stab^ promeibji- 


ve, bib odredena lokadia za pamdenje vrednosb n. 

Ono Ito je tktno ovde primebb fi da prevodilac 
nede sam rezervisab ovu memoriju, vec to moramo 
uradib sami. U suprotnom, prevodenje de prodi bez- 
bolno, all de linker pnjavib greZku pri pokuZ^ ko- 
riidenja ovog simpola. Dakle, negcie u naZem pn>- 
gramskom modulu, van funkcija i definldja klasa. 
potr^no je da se nalazi definicija: 
ini X:m: 

Ovim smo ekspllcitno rezervisak memory za 
statidku promenljivu n klase X. Primeduiete b jedno 
odstupanje od konvencije? t ' ' ' 


sbb van funkcija clanica kf 
odstupanju, sve siaiidke promenijive kk 
Zu na isb nadln, bez obzira na njihovu vidIjivosL Da- 
kle, gomjl pnmer bi bio polpuno jednak i da |e pro- 
menijiva n blla public ill protected. 
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SEZAM 


SISTEM ZA MODEMSKE 
KOMUNIKACWE 



Sezam je u decembru opsluzio 35,125 poziva, komunicirao sa korisnicima 7,131 6as, tj. 
preko 297 dana <u proseku je 9.6 nodova bilo neprekidno zauzeto) od £ega je u c/>al-u 
provedeno 816 Casova ili preko 102 radna dana. Korisnici su sa Sezama cfewn/oad-ovali preko 
1.7 gigabajta podataka, dok su za isto vreme sistemu poslali skoro 77 megabajta. 



Pn pw i Deju RKtoaovii w saradnii sa modenttoniaa kaa l arwwia 

MaMraloH 09i3r Bunos (CIVILIZACIJA). NiKoli eotkovtf (PC.USER). Mvin BtUft irillS). Orasan CiUKcnK ICRE). 
Vlua C.1IIC (MUZIKA). 0^ (PC.PROG). Osrko JevlosK (PC.HARO). Slobodvi Kalezii (ORKA). RanU 

(nACL»lAF)ll. Biyvi Pivksve (PC.UTIL), pavM PabnnC (PC.OS). D«ui n>9Un»i< {NOVOSTI i KOMUNIKACUEI. Oaito 
Sisntftt I Zei|>o KrsW (VICEVII. Boiin Stanotevid (AT*RI|. Boian Tapavtevd (FORUMI i Zoran tnatt 



operabvnog slstema.Pndak) se i o prednosttma i ma* 
rama poDulainijin p9er-ICh{ie«r mraia i pokuiano po- 
mdan)a NetWare i rt'indows NT servera. 


Decemba; Je u konferenciji PC.PROG pro6ao re- 

t>u£ne rasptave programera o lemama Xoja ih mara- 
suju. tollko smo se radovall obllju novih tnkxmatsia' 
praktifino rl jedna lama nlje cslala bez vrednih pnlo- 
ga! 

PosiB rasprave da It je arbftraZa na Prvom Seza* 
movom Takmiisriii u Pr^ramiranju bila l« 
atvarl su sa u lemi algoritmi vratlle u konstn 
vode. Od zarimljlvib priloga Izdvajamo Sounds 
ritam kojl u svotoj knjizi opisuia Knut, a kO)l pr 


lemi ms.dos bilo Je par veoma lepib poruKa o 
;a Epson itampaPima. dok au i^^ndOHS progia- 
— nibkodnih 


c odgonelana lajna poVuno zaboravliene 
komande GWBASIC-a MOTOR' Izs kJh Je najzad na- 
dan kod koji Je ukljutivao motor kasetotona . dok Je 

U lemi pescel jiavrw su 04e vafela piianta kao 
Sto je o^ava;^ senj^og brofa bard disKa ik diraktno 
pisanja u video memobju - pckazslo SB da Je dfrektan 


svedeno Je oditavanju tainog sadriaja komandne Sn 
)e, ANSI gratici i pozadinskom diampanju. 

C i C-r-r programeri su se bavili slikama u PCX 
formalu, semanhkom prevodenja paskala na C. hde- 
lapt veklorlma < oslaUm Jznutricama' DOS.8. Za to 
vreme Je u leml dipper bilo Izuzelno itvo: s&gk su 

razni sisiemf msnijal ukusi konsmka, a bn Je aktuelan 
I vediU FAO (deslo postavijano pitanie) o vezama Op- 
per-a I C-a. Prad kraj godme sligla je i Hbiioleka veo- 


JJsica’ koja Iz meseca u mesec Joade' eve viis 
ppruka Je i lokom decembra suverano vladala lemom 
bazB.podalaka. Da li zbog paketa Fox For iVindows 
Hi zbog nadolazedeg Visual Fax-a (T), lek 6ni sa da 
nezanemadjiv bro) .KllperaSa' sva ozbiljnije razmiSI)a 

0 prelesku na FoxPro. ZanlmljNe .Pat dileme" o kty- 
ma Je u decembru bilo re6 ukljuiu|u podeSavar^e 
IVindotre palate, porederie Pores ns IVindoivs, DOS 

1 Unix plstotormi lOtzinskl Sampon je Pot za tVin- 


Konlerenc^im ORKA domlnrala je lema etetSron. 
na iakjst na iz razloga kojima Wsmo se radovali; ra- 
strikelje struje Sezamovcima sva teie i leZe pedakr, 
n uglavnom razgovarali o Semama allemaiora. 

.... . ! ^od 12 Vtakurrulator) 

■d 220 V. Diskusiia Je 
la u korlerendja™ ORKA i PC.HARD, i 
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PONOVO U PRODAJI 

Crianje 

1 DIZAJN SA 
COHIJLDli/m! 


r l t>OTI‘lM IllirKUIlNTM l*l{IHL rMK SA Vi;/,B\\1A 



P<)KL()N: mSKiriA SA 1 2(1 ODABRANIII (IJPAIIT SI.ICUA! 



Dr.Dobb's VOGUE 


TIME [Ml 



strana^ampaistouCnauteratura 
PRETHATA Vlajkoviteva 9. tel: 339-(C&. M7-S 16 
PROUAlA: IPS SHOP. Dg Rcpublikc 5, lei: 635-365 



SEX 


Sva izdanja BIGZ^a, 20 % jeftinija 


CLUB 


u BIGZ-ovim knjizarama. 


Sta sve staje na jedan CD-ROM? 

ui.w ptidaluJia nego mi. ■fSW HD diskeUi. Hi 

• 320.0(10 kucanik sbunica leksta. Hi 

• okn 10.000 skLuimnili slika 1300 lipij. Hi 

• preio 100 kiinc.diiTijKkilt onnaiui na kaHoIckom. Hi 

• I.OOQ mikwfilm rolni. Hi ... 

... Hi hHo sla slnje wma polrthaa. Sniviami nopnivenim pwfesioTialnim (iD mimafem 
[nvijrame. dike, muzihi. igrc. arWw i oniaie piidalke pa pmlupnf'nim rcnamu- 
Oiinhramtno popunt prHikom snimanja vise od jednog (-'D-a kao i dHerski rabal. 

('tiinnvima nakeg CD klulm poselim- piigiidruisli prHikom snimanja. Ucianjenje i 
izmjmljimnje disknm iz bilo koga menla it Jugoslaviji! 

gii piifloy[Tiiiii<,[oiiiHs-i3-;3i;i-E»-is 





SAGA 11070 BEOGRAD, 






ComTrad 


COMTRAD YU BEOGRAD GENEX 

APARTMANI APT. 303 

VLADIMIRAPOPOVICA6 

TEL 381 1 1 222 26 52, TEL: 381 1 1 222 41 51 , 

TEUFAX;381 11 222 41 39 

COMTRAD SHOW-ROOM (R.K. 'MITlC'), TEL: 622 144 
COMTRAD SERVIS: TEL/FAX: 176 83 13 




;i(ili/4O»SI0 



tSll/4t>^4S0 VLB 



i‘.vnr>»4ix> PCI 



ComTrad KONFIGURAClJE 



karta TRIDENT 8900D 1024*768/1 P 
kolof monitor Daewoo 1024*768/1^ 


486/40-420 VLB 


AMD Am486DX/40Mh2. SIS chip se 
:D BIOS, cache 256kB,4MBRAM 


3.571.44WB, VlBuslDEaC 

10l'rsier"wS^*«rijsrrniS^» 

SVGA giatiCka karta CIRRUS LOGIC 5428 
1 280*1024/1 MB. SVGA koJor tnooilor 
Daewoo 1324x768/14' 


486DX2/66-420 VLB 


■ CPU AMD Am4e6DX2/86Mhz. SIS chip set. 
AWARD BIOS, cache 256kB. 8MB HAM <128M6 
ma*|. VESA Local Bus (3 VLBus slots) • HDD 
Conner 420MB • FDD 5'25/1.2Me i 
I 3.571.44MB, VLBus IDE adapter sa 28/1 p/lg 
portom • tower kuCiSte, US taslatura 1 01 
taster, MS-400 seriiski mis • VLBus SVGA 
grafiCka karta CIRRDS LOGIC 5428 
1280x1024/1MB, SVGA kolor monitor Daewoo 
1024*768/14' 



i 2 s/ 1 p/l 9 

portom • tower kuCiSte, US tastatura 1 01 

SkaTai^AVAlicE LOGIC 12W*1024/1MB, i 
SVGA kolor monitor Daewoo 1024x768/14' 


HEWLEH PACKARD 


LASER JET 4L 


• ■HEWLETT PACKARD' LaserJet 4L, 1MB, 
laserski, A4. 300x300 dpi, 4str/min 


LASER JET 4P 


• 'HEWLETT PACKARD' LaserJet 4P, 2Me, 
laserski, A4. 600*600 dpi. 4str/min 


CANON COPIERS 


FC-530 


• FC-530, fotokopir aparat, A4 


NP-1SS0 


• NP-1550, fotokopir aparau A3, 
15 kopija/min, zoom: 50%-200% 


NP-6020 


• NP-6O20, fotokopir aparat. A3. 
20 kopija/min, zoom: 50%-200% 


ComTrad KOMPON ENTE | 



• DAEWOO 17', SVGA color, 1280*1024, 
flicker free, dp 0.28, L/H, 

• DAEWOO 14', SVGA color, 1024x768. 
flicker free, dp 0.28, L/fl, 

• DAEWOO 21'- SVGA color, 1280x1024, 
flicker free, dp 0.28, L/R. 



lIPWLHir PACKARD" U 


nlet iP 


FC-B30 


XP-I-^KO 
















Slobodan R. Ljubisic 



Sta je to paket - radio ili globalna bezicna paketna 
mreza, kako funkcioniSe i demu sluzi? 



! 
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INDEKS AUTORA 
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